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Guia del usuario

® Asegurese de leer las “Precauciones para su seguridad” y “Precauciones de funcionamiento” en el
documento “Lea ésto primero” y asegurese de utilizar este producto correctamente.

® Guarde este manual en un lugar seguro para futuras consultas.

® Visite el siguiente sitio web para obtener la versién mas reciente de este manual.
http://world.casio.com/manual/projector/

CASIO.



® DLP es una marca registrada de Texas Instruments de los Estados Unidos.

® Microsoft y Windows son marcas registradas o comerciales de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y otros paises.

® HDMI, el logotipo HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de HDMI Licensing, LLC.

® PJLink es una marca comercial pendiente o marca comercial registrada en Japén, Estados
Unidos de América y en otras zonas o paises.

® Crestron y Crestron Connected son marcas comerciales registradas de Crestron Electronics,
Inc. de los Estados Unidos.

® AMX es una marca comercial registrada de AMX LLC de los Estados Unidos.
® XGA es una marca comercial registrada de IBM Corporation de los Estados Unidos.

® Otros nombres de productos y de compafias pueden ser marcas comerciales registradas o
marcas comerciales de sus respectivos propietarios.
® Partes de este producto se basan parcialmente en el trabajo de Independent JPEG Group.

® El contenido de esta Guia del usuario estéa sujeto a cambios sin previo aviso.

® Queda prohibida la copia total o parcial de este manual. Este manual es solo para uso personal.
Se prohibe cualquier otro uso sin la autorizacién de CASIO COMPUTER CO., LTD.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. no sera responsable por lucro cesante o reclamos de terceros
que surjan del uso de este producto o del presente manual.

® CASIO COMPUTER CO., LTD. no se hara responsable por ninguna pérdida o lucro cesante
debido a la pérdida de datos por mal funcionamiento o mantenimiento del presente producto, o
cualquier otra razén.

® Las pantallas de muestra exhibidas en este manual son solamente para fines ilustrativos, y
pueden no ser exactamente iguales a las pantallas presentadas finalmente por el producto.

® Las capturas de pantalla que se muestran en este manual fueron tomadas de la version en
inglés. Algunos de los términos utilizados en el texto explicativo también se basan en las
pantallas de la version en inglés.
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Muchas gracias por la compra de este producto CASIO. Antes de utilizar el producto, asegurese de
leer las “Precauciones para su seguridad”. Después de leer esta Guia del usuario, guardela en un
lugar seguro para futuras consultas.

Acerca de los simbolos de seguridad

En esta guia del usuario y en este producto se utilizan diversas marcas y simbolos para garantizar la
seguridad y el uso correcto del producto y para evitar lesiones personales y dafios a la propiedad. A
continuacion se explica el significado de cada simbolo.

/_\ Peliaro Este simbolo indica informacién que, si se ignora o se aplica incorrectamente,
g existira el riesgo inminente de muerte o lesiones personales graves.

. | Este simbolo indica informacion que, si se ignora o se aplica
AAdvertenma . [nformacion que, gnora o se ap
incorrectamente, existira el riesgo de muerte o lesiones personales graves.

. g Este simbolo indica informacién que, si se ignora o aplica incorrectamente
& Precaucion | > >M>° . que, gn - '
existira el riesgo de lesiones personales o dafios materiales.

Ejemplos de iconos

Un triangulo indica una situacion ante la cual debe tomar precauciones. El ejemplo mostrado
aqui indica que debe tomar precauciones contra las descargas eléctricas.

Un circulo con una linea cruzada indica una accién prohibida. La accién especifica se indica
® por la figura dentro del circulo. El ejemplo mostrado aqui indica que esta prohibido desarmar

la unidad.

Un circulo negro indica una accién obligatoria. La accién especifica se indica por la figura

dentro del circulo. El ejemplo mostrado aqui indica que debe desenchufar el cable de

alimentacion de la toma de corriente.

Precauciones durante el uso ® Falla de funcionamiento
- Deje de usar el proyector
A\ Advertencia ® inmediatamente si la pantalla aparece
anormal o si se produce alguna otra

® Se requiere la supervision de un adulto operacion anormal, aunque esté
cuando hayan nifios presentes y utilizando el proyector correctamente.
especialmente cuando existe la Si continta utilizando la unidad en estas
posibilidad de que los nifnos entren en condiciones crearia el riesgo de
contacto con el proyector. incendio y descargas eléctricas. Realice

inmediatamente los siguientes pasos.
1. Apague el proyector.
En caso de que perciba humo, olores 2. Desenchufe el proyector.
® extrafios o cualquier otra anormalidad, 3. Comuniquese con su distribuidor original o
deje de usar el proyector centro de servicio autorizado CASIO.
inmediatamente. Si continda utilizando
la unidad en estas condiciones crearia
el riesgo de incendio y descargas
eléctricas. Realice inmediatamente los
siguientes pasos.
1. Desenchufe el proyector.
2. Comuniquese con su distribuidor original o
centro de servicio autorizado CASIO.

® Humo, olor, calor y otras
anormalidades



©® Cable de alimentacion

El uso incorrecto del cable de
alimentacion crea el riesgo de incendio

y descargas eléctricas.

Siempre asegurese de observar las

siguientes precauciones.
Asegurese de utilizar sélo los accesorios
entregados con el proyector.
Aseglrese de usar una fuente de alimentacion
con el mismo voltaje que el especificado para
el proyector.
No sobrecargue una toma de corriente con
demasiados dispositivos.
No coloque el cable de alimentacién cerca de
una estufa.
No utilice el cable de alimentacion
suministrado con el proyector con otros
dispositivos.
No comparta la fuente de alimentacion del
proyector con otros dispositivos. Si esta
usando un cable de extension, aseglrese de
que el régimen de amperios del cable de
extension sea compatible con el valor de
consumo de corriente de este proyector.
No utilice nunca el cable de alimentacion
mientras esté atado al manojo.
Utilice un tomacorriente convenientemente
ubicado, de modo que sea facilmente
accesible siempre que necesite desenchufar
el proyector.

el riesgo de incendio y descargas

® Un cable de alimentacién dafado crea

eléctricas.

Siempre asegurese de observar las

siguientes precauciones.
No coloque objetos pesados sobre el cable de
alimentacion ni lo exponga al calor.
Asegurese de que el cable de alimentacion no
quede aprisionado entre la pared y el estante
o0 mesa en donde esta colocado el proyector,
y no cubra el cable de alimentacién con un
cojin ni otros objetos.
No intente modificar el cable de alimentacion,
ni tampoco permita que se dafie o doble
excesivamente.
No retuerza ni tire del cable de alimentacion.

T No toque ni enchufe el cable de
Q alimentacién con las manos mojadas.

El hacerlo crea el riesgo de descargas
eléctricas.

e Cuando utilice este proyector en el pais de
compra, asegurese de usar el cable de
alimentacion suministrado. Siempre que utilice
el proyector en otro pais, asegurese de
comprar y usar un cable de alimentacion que
cumpla con el régimen de voltaje de ese pais.
También asegurese de estar al corriente de las
normas de seguridad que rigen en ese pais.

Cuando salga, asegurese de dejar el

® proyector lejos de mascotas u otros
animales, y desenchufe la clavija de
alimentacion de la toma de corriente.
Un cable de alimentacion
mordisqueado puede causar
cortocircuitos y crear el riesgo de
incendio.

® Agua y objetos extrafios
No permita que entre agua en el
0 proyector. El contacto con el agua crea
el riesgo de incendio y descargas
eléctricas.
Nunca coloque sobre el proyector un
jarrén u otro recipiente que contenga
agua. El contacto con el agua crea el
riesgo de incendio y descargas
eléctricas.
3 El agua u otros liquidos o materias
@ extrafas (metales, etc.) que ingresen
- dentro del proyector crean el riesgo de
incendio y descargas eléctricas. Si
llegara a entrar algo dentro del
proyector, realice inmediatamente los
siguientes pasos.

1. Apague el proyector.

2. Desenchufe el proyector.

3. Comuniquese con su distribuidor original o
centro de servicio autorizado CASIO.

® Desarmado y modificacion
Nunca intente desarmar el proyector ni
@ modificarlo de ninguna manera. El
proyector contiene muchos
componentes de alto voltaje que
pueden crear el riesgo de descargas
eléctricas y quemaduras. Tenga
presente, ademas, que los problemas
provocados por el desmontaje o
modificacion no autorizados del
proyector no estan cubiertos por la
garantia y no se califican para la
reparacion por parte de CASIO.
Asegurese de dejar toda inspeccién del interior,
mantenimiento y reparacion a su distribuidor
original o el centro de servicio autorizado CASIO.



® Caidas e impactos

Si continva utilizando un proyector

® dafiado debido a caida o maltrato,
crearia el riesgo de incendio y
descargas eléctricas. Realice
inmediatamente los siguientes pasos.

1. Apague el proyector.

2. Desenchufe el proyector.

3. Comuniquese con su distribuidor original o

centro de servicio autorizado CASIO.

® Descarte por incineracion
Nunca intente deshacerse del proyector

® mediante incineracién. De hacerlo, se
podria producir una explosién, con el
consiguiente riesgo de incendio y
lesiones personales.

® Emision de luz del proyector

¢ Nunca mire directamente la lente, las

® entradas o las salidas de aire
mientras la luz esté encendida.
Cuando encienda el proyector,
asegurese de que no haya nadie
mirando directamente la lente ni las
entradas o salidas de aire. La luz
brillante emitida por el proyector crea
el riesgo de danar sus ojos.

¢ No intente usar una lupa, un espejo u

otro objeto similar para reflejar o
cambiar la direccién de la luz del
proyector, ni ponga tales objetos en
la trayectoria de la luz del proyector.
La luz refractada o reflejada puede

deslumbrar y crear el riesgo de danar
los ojos.

©® Bloqueo de las aberturas de
ventilacion
Nunca permita que se bloqueen las
® aberturas de ventilacién. El hacerlo
evitara que se disipe el calor interno,

con el consiguiente riesgo de incendio y

rotura del proyector. Si toca el

proyector mientras esté caliente
correria el riesgo de sufrir quemaduras.

Siempre asegurese de observar las

siguientes precauciones.

* Mantenga una distancia de al menos 6 cm
entre la parte frontal del proyector (por donde
se emite la luz) y la superficie de proyeccion
(pantalla). Mantenga una distancia de al
menos 30 cm entre las superficies y los otros
lados del proyector.

¢ No coloque el proyector en donde la
circulacién de aire sea pobre.

* No cubra el proyector con una manta o
similar.

¢ Durante el uso, coloque el proyector sobre
una superficie firme y nivelada. Nunca utilice el
proyector mientras esta colocado sobre una
alfombra, manta, toalla, cojin u otra superficie
blanda.

* No ponga el proyector vertical sobre uno de
sus extremos mientras lo esta usando.

® Carcasa del proyector
No abra la carcasa del proyector. El
A hacerlo crea el riesgo de descargas
eléctricas.

® Limpieza

% Antes de limpiar el proyector,

asegurese de apagarlo y desenchufarlo
de la toma de corriente. No hacerlo
crearia el riesgo de descargas
eléctricas.

® Salidas de aire

Las salidas de aire estaran muy calientes

durante el funcionamiento del proyector. No las

toque. Si lo hiciese, podria sufrir quemaduras.

Las partes cercanas a las salidas de aire también

se calientan considerablemente. No coloque

objetos hechos de plastico u otros materiales

sensibles al calor cerca o debajo del proyector.

El hacerlo crea el riesgo de deformacién y
decoloracion del objeto.

® Emplazamiento

No coloque el proyector en ninguno de los

siguientes tipos de emplazamientos. De hacerlo,

correria el riesgo de incendio y descargas

eléctricas.

e Cerca de un lugar sujeto a fuertes vibraciones.

® Lugares expuestos a alta humedad o gran
cantidad de polvo.

e Cerca de una cocina u otros lugares
expuestos a humos de aceite.

e Cerca de una estufa, una alfombra eléctrica, o
en un lugar expuesto a la luz directa del sol

e Lugares sujetos a temperaturas extremas (la
gama de temperaturas de funcionamiento es
de 5°C a 35°C).



® Objetos pesados

Nunca coloque objetos pesados encima del
proyector ni se suba sobre el proyector. De
hacerlo, correria el riesgo de incendio y
descargas eléctricas.

® Agua

No ubique el proyector en un bafio ni en
cualquier lugar en donde pueda ser salpicado
por el agua.

® Lugar inestable

Nunca coloque el proyector sobre una
® superficie inestable o sobre un estante
alto. El hacerlo implica el riesgo de
caida, con el consiguiente riesgo de
lesiones personales.
® Uso del proyector sobre una mesilla
de ruedas
Siempre que utilice el proyector sobre una
mesilla de ruedas, asegurese de bloquear las
ruedas cuando no esté moviendo la base.
® Relampagos
Durante una tormenta con reldmpagos, no toque
el enchufe del cable de alimentacion del
proyector.

® Control remoto

No intente nunca desarmar ni modificar
@ de ninguna forma el control remoto. El

hacerlo implica el riesgo de descargas
eléctricas, quemaduras y otras lesiones
personales. Asegurese de dejar toda
inspeccion del interior, mantenimiento y
reparacion a su distribuidor original o el
centro de servicio autorizado CASIO.
No permita que el control remoto se
moje. El contacto con el agua crea el
riesgo de incendio y descargas
eléctricas.

® Ondas de radio emitidas por el
adaptador inalambrico YW-40 (incluido
o adquirido por separado)
Nunca utilice este producto dentro de
® un avioén o instalaciéon médica, o en
cualquier otro sitio donde esté
prohibido el uso de tales dispositivos.
Las ondas de radio pueden afectar el
funcionamiento de equipos electrénicos
y médicos y ocasionar accidentes.

No utilice este producto cerca de
instrumentos de alta precisién o
dispositivos electrénicos que manejen
sefiales de radio débiles. Las ondas de
radio pueden afectar el funcionamiento
de tales equipos y ocasionar
accidentes.

e Si tiene colocado un marcapasos u otro
dispositivo médico electronico, asegurese de
consultar con su médico o el fabricante del
dispositivo antes de utilizar este producto.

O

® No utilice aerosoles de gases
inflammables en las cercanias

® No pulverice gases inflammables en o

cerca del proyector. El gas podria
/\ Precaucion

encenderse y crear un riesgo de
incendio.

® Cable de alimentacion

El uso incorrecto del cable de

® alimentacion crea el riesgo de incendio

y descargas eléctricas. Siempre
asegurese de observar las siguientes
precauciones.

e Cuando desenchufe el cable de alimentacion,
tire siempre del enchufe, no del cable.

Inserte el enchufe por completo en el
tomacorriente.

Después de usar el proyector, desenchufelo
de la toma de corriente.

Desenchufe el proyector de la toma de
corriente si no se propone utilizarlo durante
periodos prolongados de tiempo.

* Por lo menos una vez al afio, desenchufe el
cable de alimentacién y utilice un pafio seco o
una aspiradora para eliminar el polvo
acumulado alrededor de las clavijas del
enchufe de alimentacion.

Nunca utilice detergente para limpiar el cable

de alimentacion, especialmente el enchufe de

alimentacion y la toma.

Antes de trasladar el proyector, asegurese de

apagarlo y de desenchufarlo de la toma de
corriente.

©® Respaldo de datos importantes

Asegurese de mantener registros
0 escritos separados de todos los datos

almacenados en la memoria del
proyector. Los datos guardados en la
memoria podrian perderse debido a
fallas de funcionamiento, al realizar el
mantenimiento, etc.



® Durante la proyeccion, asegurese de
que no haya ninguin objeto delante de
la lente que pueda bloquear la luz.

Un objeto situado delante de la lente puede

constituir un riesgo de incendio.

® Efecto de la lente

No ponga un acuario ni ninguin otro objeto que
pueda producir un efecto de lente delante del
proyector, mientras la unidad de la fuente de luz
esta encendida. Tales objetos pueden crear
riesgo de incendio.

® Lente
Nunca toque la lente con su mano.

©® Adaptador inalambrico YW-40
(incluido o adquirido por separado)
Mantenga el adaptador inaldmbrico
® fuera del alcance de los nifios
pequenos. La ingestion accidental del
adaptador inaldambrico puede interferir
con la respiraciéon normal y provocar
una situacioén de riesgo de vida.

Precauciones acerca de las pilas

A\ Peligro

Si le entrara en los ojos el liquido
o procedente de una fuga de las pilas,
realice inmediatamente los siguientes
pasos.
1. jNo se frote los ojos! Lavese los ojos con
agua limpia.
2. Péngase inmediatamente en contacto con un
médico. Si no realiza ninguna accién de
inmediato, puede producirse ceguera.

A\ Advertencia

El uso incorrecto de las pilas puede provocar
fugas, suciedad en las partes adyacentes o
explosion, con el consiguiente riesgo de
incendio o lesiones personales. Siempre
asegurese de observar las siguientes
precauciones.
¢ No intente desarmar las pilas ni
® permita que se pongan en
cortocircuito.
* No exponga las pilas al calor ni las
arroje al fuego.
¢ Nunca mezcle las pilas nuevas con las
pilas usadas.
¢ Nunca mezcle pilas de diferentes
tipos.
¢ No trate de cargar las pilas.
e Cuando instale las pilas, asegurese de
o que las polaridades estén

correctamente orientadas.

/\ Precaucion

El uso incorrecto de las pilas puede provocar
fugas, suciedad en las partes adyacentes o
explosion, con el consiguiente riesgo de
incendio o lesiones personales. Asegurese
siempre de observar la siguiente precaucion.
e Utilice solamente el tipo de pilas
especificado para el control remoto.

® Pilas agotadas
Asegurese de retirar las pilas del control remoto
ni bien se agoten.
* Asegurese de retirar las pilas del
o control remoto si no tiene previsto
usar el control remoto por un tiempo
prolongado.

® Como desechar las pilas

Asegurese de desechar las pilas usadas de
acuerdo con las normas y reglamentos vigentes
en su localidad.



Magnetismo
A\ Precaucion

su interior. Por ello, no debe utilizarse
cerca de ninguna persona que tenga un
marcapasos u otro tipo de dispositivo
médico eléctrico. Si surgiera algin
problema, aleje el proyector de la
persona afectada y consulte a un
médico.
Mantenga el proyector alejado de los
® disquetes, tarjetas magnéticas, cintas
magnéticas, tarjetas de prepago,
cheques o cualquier otro medio que
utilice grabacién magnética. El
proyector puede dafar los datos
registrados en el medio magnético.

0 Este proyector aloja un marcapasos en

Otros
A\ Precaucion

La acumulacién de polvo en el interior del
proyector debido a la falta de limpieza durante
un tiempo prolongado, crea el riesgo de
incendios y accidentes asi como también la
pérdida de luminosidad en la proyeccion.
Péngase en contacto con su distribuidor original
o con el centro de servicio autorizado CASIO
una vez al afio para que le limpien el interior del
proyector. Tenga en cuenta que la limpieza se
efectua a cobro.

® A la hora de deshacerse del proyector,
asegurese de observar estrictamente
las normativas y reglamentos locales
concernientes a su desecho.
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Acerca de la unidad de la fuente de luz

® La unidad de la fuente de luz del proyector utiliza un laser y un LED.

® L a vida util de la unidad de la fuente de luz es de aproximadamente 20.000 horas. La vida util real
dependera de las condiciones de uso, los ajustes del menu de configuracion y las diferencias entre
cada unidad de la fuente de luz.

® | a unidad de la fuente de luz esta garantizada por el periodo indicado en el certificado de garantia o
por 6.000 horas, lo que ocurra primero.

® Si la unidad de la fuente de luz no se enciende o existe una caida notable de su luminosidad
significa que se esta llegando al fin de su vida util. Comuniquese con su distribuidor original o un
centro de servicio autorizado CASIO para el reemplazo. Tenga presente que los problemas
provocados por el desmontaje o modificacién no autorizados del proyector no estan cubiertos por
la garantia y no califican para reparaciones por parte de CASIO.

Emision de luz del proyector

Q Ex:>; [[:v] /N 4 | WARNING! AVERTISSEMENT!
KiFZEDZEDRWN
rEgwem | 993

* No mire directamente a la lente mientras esté encendida DO NOT LOOK INTO THE LIGHT SOURCE!
Ia qu NE PAS REGARDER DIRECTEMENT

VERS LA SOURCE LUMINEUSE!
Preste especial atenciéon cuando hay nifios presentes.

12



Precauciones con el laser y las altas temperaturas

(consulte la etiqueta en el proyector)

Precauciones sobre el laser

Etiqueta no para EE.UU. (D: Este proyector es un dispositivo laser de Clase 1 que cumple con IEC

60825-1: 2014.

Etiqueta para EE.UU. @: Este proyector es un dispositivo laser de Clase 2 que cumple con |[EC

60825-1: 2007.

® Este proyector cuenta con un médulo laser incorporado. El desarmado o modificaciéon puede
resultar muy peligroso y nunca debe intentarlo.

® Cualquier operacién o ajuste no indicado especificamente en la guia del usuario crea el riesgo de
exposicién a radiacion laser peligrosa.

Precauciones con las salidas de ventilacion (Etiqueta )

,-. ® L as salidas de ventilacion estaran muy calientes durante la proyeccion. Nunca toque ni

obstruya las salidas de ventilacion.
® No inserte objetos extrafios.

4 )

Except for USA
OS5 1 L—Y—HRm

CLASS 1 LASER PRODUCT
IEC 60825-1: 2014

Etiqueta D

Parte inferior

ForUSA  SASERRADIATION

NOT LOOK INTO THE
derso

SRV O ouwm POWER <g6mw
WAVE LENGTH: 445

Etiqueta @

Parte trasera

13
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/\ Caution

Do not insert foreign objects. -Vent outlets
become very hot during projection. Never
touch vents or allow them to become blocked.

T

=

T2
W20l 0558 9 oN2. SERUE 417l
220/ Bd, 5 WIPE AL I e

/\ Attention

*Ne pas laisser pénétrer des matieres étrangéres I'lntérieur.
«Les sorties d'air deviennent trés chaudes pendant
la projection. Ne jamais les toucher ni les obstruer.

& IEE 2

FREILRMEA. - ERLERRVINERD
SIEHR. T MMIEE RO .

A\ VORSICHT

-

+Stecken Sie keine Fremdkorper in das Gerat.
+Die Entliiftungs6ffnungen werden bei der
Projektion sehr heiB. Beriihren oder blockieren
Sie die Offnungen nicht.

J

Etiqueta @

Production Date:
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Otras precauciones

El proyector esta fabricado con componentes de precisién. La negligencia en la observacion de las
siguientes precauciones puede impedir el correcto almacenamiento de los datos y puede provocar el
mal funcionamiento del producto.

® Nunca utilice ni guarde el proyector en los siguientes lugares. Hacerlo creara el
riesgo de mal funcionamiento y dafios al proyector.
® Lugares sujetos a cargas electrostaticas
® |ugares sujetos a temperaturas extremas
® |ugares donde existe humedad extrema
® |ugares expuestos a cambios bruscos de temperatura
® |ugares muy polvorientos
® Superficies tambaleantes, inclinadas o inestables
® Lugares donde se corra el riesgo de mojarse
® |ugares donde exista una gran cantidad de humos de aceite u otros tipos de humos
® Lugares donde se corra el riesgo de dafios causados por la sal
® Lugares donde se generan gases corrosivos (como el gas de azufre emitido por las aguas
termales)
® Asegurese de que el receptor de seial de control remoto no esté expuesto a la luz
fluorescente, luz solar u otra luz potente. La luz fuerte puede causar un mal
funcionamiento.
® Evite utilizar el proyector en las siguientes condiciones. Tales condiciones pueden
provocar riesgo de mal funcionamiento o danos al proyector.
® Evite los lugares sujetos a temperaturas extremas (la gama de temperaturas de funcionamiento
es de 5°C a 35°C).
® Nunca coloque objetos pesados encima del proyector ni se suba sobre el proyector.
® Nunca introduzca objetos extrafios ni permita que los mismos caigan dentro del proyector.
® Nunca coloque sobre el proyector un jarrén u otro recipiente que contenga agua.
® Siempre que baje o mueva o cambie la orientacion del proyector, tenga la
precaucion de que sus dedos no queden atrapados debajo del mismo.
® No deje pilas agotadas dentro del control remoto durante un tiempo prolongado.
Las pilas agotadas pueden originar fugas, lo cual provocaria a su vez fallas de funcionamiento y
dafios al control remoto. Asegurese de cambiar las pilas por lo menos una vez al afio, sin importar el
uso dado al control remoto durante ese tiempo.

® Limpie con un pano suave y seco.

Cuando esté muy sucio, utilice un pafo suave que haya sido humedecido en una solucién débil de
agua y un detergente suave y neutro. Antes de limpiar, escurra todo el agua del pafio. No utilice
diluyentes, bencina ni ningun otro agente volatil para limpiar el proyector. Haciéndolo puede quitar las
marcaciones y tintura de la caja.

® Puntos faltantes de la pantalla

Aunque este proyector ha sido fabricado con la mas avanzada tecnologia digital disponible en la
actualidad, pueden haber algunos puntos faltantes en la pantalla. Esto es normal y no indica ninguna
falla de funcionamiento.

® No exponga el proyector a un impacto fuerte mientras esta proyectando.

Si el proyector recibe accidentalmente un impacto fuerte, la imagen proyectada quedara
momentaneamente en blanco. La imagen volvera a aparecer después de algun tiempo, pero el color
puede ser incorrecto o puede estar acompafiada por un mensaje de error.

Si la imagen proyectada es de un color incorrecto, vuelva a seleccionar la fuente de entrada actual. Si
esto no consigue restaurar el color de la imagen proyectada, apague el proyector y vuélvalo a
encender.
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Si la imagen reaparece con un mensaje de error, corrija el problema de acuerdo con las explicaciones
del indicador en “Indicadores de error y mensajes de advertencia” (pagina 47).

@ Utilice un tomacorriente cercano al proyector. Esto permite que el cable de
alimentacién del proyector se pueda desenchufar facilmente.

©® El adaptador inalambrico YW-40 (incluido o adquirido por separado) es compatible
solo con la banda de 2,4 GHz.

® Correccion trapezoidal y calidad de imagen

La correccion trapezoidal hace que la imagen se comprima antes de ser proyectada. Esto puede
generar distorsion o una pérdida en la calidad de la imagen. Si esto ocurre, cambie la orientacion del
proyector y/o la pantalla de manera que en lo posible quede orientado como se muestra en la
ilustracion bajo el titulo “Configuracién del proyector” (pagina 19).

Si la calidad de imagen es la mayor prioridad, desactive la correccion trapezoidal automatica y
coloque el proyector de forma que apunte en linea recta a la pantalla.

® Aungue el proyector se encuentre dentro del periodo de garantia, se le cobrara el costo de
reparacion que resulte del uso continuo del proyector durante periodos prolongados (como de 24
horas), o si el proyector se ha montado y utilizado sin observar las “Precauciones de configuracion”
(pagina 19).

® El uso a alta temperatura ambiente o en entornos expuestos a gran cantidad de polvo, humo de
aceite, humo de tabaco u otros tipos de humo, pueden acortar el ciclo de reemplazo del motor
Optico y de otros componentes, y requerir un reemplazo mas frecuente. Cabe sefalar que los
costos de tales reemplazos corren por cuenta del cliente. Para obtener informacién acerca de los
ciclos y costos de reemplazo, péngase en contacto con el centro de servicio autorizado CASIO.

® Condensacion

Si el proyector se traslada de un ambiente frio a uno calido, enciende el calefactor en una habitacién
fria u otras condiciones similares, se podria formar condensacion (empafiamiento) en la lente y/o
interior del proyector, y esto puede hacer que las imagenes proyectadas aparezcan borrosas,
provocando ademas fallos de funcionamiento y otros problemas. Si esto sucede, apague el proyector
y espere un tiempo hasta que desaparezca la condensacién. Entonces, las imagenes se podran
proyectar de la manera normal.

® Suministro de alimentacion a un equipo externo

Si apaga el proyector también se dejara de suministrar alimentacion al equipo externo. Tenga en
cuenta que la energia suministrada también se interrumpe cuando el proyector se apaga como
consecuencia de la funcién de autocomprobacién o el apagado automatico, debido a algun error o
por cualquier otro motivo. Dependiendo del equipo externo en uso, la interrupcién del suministro de
energia puede provocar la pérdida o la alteracion de los datos que se estan editando. Adquiera el
habito de guardar frecuentemente los datos en el equipo externo alimentado mediante el proyector.
Tenga en cuenta que CASIO COMPUTER CO., LTD. no sera en modo alguno responsable por la
pérdida o la alteracion de los datos.

Precauciones sobre la manipulacion del proyector
después del uso

Las salidas de aire del proyector y sus partes adyacentes se
calientan considerablemente durante el funcionamiento y estaran
todavia calientes inmediatamente después de apagar el
proyector. Por tal motivo, si necesita mover el proyector, siempre
sosténgalo tal y como se muestra en la ilustracion.
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Desembalaje

Al desembalar el proyector, compruebe que no falte ninguno de los elementos listados a
continuacion.

® Proyector

® Control remoto inalambrico YT-131 (XJ-UT311WN, XJ-UT351WN)
® Control remoto inalambrico YT-160 (XJ-UT331X, XJ-UT351W)

® Pilas de prueba (Tamano AAA x 2)

® Cable de alimentacion de CA

® Cubierta de cable

® Hoja “Precauciones para su seguridad”

® Hoja “Lea ésto primero”

® Garantia

® Adaptador inalambrico YW-40 (XJ-UT311WN solamente)

Flujo de operaciones para la proyeccion

En esta seccion se explica el flujo de las operaciones a realizar hasta el punto en que se inicia la
proyeccion.

1. Instale las pilas de prueba entregadas con el proyector en el control remoto.

® Utilice solamente pilas alcalinas en el control remoto.

2. Coloque el proyector sobre una mesa, escritorio o soporte que sea firme y
nivelado, asegurandose de dejar un espacio suficiente alrededor del mismo.
® “Precauciones para su seguridad” (pagina 6), “Precauciones de funcionamiento” (pagina 12)
® “Configuracion del proyector” (pagina 19), “Precauciones de configuracion” (pagina 19)

Para el montaje del proyector en una pared, necesitara adquirir herrajes especiales. Para
obtener mas informacién, pédngase en contacto con el minorista donde compré el proyector.

3. Ajuste el angulo vertical del proyector.
® “Ajuste del angulo vertical del proyector” (pagina 19)

4. Utilice el cable de alimentacién suministrado para enchufar el proyector en un
tomacorriente.

5. conecte el proyector a un dispositivo de salida de imagenes y/o dispositivo de

salida de audio y, a continuacion, encienda cada uno de los dispositivos.
® “Conexién con un dispositivo externo” (pagina 20)
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6. Presione la tecla [(D] para encender el proyector.

® | a primera vez que encienda el proyector, aparecera la ventana “Idioma” en el centro de la
pantalla de proyeccion. Seleccione el idioma que desee.

7. Utilice la tecla [INPUT] para seleccionar la fuente de entrada.
® “Seleccionar la fuente de entrada (INPUT)” (pagina 24)

8. Utilice la palanca de enfoque para ajustar el enfoque.
® “Guia general” (pagina 17)

9. Realice la correccién trapezoidal y ajuste el brillo segun se requiera.

® “Utilizar la correccién trapezoidal manual (A/V) (KEYSTONE)” (pagina 24), “Control de luz”
(pagina 27).

10. Después de finalizar la proyeccioén, presione la tecla [()] para apagar el
proyector.

% Nota

® Este producto también esta disefiado para sistema de distribucién de energia IT con voltaje
de fase a fase de 230 V.

Guia general

Lente de proyeccién

Panel de control

Receptor de sefal de control remoto

\ Indicadores
Q

20\ ~ Tecla [(]
ST n,.?x

Rejillas de salida de aire ——————
(lado izquierdo)

— Sensor de luminosidad

T Entradas de aire

&&\
\\\
‘i\\\\
\ \\\\
| \.§§\\§ .
Entradas de aire N g Terminal de CA

b
) N |
Barra de seguridad
Orificio de bloqueo de seguridad*! Terminales

*1 El orificio de seguro antirrobo se provee para la conexiéon de un cadena antirrobo. Para mayor
informacién, visite el sitio Web Kensignton Lock en http://www.kensington.com/.

Palanca de enfoque
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Panel de control e indicadores

Tecla [ENTER]
Tecla [AUTO]
Tecla [INPUT]
Tecla [MENU] Tecla [ON/Stand-by ()]
t MENU AuTO INPUT ‘
(]
U J-J (©
Co0— ce ce
TEMP LIGHT POWER/
STANDBY
ESC
Indicador POWER/STANDBY
* ? Indicador LIGHT
Indicador TEMP
Tecla [ESC] Sensor de luminosidad

Teclas de cursor (A\/V/<K/>)

Terminales
O 6 @ ®©®®,—\ @mﬁ@

7%@ @@@@@;
2000 @&

M |

)

OO O OO ®

@ Terminal LAN (modelos de red solamente) ® Terminal COMPUTER IN 1

® Puerto USB-A (5V/2A) (XJ-UT311WN, XJ-UT351WN) o Terminal COMPUTER IN 2
puerto DC (5V/2A) (XJ-UT331X, XJ-UT351W) @ Terminal MIC

® Puerto LOGO @ Terminal AUDIO OUT

@ Terminal HDMI 2 (XJ-UT351W y XJ-UT351WN solamente) @ Terminales AUDIO IN R L

® Terminal HDMI 1 @ Terminal VIDEO

® Terminal AUDIO IN 1 @ Terminal S-VIDEO

@ Terminal AUDIO IN 2 Puerto SERIAL

Terminal MONITOR OUT
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Configuracion del proyector

Coloque el proyector sobre un Ajuste del angulo vertical del proyector
escritorio, mesa o soporte firme y

nivelado. Para una ventilacién
adecuada, asegurese de dejar un
espacio suficiente en los laterales y en
la parte posterior del proyector. Las
ilustraciones siguientes muestran cémo
colocar el proyector en relacién con la
pantalla para una proyeccién éptima.

@ Para ajustar el angulo vertical del proyector con
precision, gire la pata Unica que se encuentra en la
parte inferior y frontal del proyector.

@ Para ajustar el angulo horizontal del proyector con
precisién, gire las dos patas que se encuentran en la
parte inferior y posterior del proyector.

Pantalla

Patron de prueba

A la hora de configurar el proyector, la proyeccion de un patrén de prueba puede ayudarle a
determinar el tamafo de imagen adecuado, la orientacion del proyector, etc. Para obtener mas
informacién, consulte “Proyeccion del patrén de prueba” en la pagina 28.

Precauciones de configuracion

® Utilice un tomacorriente convenientemente ubicado, de modo que sea facilmente accesible
siempre que necesite desenchufar el proyector.

® Mantenga una distancia de al menos 6 cm entre la parte frontal del proyector (por donde se emite la
luz) y la superficie de proyeccion (pantalla). Mantenga una distancia de al menos 30 cm entre las
superficies y los otros lados del proyector. Alrededor del proyector, no deben existir objetos a
menos de las distancias mencionadas anteriormente. Preste especial atencién para que no haya
ningun objeto obstruyendo las entradas y salidas de aire del proyector.

® El flujo de aire que sale del equipo de aire acondicionado puede soplar el calor reinante alrededor
de la lente del proyector, de forma tal que aparezcan ondas de calor en la imagen proyectada. Si
esto sucede, ajuste el flujo de aire del equipo acondicionador de aire 0 mueva el proyector.
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Conexion con un dispositivo externo

Antes de iniciar la proyeccién, primero debera conectar al proyector, una computadora, dispositivo de

video y/u otros dispositivos externos.

® Para obtener informacion acerca de la correspondencia entre la ubicacion de los terminales con los
numeros de la columna “Terminal del proyector” de la tabla, consulte “Terminales” (pagina 18).

® Si el cable para la conexién no se ha sido suministrado con el proyector, utilice un cable disponible
en el mercado. A la hora de seleccionar un cable, asegurese de que la forma de sus conectores,
coincida con la forma de los terminales del proyector y otros equipos.

Conexién con un dispositivo de salida de imagenes

Se pueden conectar multiples dispositivos de salida de imagen al proyector al mismo tiempo. Utilice
la tecla [INPUT] del proyector para seleccionar el dispositivo cuya imagen se desea proyectar.

disponible por separado)*4

Terminal Forma del terminal del
Otros dispositivos / Tipo de terminal del Cable
proyector

proyector

Computadora / Terminal de salida RGB o, Mini D-Sub hembra de 15 | RGB
pines

Dispositivo de video / Terminal de salida de video ©, Mini D-Sub hembra de 15 | Video por
por componentes pines componentes
Dispositivo de video / Terminal de salida S-Video ® Mini Din hembra de 4 pines | Terminal S
Dispositivo de video / Terminal de salida de video Toma de clavija RCA Enchufe de clavija
compuesto
Computadora o dispositivo de video / Terminal de @, ® HDMI tipo A hembra HDMI de alta
salida HDMI velocidad
Unidad flash USB u otro dispositivo USB de USB tipo A hembra *2
almacenamiento externo*!
Calculadora gréfica /Puerto USB*3 ® USB tipo A hembra usB
Adaptador inaldmbrico YW-40 (incluido o @] USB tipo A hembra

*1 Modelos de red solamente. Si desea mas informacion sobre la operacion posterior a la conexién,
consulte “Proyeccién desde la entrada USB (modelos de red solamente)” (pagina 39).

*2 Consultar “Conexion de los dispositivos de memoria USB al proyector” (pagina 40).

*3 Modelos de red solamente. Si desea mas informacion sobre la operacion posterior a la conexion,
consulte “Proyeccién de la imagen de pantalla de una calculadora grafica” (pagina 45).

*4 Modelos de red solamente. Para obtener informacién sobre la operacion posterior a la conexion,
consulte la “Guia de las funciones de red” que se entrega por separado.
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Conexidn con un dispositivo de entrada de imagenes

Terminal Forma del terminal del
Otros dispositivos / Tipo de terminal del Cable
proyector
proyector
Computadora, dispositivo de video, ®,® Mini conector estéreo Audio
dispositivo de audio etc. / terminal de salida
de audio
Computadora, dispositivo de video, ® Toma de clavija RCA x 2 Enchufe de clavija
dispositivo de audio etc. / terminal de salida
de audio
Micréfono*s (@) Mini conector estéreo (micréfono)

*5 No es compatible con micréfonos tipo “plug-in power” (enchufable).

Conexion con una pantalla externa y/o altavoz externo

Terminal Forma del terminal del
Otros dispositivos / Tipo de terminal del Cable
T proyector
Pantalla externa / Terminal de entrada RGB Mini D-Sub hembra de 15 | RGB
analdgica*®é pines
Altavoz externo / Terminal de entrada de ® Mini conector estéreo Audio
audio
*6 Para los detalles, consulte “Uso del terminal MONITOR OUT” (pagina 53).
Otras conexiones
fegpinal Forma del terminal del
Otros dispositivos / Tipo de terminal del Cable
o proyector
Computadora o Router / Terminal LAN*7 ) RJ-45 hembra LAN (Se recomienda
cable blindado STP.)
Dispositivo que puede ser alimentado ® USB tipo A hembra Cable de alimentacion
mediante una conexién al puerto USB*8 para otros
dispositivos, o cable
usB
Computadora o dispositivo controlador D-sub de 9 pines macho Serie (cruzado)

RS-232C / Terminal RS-232C*9

*7 Modelos de red solamente. Para los detalles, consulte la “Guia de las funciones de red” que se

entrega por separado.

*8 Para los detalles, consulte “Suministro de alimentacién a un equipo externo” (pagina 51).
*9 Para los detalles, consulte “Control RS-232C del proyector” (pagina 57).
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Cubierta incluida con el adaptador inalambrico

YW-40

Si bien el adaptador inalambrico YW-40 que se vende por separado viene con una cubierta antirrobo,
dicha cubierta no se puede fijar a este tipo de proyector. Utilice la cubierta del cable que viene con el
proyector como proteccién del adaptador contra robos mientras esta conectado al proyector.

Fijacion y extraccion de la cubierta del cable

Antes de fijar o de quitar la cubierta del cable, apague el proyector y desconecte el enchufe del
tomacorriente. Después de apagar el proyector, espere un momento hasta que se enfrie.

Para fijar la cubierta del cable

1. Ponga el proyector boca abajo e
inserte el gancho de la cubierta del
cable en el orificio provisto en el
proyector (Figura 1).

2. Gire la cubierta del cable en la
direccion indicada por la flecha en la
Figura 2y fijela al proyector.

3. Alinee el tornillo en la cubierta del
cable con el orificio roscado del
proyector (Figura 3), y apriete el
tornillo con un destornillador tipo
Philips (Figura 4).

Gancho

Figura 1

Figura 3

Tornillo

Para extraer la cubierta del cable

1. Utilice un destornillador Philips para
aflojar el tornillo de la cubierta del
cable hasta que se desprenda del
proyector (sin retirarlo de la
cubierta).

2. Retire del proyector, el lado del
tornillo de la cubierta del cable y
luego libere el gancho del proyector.

Figura 2

Figura 4




Control remoto

El proyector se controla mediante el control remoto suministrado. Apunte el emisor de sefales de
control remoto hacia uno de los receptores de sefial en el proyector mientras realiza operaciones de
tecla del control remoto. El alcance maximo de la sefal del control remoto es de aproximadamente 5
metros (entre el emisor y el receptor de sefal).

@Emisor de seial del control remoto
/—‘m @Enciende 0 apaga la unidad.
%T) @Presionar para salir del menu que se esta visualizando o para
cancelar una operacion.

@ @m @Teclas utilizadas para establecer el ID del control remoto.

| Consultar “Configuracién de los ajustes de ID del control
Q @ Q @0—@ remoto y de ID del proyector” (pagina 30).
- AN @Utilice las teclas de cursor ([A][V][«][»]) para desplazarse

@ @ IR entre los elementos del menu y para cambiar los valores de
ajuste. Presione la tecla [ENTER] para seleccionar un

@ elemento de menu o para ejecutar una funcién.
° ° ° O @Presiong cada una de estas teclas pgra ejecu.tajlr sus
@__0 bm‘m Ao respectivas funciones. Para obtener informacién acerca de la
° ° ° O funcion de cada tecla, consulte “Operaciones basicas con

Q O O imagenes y audio durante la proyeccién” (pagina 24), “Uso del

FUNC temporizador de presentacion (TIMER)” (pagina 30) y “Uso del
menu de configuracién (MENU)” (pagina 32).

@Estas teclas se utilizan solo con modelos de red. Se utilizan

> A principalmente para las operaciones de proyeccion con el
\/ Visor de archivos (pagina 39).

%@ ilmportante!

;

® Para evitar que se descarguen las pilas, guarde el control remoto de manera tal que sea
posible evitar la presién inadvertida de sus teclas.
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A menos que se indique expresamente de otro modo, las operaciones de esta seccion se ejecutan
con el control remoto. Si existe una misma tecla en el proyector y en el control remoto, podra utilizar
cualquiera de ellas para ejecutar la operacién correspondiente.

Operaciones basicas con imagenes y audio durante

la proyeccion

| Lista de operaciones basicas

Para salir de las siguientes operaciones, presione la tecla [ESC].

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Seleccionar la fuente de
entrada (INPUT)

1. Presione la tecla [INPUT].
2. Utilice las teclas [INPUT], [A] y [¥] para seleccionar la fuente de entrada que
desea y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
® Sino se presiona la tecla [ENTER], el proyector se ajustara automaticamente a
la fuente de entrada seleccionada actualmente después de unos tres segundos.
® El nombre de la fuente de entrada que seleccion6 aparecera en la esquina
derecha superior de la pantalla de proyeccion durante unos segundos. El
mensaje “Sin entrada de sefial” aparecera si no se puede seleccionar ninguna
sefal de entrada.

Para obtener mas informacién acerca delas fuentes de entrada, consulte “Detalles de
la fuente de entrada” (pagina 26).

Cambiar el brillo de la luz

Consultar “Control de luz” (pagina 27).

Utilizar la correccion
trapezoidal manual (A/V)
(KEYSTONE)

1. Si no se muestra ningtin menu o cuadro de didlogo en la pantalla de proyeccion,
presione la tecla [A] o [V¥], o la tecla [KEYSTONE +] o [KEYSTONE -] del control
remoto.

2. Utilice las teclas [A] y [¥] para corregir la distorsion trapezoidal vertical, y las
teclas [4] y [P] para corregir la distorsion trapezoidal horizontal.
® La correccion de la distorsion trapezoidal vertical y horizontal se puede realizar

dentro de un rango de +5°.

Hacer zoom en una
imagen (D-ZOOM)

1. Presione la tecla [D-ZOOM +] para ampliar el centro de la imagen proyectada.

2. Para ampliar la parte central de la imagen proyectada, presione de nuevo la tecla
[D-ZOOM +]. Para reducir el tamafio, presione la tecla [D-ZOOM -].

3. Mientras la imagen esta ampliada, utilice las teclas [A], [V], [4] y [>]para
desplazarse por la imagen y ver otras areas de la misma.

Poner en blanco la imagen
y silenciar el audio
momentaneamente
(BLANK)

1. Presione la tecla [BLANK].
® Permite separar la imagen y el audio de la fuente de entrada y proyectar la
pantalla especificada mediante el ajuste “Pantalla en blanco” en el menu de
configuracién (pagina 34). La luz de proyeccion se apagara en este momento, si
se ha seleccionado “Negro” para “Pantalla en blanco”.
® El apagado automaético estara deshabilitado hasta que se realice la operacion
del paso 2.
2. Para restaurar la imagen y el audio, presione la tecla [BLANK], [ESC], o [(D].
® Tenga en cuenta que la tecla [(D] solo se puede utilizar cuando se ha
seleccionado “Negro” para “Pantalla en blanco”.

Congelar una imagen
(FREEZE)

1. Presione la tecla [FREEZE].
® Congela la imagen de la fuente de entrada actual.

2. Para restaurar la imagen de la fuente de entrada en tiempo real, presione de nuevo
la tecla [FREEZE] o presione la tecla [ESC].
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Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Ajustar automaticamente
una imagen (AUTO)

1. Presione la tecla [AUTO].
® |a frecuencia y la fase se ajustaran automaticamente de acuerdo con la sefial
de entrada, lo que puede reducir el parpadeo y otros problemas en la imagen
proyectada. Esta operaciéon se puede realizar mientras la fuente de entrada sea
Computer (RGB).

Cambiar la relacion de
aspecto de la imagen
proyectada (ASPECT)

1. Presione la tecla [ASPECT].
® Cada vez que se presiona la tecla [ASPECT] los ajustes de relacion de aspecto
cambian en el orden indicado abajo. Para obtener informacién acerca del
significado de cada ajuste, consulte “Detalles del ajuste de la relacion de
aspecto” (pagina 26).
® Fuente de entrada: RGB o HDMI (PC)
Modelos WXGA: “Normal” — “Completa” —> “16:9” — “4:3” — “Real”
Modelos XGA: “Normal” — “Completa” — “16:9” — “16:10”
® Fuente de entrada: Video, S-Video, Componente o HDMI (DTV)
Modelos WXGA: “Normal” — “16:9” — “16:10” — “4:3” — “Buzén”
Modelos XGA: “Normal” — “16:9” — “16:10” — “4:3”

%@ ilmportante!

® Tenga en cuenta que la ampliacion o reduccion del tamafio de una imagen
utilizando la tecla [ASPECT] para propdsitos comerciales o para
presentacion publica puede infringir los derechos de autor protegidos
legalmente y que son propiedad del titular de tales derechos.

Cambiar el modo de color
(FUNC)

1. Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Modo de color” y, a
continuacion, presione la tecla [ENTER].
2. Utilice las teclas [A] y [¥] para mover el resalte al modo de color que desea
seleccionar y luego presione la tecla [ENTER].
® Para los detalles acerca de las funciones de cada modo de color, consulte
“Ajuste de imagen 1 — Modo de color” (pagina 32).
® El modo de color no se puede seleccionar cuando se ha seleccionado “Desact.”
para el ajuste “Control de luz” (pagina 27).

Ajustar el nivel de volumen
(VOLUME)

1. Presione la tecla [VOLUME +] o [VOLUME -] para que se visualice el cuadro de
didlogo “Volumen”.

2. Presione la tecla [VOLUME +] para aumentar el volumen, o la tecla [VOLUME -]
para disminuirlo.

Silenciar el audio
(VOLUME)

1. Presione la tecla [VOLUME +] o [VOLUME -] para que se visualice el cuadro de
didlogo “Volumen”.

2. Presione la tecla [ENTER] para silenciar el audio.

3. Para restaurar el audio, presione de nuevo la tecla [VOLUME +] o [VOLUME -].
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Detalles del ajuste de la relacion de aspecto

Normal Se proyecta al tamafio méaximo posible del proyector mientras se mantiene la relacién de aspecto de
la sefial de entrada.

Completa | Se proyecta al tamafio maximo posible del proyector ampliando o reduciendo la sefial de entrada.

16:9 Esta configuracion especifica una relacion de aspecto de 16:9, que es la misma que una pantalla de
pelicula, una TV de alta definicién, etc. Si utiliza esta configuracién cuando la imagen de la fuente de
entrada sea una imagen 16:9 que haya sido reducida a una imagen 4:3, la imagen sera visualizada con
su relacion de aspecto normal de 16:9.

16:10 Este ajuste especifica una relacion de aspecto de 16:10. Seleccione este ajuste para ajustar la imagen
de proyeccion a una pantalla con una relacién de aspecto de 16:10.
4:3 Para la proyeccion, la imagen siempre se redimensiona a una relacién de aspecto de 4:3,

independientemente de la relacion de aspecto de la sefial de entrada.

Real Cada punto de la fuente de entrada es proyectado como un punto pixel de salida del proyector. Si la
resolucion de la sefal de entrada excede la resolucién de salida del proyector, se eliminara el exceso.
Cuando se proyecta con “Real” seleccionado para el ajuste de la relacion de aspecto de una sefal
RGB con una resolucion inferior a SVGA, la imagen sera proyectada ampliada a SVGA.

Buzén Esto permitira redimensionar horizontalmente la imagen a 1280 puntos y proyectar 800 puntos
verticales del centro de la imagen, manteniendo la relacion de aspecto de la sefial de entrada.

Si desea conocer mas detalles sobre el efecto de la relacion de aspecto sobre la imagen proyectada,
consulte “Ajuste de la relacidon de aspecto e imagen proyectada” (pagina 55).

Detalles de la fuente de entrada

Si una fuente de entrada se selecciona con la tecla [INPUT] para seleccionar una entrada, se
determinara también el terminal del proyector cuya entrada de imagen esta proyectada. También
determina automaticamente la entrada de audio del terminal que serd emitida por el proyector.

Las opciones de seleccion de la fuente de entrada se muestran en la siguiente tabla. Para obtener
informacién acerca de la correspondencia entre los terminales con los nimeros de la tabla, consulte
“Terminales” (pagina 18).

Se emitira el audio de
Cuando se selecciona esta Se emitiran las imagenes de entrada desde este entrada desde este
fuente de entrada: terminal: terminal (ajuste inicial
predeterminado):
Computer1 (RGB1) (® COMPUTER IN 1 (entrada de la sefial RGB) ® AUDIO IN 1
Computer1 (Componente 1) (® COMPUTER IN 1 (entrada de la sefial componente) | ® AUDIO IN 1
Computer2 (RGB2) COMPUTER IN 2 (entrada de la sefial RGB) @ AUDIOIN 2
Computer2 (Componente 2) COMPUTER IN 2 (entrada de la sefial componente) | @ AUDIO IN 2
S-Video @ S-VIDEO @ AUDIOINRL
Video @ VIDEO @ AUDIO INR L
HDMI1 ® HDMI 1 ® HDMI 1
HDMI2+1 @ HDMI 2 @ HDMI 2
Visor de archivos*2 ® USB-A (conexoén con una unidad flash USB u otro ® USB-A
dispositivo)
Herramienta CASIO USB*2 (@ USB-A (conexién con la calculadora gréfica) ® AUDIOIN 1
Red*2 (@ USB-A (conexion con el adaptador inalambrico @ UsB-Ao @D LAN
YW-40) o @D LAN (conexién LAN alambrica)

*1 XJ-UT351W y XJ-UT351WN solamente
*2 Modelos de red solamente
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Seiales compatibles

Para obtener informacién acerca de las sefiales compatibles con este proyector, visite el sitio web de
CASIO.

Cambio de la entrada de audio

Para cada una de las fuentes de entrada se puede asignar uno de los siguientes terminales, en lugar
de los terminales de entrada de audio predeterminados, indicados en la columna de la derecha de la
tabla anterior: AUDIO IN 1, AUDIO IN 2, AUDIO IN R L. Para obtener mas informacién, consulte
“Cambio de la entrada de audio” en la pagina 29.

Resolucion

Dependiendo del modelo de proyector, la resolucién de proyeccion se fijard en XGA (1024 x 768
pixeles) o WXGA (1280 x 800 pixeles). Cuando la sefial procedente de una computadora no se
corresponde con la resolucién de proyeccion del proyector, las imagenes pueden aparecer con
aspecto granulado, el texto y las cifras pueden resultar dificiles de leer o puede aparecer el patron de
Moiré. Si esto sucede, intente lo siguiente.
® Cambie el ajuste de resolucion de salida de la computadora para que se corresponda con la
resolucion de proyeccioén del proyector.
Si desea informacion acerca de la resolucion de proyeccién de su proyector, consulte
“Especificaciones” (pagina 60). Para obtener mas informacién sobre cémo modificar estos ajustes,
consulte la documentacién del usuario entregada con su computadora.
® Cambie el ajuste de “Relacion de aspecto” a “Real” (aplicable Unicamente a los modelos que
admiten la resolucion de proyeccion WXGA). Con el ajuste “Real”, el proyector proyecta la sefial de
entrada en tamano real (1 punto de la fuente de entrada equivale a un punto de pixel de salida del
proyector).
Para obtener informacion sobre cémo configurar la relaciéon de aspecto, consulte “Cambiar la
relacion de aspecto de la imagen proyectada (ASPECT)” (pagina 25).

| Control de luz

El control de luz le permite ajustar la luz emitida (brillo de la fuente de luz) por el proyector. Cuando se
selecciona “Act.” para “Control de luz” (pagina 35) en el menu de configuracién (ajuste inicial
predeterminado), la salida de luz se puede ajustar a uno de siete niveles. Si selecciona “Act.” para el
ajuste “Sensor de luz” (pagina 35) del menu de configuracién, la salida de luz se ajustara
automaticamente segun la luz disponible en ese momento.

% Nota

® Para proyectar al maximo brillo de la fuente de luz, seleccione “Desact.” para el ajuste
“Control de luz” en el menu de configuracién. Si selecciona “Desact.”, le resultara imposible
ajustar la luz y el sensor de luz se deshabilitara.

Para salir de las siguientes operaciones, presione la tecla [ESC].

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Ajustar la salida de luz 1. Si no se visualiza ningin menu o cuadro de didlogo en la pantalla de proyeccion,

presione la tecla [4] o [P].

® El nivel actual de la salida de luz se indicara mediante un valor comprendido
entre1y?7.

2. Utilice la tecla [d] y [P] para ajustar la salida de luz.
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Cambio a pantalla digital

Los procedimientos descritos en esta seccion permiten reducir el tamafio de la imagen proyectada
mientras se mantiene la relacién de aspecto, y cambiar la imagen de proyeccion en sentido vertical u
horizontal, sin mover fisicamente el proyector.

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Ajustar el tamafio y la
posicion de la imagen de
proyeccién

1

. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.
2.

Seleccione en secuencia lo siguiente y, a continuacion, presione la tecla [ENTER]:
“Ajustes de pantalla”, “Cambio a pantalla digital”, “Reposicionar el cambio a
pantalla digital”.

® Se visualiza el cuadro de didlogo “Cambio a pantalla digital”.

. Utilice las teclas [D-ZOOM -] y [D-ZOOM +] para ajustar el tamafio de la imagen

proyectada dentro del rango de 84% a 100%.

® Si se especifica un factor de zoom de menos de 100%, podra realizar también
los pasos 4 y 5 de abajo para reposicionar la imagen de proyeccion. Si se
especifica 100%, salte al paso 5 de este procedimiento.

. Utilice las teclas [A] y [¥] para desplazar la imagen de proyeccion verticalmente, y

las teclas [4] y [P] para desplazarla horizontalmente.

. Una vez que realice el ajuste, presione la tecla [ESC] para cerrar el cuadro de

didlogo. A continuacion, presione [MENU] para cerrar el menu de configuracion.

Restaurar el tamafio y la

posicion de la imagen de
proyeccion a sus ajustes
iniciales predeterminados

. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.
. Seleccione en secuencia lo siguiente y, a continuacion, presione la tecla [ENTER]:

“Ajustes de pantalla”, “Cambio a pantalla digital”, “Restaurar el cambio a pantalla
digital inicial”.

. Presione la tecla [A], seleccione “Si” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].

Proyeccion del patron de prueba

Las siguientes operaciones permitiran la proyeccién de una “Pantalla sin sefial” (pagina 34) o una
“Pantalla en blanco” (pagina 34) como patrén de prueba. El patrén de prueba le ayudard a ajustar los
parametros de la pantalla de proyeccion (posicién, tamafo, correccion trapezoidal, relaciéon de
aspecto, Cambio a pantalla digital, etc.). El patrén de prueba también puede ser util para realizar
ajustes finos después de montar el proyector en una pared.

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Especificar como utilizar la

1

. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.

proyectar el patrén de
prueba

Pantalla sin sefial para 2. Seleccione “Ajustes de pantalla”, “Pantalla sin sefial” y luego utilice las teclas [4] y
proyectar el patrén de [»] para seleccionar “Patrén de prueba”.

prueba 3. Presione la tecla [MENU] para cerrar el menu de configuracion.

Especificar como utilizar la | 1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.

Pantalla en blanco para 2. Seleccione “Ajustes de pantalla”, “Pantalla en blanco” y luego utilice las teclas [«]

y [P] para seleccionar “Patrén de prueba”.

. Presione la tecla [MENU] para cerrar el menu de configuracion.

Proyectar el patron de
prueba

Si los ajustes han sido configurados para proyectar el patrén de prueba cuando no
hay sefial, utilice la tecla [INPUT] para seleccionar una fuente de entrada que no
esté enviando una sefal de entrada al proyector.

Si los ajustes han sido configurados para proyectar el patrén de prueba cuando la
imagen esta en blanco, presione la tecla [BLANK].

%@ ilmportante!

® Si se estd proyectando un patrén de prueba, Apagado automatico (pagina 35) se deshabilita.
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Cambio de la entrada de audio

Si selecciona una fuente de entrada, el proyector emitird la imagen desde el terminal de entrada de
imagen correspondiente a la fuente de entrada, y el audio desde el terminal de entrada de audio. Si
bien la fuente de entrada de cada terminal de entrada de imagen es fija, el terminal de entrada de
audio predeterminado puede cambiarse a uno de los siguientes terminales: AUDIO IN 1, AUDIO IN 2,
AUDIO INR L.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Cambiar la entrada de 1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.

audio a una fuente de 2. Seleccione “Ajustes de opcién 2”, “Entrada de audio” y, a continuacion, presione
entrada especifica la tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas [A] y [¥] para seleccionar la fuente de entrada cuyo ajuste de
entrada de audio desea modificar.

4. Utilice las teclas [4] y [P] para seleccionar la entrada de audio que desea asignar a
la fuente de entrada seleccionada.

5. Repita los pasos 3 y 4 segun se requiera.

6. Tras realizar todos los ajustes que desea, presione la tecla [MENU] para cerrar el
menu de configuracién.

Restablecer las entradas En el menu de configuracion, ejecute “Ajustes de opcién 2” — “Restaurar ajustes por
de audio de todas las omisién del mend”.

fuentes de entrada a sus ® Tenga en cuenta que todos los elementos incluidos en el menu “Ajustes de opcién
ajustes iniciales 2” (no solo ajustes de entrada de audio) se restablecen a sus ajustes iniciales
predeterminados predeterminados.

Para obtener mas informacién acerca de los ajustes iniciales predeterminados de cada fuente de
entrada, consulte “Detalles de la fuente de entrada” (pagina 26).

Bloqueo del panel de control

El bloqueo del panel de control deshabilita (bloquea) todas las teclas del proyector, excepto la tecla
[(M]. Esto restringe la operacién del proyector mediante el control remoto, y proporciona proteccion
contra operaciones involuntarias.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:
Bloquear el panel de 1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.
control 2. Seleccione “Ajustes de opcién 2”7, “Bloqueo del panel de control”.

3. Utilice la tecla [d] para seleccionar “Act.”. Cuando aparezca el cuadro de didlogo
de confirmacion, presione la tecla [ENTER].
® Se deshabilitan (bloquean) todas las teclas del proyector, excepto la tecla [(D].
4. Cuando finalice, presione la tecla [MENU] para salir del menu de configuracion.

Desbloquear el panel de Realice una de las siguientes operaciones.

control ® Sj no se visualiza ninguin menu o cuadro de didlogo en la pantalla de proyeccion,
mantenga presionada la tecla [ ¥] del proyector hasta que aparezca el mensaje “Se
desbloqueé el panel de control.”.

® Para desbloquear el panel de control con el control remoto, realice el
procedimiento “Bloquear el panel de control” descrito mas arriba. En el paso 3,
presione la tecla [P] del control remoto para seleccionar “Desact.” y, a
continuacion, presione la tecla [MENU].
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Configuracion de los ajustes de ID del control remoto
y de ID del proyector

El nimero de ID del control remoto y del proyector se puede asignar entre 1 a 4. Si los dos ID
coinciden, todas las operaciones del proyector se pueden realizar desde el control remoto. Esta
funcion le ayuda a evitar conflictos entre los controles remotos con multiples proyectores (hasta
cuatro) en el mismo sitio.

El ajuste inicial predeterminado de fabrica del ID del control remoto y del ID del proyector es “Todo”,
lo que significa que la sefial de control remoto puede ser enviada y recibida independientemente del
ID del dispositivo emisor/receptor.

La operacion “Especificar el ID del control remoto” indicada en la siguiente tabla se realiza
exclusivamente en la unidad de control remoto. Esta operacion se puede realizar incluso con el
proyector apagado. En cuanto a las demas operaciones, primero inicie la proyeccién de la imagen y
luego realice la operacion.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Especificar el ID del control | Mientras mantiene presionada la tecla [ESC] del control remoto, presione una de las

remoto siguientes teclas.

® [1], [2], [3], o [4]: EI ID del control remoto se establece segun la tecla numérica que
se presiona.

® [MENUI: El ID del control remoto cambia a “Todo”.

Especificar el ID del 1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.
proyector 2. Seleccione “Ajustes de opcién 1”, “ID del proyector” y, a continuacion, presione la
tecla [ENTER].

3. Utilice las teclas [A] y [¥] para seleccionar un niumero de 1 a 4 o seleccione
“Todo” y, a continuacién, presione la tecla [ENTER].

Comprobar los ajustes Mientras mantiene presionada la tecla [ESC] del control remoto, presione la tecla
actuales del ID del control | [INPUT]. Se proyectara el ID del control remoto y el ID del proyector durante unos 10
remoto y del ID del segundos. EI ID del control remoto y el ID del proyector indicados mediante esta
proyector operacion, pueden no coincidir uno con otro.

Uso del temporizador de presentacion (TIMER)

El temporizador de presentacion muestra la cuenta regresiva a partir de un valor de tiempo
predefinido. Se puede utilizar para llevar la cuenta del tiempo transcurrido en una presentacion dada,
y para limitar la duracién de una presentacion a un tiempo predefinido. Puede configurar el
temporizador de presentacion para que se visualice en la imagen proyectada.

Para visualizar el temporizador

Si el temporizador no se visualiza en la imagen proyectada, presione una vez la tecla [TIMER].

El temporizador aparecera por unos cinco segundos y luego desaparecera automaticamente si se
selecciona “Desact.” para el ajuste “Visualizacion continua” en el menu de funciones del
temporizador.

Para visualizar el menu de funciones del temporizador

Si el temporizador no se visualiza en la imagen proyectada, presione dos veces la tecla [TIMER]. Si el
temporizador se visualiza, presione una vez la tecla [TIMER].
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Para configurar los ajustes del temporizador
1. Utilice la tecla [TIMER] para visualizar el menu de funciones del temporizador.
2. Utilice las teclas [¥]1y [A] para seleccionar el ajuste “Posicion”, “Visualizacion

continua”, o “Tiempo de inicio” y, a continuaciéon, cambie los ajustes como se
describe en la siguiente tabla.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Reposicionar el Seleccione “Posicién” y, a continuacion, utilice las teclas [d] y [P] para

temporizador en la imagen | seleccionar uno de los siguientes ajustes: “Inferior der.”, “Superior der.”,

proyectada “Superior izqg.”, “Inferior izq.” (Predeterminado inicial: Inferior der.).

Habilitar o deshabilitar la Seleccione “Visualizacién continua” y, a continuacion, utilice las teclas [4] y

visualizacién continua del [P] para seleccionar “Act.” o bien “Desact.” (Predeterminado inicial: Desact.).

temporizador Act.: Una vez visualizado el temporizador, continuara visualizado hasta que
usted visualice un cuadro de didlogo diferente o hasta que presione la
tecla [ESC].

Desact.: El temporizador desaparece automaticamente unos cinco segundos
después de visualizarse.

Especificar el tiempo de Seleccione “Tiempo de inicio” y, a continuacion, utilice las teclas [4] y [P]
inicio de la cuenta regresiva | para especificar el tiempo de inicio de la cuenta regresiva que desee.
del temporizador El tiempo de inicio se puede ajustar entre cinco y 60 minutos, en pasos de

cinco minutos (ajuste predeterminado inicial: 20 minutos).

3. Para guardar sus ajustes y cerrar el menu de funciones del temporizador,
presione [ESC].

® Si desea que el temporizador se inicie inmediatamente después de cambiar sus ajustes,
utilice [¥] y [A] para seleccionar “Iniciar temporizador” en el menu de funciones del
temporizador y, a continuacion, presione la tecla [ENTER] antes de presionar [ESC] en el paso
de arriba.

Operaciones con el temporizador

Mientras se muestra el menu de la funcién del temporizador (pagina 30), realice todas las operaciones
indicadas a continuacion.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Iniciar una operacion del Seleccione “Iniciar temporizador” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
temporizador de cuenta ® El menu de funciones del temporizador se cierra y se inicia la cuenta regresiva del
regresiva temporizador.

® Cuando la cuenta regresiva llega a 00:00, se inicia una cuenta progresiva de 60
minutos (de —00:01 a -60:00). Los nimeros del temporizador se visualizan en rojo
(indicando que se ha excedido el tiempo de la presentacion) durante una
operacion de cuenta hacia delante.

Pausar la cuenta regresiva | Seleccione “Pausar temporizador” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
del temporizador

Reanudar una cuenta Seleccione “Reiniciar temporizador” y, a continuacién, presione la tecla [ENTER].
regresiva en pausa del
temporizador

Restaurar el temporizador | Seleccione “Restaurar temporizador” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
a su tiempo de inicio ® Esto hace que el tiempo se restablezca al ajuste de “Tiempo de inicio”.
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Uso del menu de configuracion (MENU)

El menu de configuracidon se muestra en la pantalla de proyeccion al presionar la tecla [MENU]. Este
menu le permite ajustar el brillo, contraste y otros ajustes en la imagen proyectada y cambiar los

ajustes del proyector.

Ajustes del ment de configuracion

® Una o mas letras (como por ejemplo RCV) a continuacién del nombre del elemento de mend, indica
un elemento que estara disponible solo si se ha seleccionado una o mas fuentes de entrada
especificas. Las letras indican la(s) fuente(s) de entrada donde estéa disponible el elemento de

menu.

R: Entrada RGB, C: Entrada de componente, V: Entrada S-video o entrada de Video,
H: Entrada HDMI (PC), D: Entrada HDMI (DTV), F: Visor de archivos*!,
T: Herramienta CASIO USB*1, N: Red*1
*1 Modelos de proyectores de red solamente
® Los elementos de menu sin ninguna letra a su derecha, estaran disponibles independientemente de

la fuente de entrada.

® [Y] después de un elemento de menu se indica que el elemento esta disponible solo en los
modelos de proyectores de red.

® El ajuste inicial predeterminado se indica mediante un asterisco (*).

Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajuste de imagen 1 —
Brillo

Ajustar el brillo de la imagen proyectada.

Ajuste de imagen 1 —>
Contraste

Ajustar el contraste de la imagen proyectada.

Ajuste de imagen 1 —
Nitidez (V)

Utilizar este elemento para ajustar la nitidez de los contornos en la imagen
proyectada. Un valor mayor produce una imagen mas nitida, mientras que un valor
menor la hace mas suave.

Ajuste de imagen 1 —
Saturacion (V)

Utilizar este elemento para ajustar la saturacion de color en la imagen proyectada.
Un valor mayor aumenta la saturacion del color.

Ajuste de imagen 1 =
Tinte (V)

Utilizar este elemento para ajustar el matiz en la imagen proyectada.

Un valor mayor produce una imagen total mas azulada, mientras que un valor menor
produce una imagen total mas rojiza. Esta configuracion es valida solamente cuando
la sefial es NTSC o NTSC4.43.

Ajuste de imagen 1 —>
Modo de color

Seleccionar uno de los siguientes modos de color para la imagen proyectada:
“Estandar*”, “Gréficos”, “Teatro*”, “Pizarra negra”, “Natural”.

% Nota

® Ajuste predeterminado inicial: “Teatro” cuando la fuente de entrada es S-
Video, Video, Componente o HDMI (DTV). “Estandar” en cualquier otro
momento.

Ajuste de imagen 1 —
Balance de color

Seleccionar uno de los siguientes balances de color predefinidos: “Calido”,
“Normal*”, “Frio”.
También puede utilizarse para ajustar por separado el rojo, verde y azul.

Ajuste de imagen 1 —>
Modo control de luz
desactivado

Cuando se selecciona “Desact.” para el ajuste “Ajustes de opcién 1 — Control de
luz = Control de luz”, especifique “Brillante” (prioridad al brillo) o “Normal*”
(prioridad a la tonalidad) para el ajuste de calidad de la imagen.

Ajuste de imagen 1 —>
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajuste de imagen 1” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.
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Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajuste de imagen 2 —>
Posicion vertical (RCV)

Ajuste de imagen 2 —>
Posicién horizontal (RCV)

Ajustar la posicién vertical y horizontal de la imagen de la fuente de entrada con
respecto a la pantalla objetivo.

Ajuste de imagen 2 —>
Frecuencia (R)

Cuando aparecen bandas verticales sobre la imagen proyectada mientras RGB se
encuentra seleccionado como fuente de entrada, significa que el ajuste de la
frecuencia no es el correcto. Cuando esto suceda, utilice este ajuste para ajustar
manualmente la frecuencia. Si, por alguna razén, los ajustes manuales de frecuencia
realizados por usted hacen que la imagen procedente de la computadora deje de
proyectarse, presione la tecla [AUTO] para realizar una operacion de ajuste
automatico, lo cual deberia restaurar la imagen.

Ajuste de imagen 2 — Fase
(R)

Ajustar la fase de la sefial de entrada RGB si la imagen parpadea cuando la fase del
proyector no esta sincronizada en fase con la sefial de entrada RGB.

Ajuste de imagen 2 —>
Sobre-escaneo (CVD)

Ajustar el grado de sobre-escaneo de una sefial de entrada de video dentro del
rango de 0% a 5%%*. El tamafio del area de borde que se visualiza en la pantalla de
proyeccién se define mediante el valor de ajuste. Cuanto menor sea el valor, mayor
serd el ancho del area de borde, como se indica a continuacion.

TR £ >

Rango de visualizacion de 5%

= = =Rango de visualizacion de 0%

Ajuste de imagen 2 =
Restaurar ajustes por
omisién del menu (RCVD)

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajuste de imagen 2” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.

Ajuste de volumen —
Volumen

Si desea mas informacion, consulte “Ajustar el nivel de volumen (VOLUME)” (pagina
25).

Ajuste de volumen —
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer el ajuste de volumen a su valor inicial predeterminado para la fuente de
imagen que se esta proyectando en ese momento.

Ajustes de pantalla =
Correccién trapezoidal
vertical

Corregir la distorsion trapezoidal vertical en la imagen proyectada.

Ajustes de pantalla =
Correccion trapezoidal
horizontal

Corregir la distorsién trapezoidal horizontal en la imagen proyectada.

Ajustes de pantalla =
Prioridad de correccién

Habilitar o deshabilitar la reduccion de distorsion trapezoidal corregida en la imagen

de proyeccion.

Forma: Reduce la distorsion de la imagen proyectada al realizar la correccion
trapezoidal. El area de proyeccidn resultante sera algo mas pequefia de lo
normal.

Tamano*: Con esta configuracion, se mantiene el tamafio normal del area de
proyeccién para una imagen cuya distorsion trapezoidal ha sido
corregida, pero podria presentar cierta distorsion en la imagen
proyectada.

Ajustes de pantalla =
Relacién de aspecto
(RCVHD)

Seleccionar un ajuste de relacion de aspecto para la imagen proyectada.
Si desea mas informacion, consulte “Cambiar la relacién de aspecto de la imagen
proyectada (ASPECT)” (pagina 25).
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Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajustes de pantalla —>
Modo de proyeccion

Especificar si se realizara la proyeccién desde delante de la pantalla o desde detras

de la pantalla.

Delant.*: Seleccionar esta opcién para proyectar desde delante de la pantalla.

Trasera: Seleccionar esta opcion para proyectar desde detras de la pantalla. Este
ajuste voltea horizontalmente la imagen proyectada.

Ajustes de pantalla =
Montaje de techo

Colocar el proyector boca abajo para montaje en la pared.

Act.: Seleccionar cuando se coloca el proyector boca abajo para montaje en la
pared. Debido a que la parte inferior del proyector esta hacia arriba, la imagen
proyectada queda volteada tanto en sentido horizontal como vertical.

Desact.*: Seleccionar cuando se desea utilizar el proyector sobre una mesa. La

imagen se proyecta considerando que la parte superior del proyector esta
hacia arriba.

Ajustes de pantalla =
Pantalla sin sefial

Seleccionar una de las siguientes opciones como imagen de proyeccion cada vez
que el proyector no reciba sefales de entrada: “Azul”* (pantalla azul), “Negro”
(pantalla negra), “Logotipo” (logotipo incorporado al proyector o logotipo de usuario,
pagina 52), “Patron de prueba”. También tenga en cuenta que si para este elemento
se selecciona “Patron de prueba”, Apagado automaético se deshabilitara durante la
proyeccién de un patrén de prueba cuando no hay sefial.

Ajustes de pantalla =
Pantalla en blanco

Seleccionar una de las siguientes imagenes de proyeccién cada vez que se presiona
la tecla [BLANK]: “Azul”* (pantalla azul), “Negro” (pantalla negra), “Logotipo”
(logotipo incorporado al proyector o logotipo de usuario, pagina 52), “Patron de
prueba”.

Ajustes de pantalla =
Cambio a pantalla digital

Consultar “Cambio a pantalla digital” (pagina 28).

Ajustes de pantalla =
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajustes de pantalla” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.

Ajustes de entrada —>
Terminal COMPUTER1/
Terminal COMPUTER2 (RC)

Especificar el método a utilizar para identificar la sefal de entrada del terminal

COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2.

Auto*: El proyector identifica automéaticamente la sefial de entrada del terminal
COMPUTER IN 1/COMPUTER IN 2.

RGB: Supone siempre que la sefial de entrada del terminal COMPUTER IN 1/
COMPUTER IN 2 es una sefial RGB.

Componente: Supone siempre que la sefial de entrada del terminal COMPUTER

IN 1/COMPUTER IN 2 es un sefial de video componente.

Ajustes de entrada —>
Ajuste de nivel RGB1/Ajuste
de nivel RGB2 (R)

“Ajuste de nivel RGB1” corresponde a la entrada de la sefial RGB desde el terminal
COMPUTER IN 1, mientras que “Ajuste de nivel RGB2” corresponde a la entrada de la
sefial RGB desde el terminal COMPUTER IN 2. Especifica si se debe habilitar (Act.*)
o deshabilitar (Desact.) el ajuste de nivel de la sefial RGB. Si deja este ajuste en
“Act.”, normalmente se optimizara la imagen proyectada. No obstante, dependiendo
de la sefal de entrada, podria suceder que la imagen no se optimice mediante este
ajuste, e incluso podria deformarse. Si esto sucede, cambie este ajuste a “Desact.”.

Ajustes de entrada —>
Sefial de video (V)
Ajustes de entrada —>
Sefial de S-Video (V)

Especificar el método a utilizar para identificar la sefial de entrada del terminal
VIDEO.
Automatico*: El proyector identifica automaticamente la sefial de entrada de video.
NTSC, NTSC4.43, PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60, SECAM:
Siempre se presupone que la sefial de entrada de video es del tipo de sefial de
video especificada.

Ajustes de entrada —>
Indicador nomb. sefial

Especificar si el tipo de sefial de entrada que se acaba de seleccionar se debe
mostrar (Act.*) o no (Desact.) al presionar la tecla [INPUT] para cambiar la sefial de
entrada.

Ajustes de entrada —>
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajustes de entrada” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.
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Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajustes de opcion 1 —
Ajuste automatico (R)

Especificar si el proyector ha de realizar o no la deteccién del tipo de sefial de
entrada RGB (resolucion, frecuencia) y ajustar la proyeccién de imagen en
consecuencia (ajuste automatico).

Act.*: Ajuste automatico habilitado.

Desact.: Ajuste automatico deshabilitado.

% Nota

® Si desea retener los siguientes ajustes de menu “Ajuste de imagen 2” al
apagar la unidad, seleccione “Desact.” para este ajuste: “Posicion vertical”,
“Posicién horizontal”, “Frecuencia”, “Fase”.

Ajustes de opcion 1 —
Control de luz =
Emisién de luz

Consultar “Control de luz” (pagina 27).

Ajustes de opcion 1 —
Control de luz =
Sensor de luz

Habilitar o deshabilitar el sensor de luz.

Act.: Habilita el ajuste automatico de la salida de luz de acuerdo con la luz
circundante.

Desact.*: Deshabilita el ajuste automatico de la salida de luz.

Ajustes de opcién 1 —>
Control de luz =
Control de luz

Habilitar o deshabilitar la salida de luz del proyector (brillo de la fuente de luz).

Act.*: Habilita el ajuste de la salida de luz.

Desact.: Deshabilita el ajuste de la salida de luz y “Sensor de luz” (mas abajo).
Seleccione este ajuste cuando desee ajustar la salida de la fuente de luz a
brillo méaximo.

Ajustes de opcion 1 —
Apagado automatico

Especificar el tiempo de funcionamiento del proyector y de inactividad sin sefial de
entrada a transcurrir antes de que se active el Apagado automatico del proyector. Si
lo desea, el Apagado automatico se puede inhabilitar.

5 min, 10 min*, 15 min, 20 min, 30 min: Tiempo hasta que se active el Apagado
automatico.

Desact.: Deshabilita el apagado automatico

Ajustes de opcién 1 —>
Contraseia

Consultar “Proteccién por contrasefia” (pagina 38).

Ajustes de opcion 1 —
Encendido instantaneo

Habilitar (Act.) y deshabilitar (Desact.*) el encendido automatico del proyector en
cuanto se enchufa el cable de alimentacion de CA del proyector en el tomacorriente.

Ajustes de opcion 1 —
ID del proyector

Consultar “Configuracion de los ajustes de ID del control remoto y de ID del
proyector” (pagina 30).

Ajustes de opcién 1 —>
Idioma

Especificar el idioma en pantalla.

Inglés, francés, aleman, italiano, espafol, sueco, portugués, holandés, noruego,
polaco, finlandés, checo, turco, ruso, lituano, vietnamita, tailandés, malayo,
indonesio, arabe, chino (simplificado), chino (tradicional), coreano, japonés

%@ ilmportante!

® Usuarios del modelo de red
Algunos menus y mensajes se pueden mostrar en inglés al utilizar ciertas
funciones del modelo de red, independientemente del idioma aqui
seleccionado.

Ajustes de opcion 1 —
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajustes de opcién 1” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.

Ajustes de opcion 2 =
Plug and Play [@

Especificar qué debe hacer el proyector cuando se conecta un dispositivo USB
externo compatible, al puerto USB-A del proyector, o cuando el proyector se
enciende mientras hay un dispositivo USB externo conectado al puerto USB-A.
Act.: Habilitar el cambio automético de la fuente de entrada.

Desact.*: Deshabilitar el cambio automatico de la fuente de entrada.
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Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajustes de opcion 2 =
Salida audio

Utilizar este elemento para especificar si la entrada de audio procedente de las
fuentes de entrada se emitira por el altavoz (Altavoz*) o por un destino externo
desde el terminal AUDIO OUT del proyector.

Ajustes de opcién 2 —>
Entrada de audio

Consultar “Cambio de la entrada de audio” (pagina 29).

Ajustes de opcion 2 =
Gran altitud

Activar o desactivar el ajuste de velocidad del ventilador de gran altitud, de acuerdo

con la altitud del lugar en donde esta usando el proyector.

Act.: Seleccionar este ajuste cuando el proyector se utilice en lugares de gran altitud
(1.500 a 3.000 metros sobre el nivel del mar), donde el aire se vuelve menos
denso. Este ajuste aumenta la eficiencia de enfriamiento.

Desact.*: Seleccionar este ajuste a altitudes normales (de hasta 1.500 metros).

%@ ilmportante!

® No utilizar este proyector a altitudes superiores a los 3.000 metros sobre el
nivel del mar.

Ajustes de opcion 2 =
Bloqueo del panel de
control

Deshabilitar las operaciones de tecla del proyector.
Si desea mas informacion, consulte “Bloqueo del panel de control” (pagina 29).

Ajustes de opcién 2 —>
RGB/Audio en espera

Especificar la salida de la imagen del proyector como entrada al terminal MONITOR

OUT y la entrada de audio al terminal AUDIO OUT mientras el proyector esta en

espera (proyector apagado y conectado a una fuente de alimentacion). La imagen de

salida esta establecida como sefial de video del terminal COMPUTER IN 1 del

proyector. El audio de salida es la sefial de audio procedente del terminal de entrada

de audio asignado a “Computer1” de la fuente de entrada, y la sefial de audio

procedente del terminal MIC.

Salida: Seleccione este ajuste para emitir las sefiales de video y audio mientras el
proyector esta en espera.

Sin salida*: Seleccione este ajuste para no emitir las sefiales de video y audio

mientras el proyector esta en espera.

% Nota

® Cuando se selecciona “Salida” para este ajuste, el audio se emite por el
terminal AUDIO OUT durante la espera, independientemente de la
configuracion actual “Ajustes de opcioén 2 — Salida audio” del proyector.

® | a sefal de video que entra al terminal COMPUTER IN 2 del proyector no
se puede emitir desde el terminal MONITOR OUT.

Ajustes de opcién 2 —>
Subtitulos (V)

Utilizar este elemento para especificar la visualizacién de subtitulos cuando se

proyecta una sefial de video que incluye subtitulos.

Desact.*: Los subtitulos no se visualizan.

CC1, CC2, CC8, CC4: Indica el ajuste actual de salida de subtitulos (CC1, CC2, CC3
y CC4).

Ajustes de opcion 2 =
Funcién del temporizador

Visualizar el menu de funciones del temporizador. Para los detalles, consulte “Uso
del temporizador de presentacion (TIMER)” (pagina 30).

Ajustes de opcién 2 —>
Nivel de entrada de
micréfono

Permite ajustar el nivel de volumen de la entrada de audio desde el terminal MIC,
dentro del rango de 0* (silencio) a 3 (maximo).

Ajustes de opcion 2 =
Restaurar ajustes por
omisién del menu

Restablecer todos los elementos del menu principal “Ajustes de opcién 2” a sus
valores iniciales predeterminados para la fuente de imagen que se esta proyectando
en ese momento.
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Utilice este elemento de
menu:

Para hacer esto:

Ajustes Multimedia —
Ejecucién automatica []

Especificar si se desea utilizar (Habilitar*) o no utilizar (Deshabilitar) la funcién de
ejecucion automatica. Para los detalles, consulte “Ejecuciéon automatica” (pagina
43).

Ajustes Multimedia —
Funciones [Y] (F)

Visualizar el mismo menu (Menu de funciones) que aparece al presionar la tecla
[FUNC] del control remoto.

Ajustes de red =
Info LAN alambrica [¥]

Muestra la informacion acerca del estado actual de la conexion LAN por cable
(direccidn IP, ajuste DHCP, etc.)

Ajustes de red = Info LAN
inalambrica [Y]

Muestra informacién acerca de la conexiéon LAN inalambrica actual (direccién IP,
ajuste DHCP, ajustes de seguridad, estado de la conexién con un punto de acceso
externo, etc.)

Ajustes de red —> Ajustes
de LAN por cable del
proyector [N]

Configure el ajuste de la la direccion IP.

Ajustes de red — Ajustes
de LAN inaldmbrica del
proyector [N

Visualiza un cuadro de didlogo para seleccionar el SSID y configurar la direccién IP
que se va a utilizar cuando el proyector funcione como punto de acceso LAN
inalambrico.

Ajustes de red = Remoto
activado []

Especificar si desea que el proyector se encienda a través de una LAN alambrica
mientras esta en espera (proyector apagado mientras se suministra energia).
Habilitar: Remoto activado habilitado.

Deshabilitar*: Remoto activado deshabilitado.

El consumo de energia en espera del proyector depende de que esté o no habilitado
“Remoto activado”. Para obtener informacion acerca del consumo de energia en
cada estado de espera, consulte “Especificaciones” (pagina 60).

Ajustes de red —
Autenticacion de PJLink [

Habilita y deshabilita la autenticaciéon de la conexiéon PJLink. Ajuste predeterminado
inicial: Habilitar.

Ajustes de red =
Actualizar ajustes de red

Refleja en el proyector los cambios realizados en “Ajustes de LAN inalambrica del
proyector”.

Ajustes de red —> Inicializar
los ajustes de red [M]

Restablece los ajustes de red a sus ajustes iniciales predeterminados.

Inform. de operacion

Mostrar la siguiente informacion sobre el proyector.

Sefial de entrada, Nombre de sefial, Resolucion, Frecuencia horizontal, Frecuencia
vertical, Sefal de exploracién, Entrada de audio, ID del proyector, Tiempo luz,
Version (proyector version ROM)

Todo a ajustes inic. =
Tiempo operac. unidad

Visualizar el tiempo de funcionamiento acumulativo de esta unidad.
Este tiempo no puede ser inicializado.

Todo a ajustes inic. =
Todo a ajustes inic.

Inicializar todos los ajustes de los elementos del menu de configuracién, excepto los
siguientes.

Ajustes de opcion 1 — Idioma, Ajustes de opcién 1 — Contrasefia activacion,
Inform. de operacién — Tiempo luz, Inform. de operacién — Version,

Todo a ajustes inic. = Tiempo operac. unidad

% Nota

® Laimagen de logotipo de usuario que ha sido transferida al proyector
(pagina 52) no se elimina mediante la operacién “Todo a ajustes inic.”.
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Proteccion por contrasena

El proyector se puede configurar para que la solicitud de contrasefia aparezca inmediatamente

después de su encendido. Esto impide el uso no autorizado del proyector. Preste atencion a las

siguientes precauciones siempre que se utilice la contrasefa.

® | a contrasena protege al proyector contra el uso no autorizado. Tenga en cuenta que no es una
medida antirrobo.

® Usted necesitara ingresar la contrasefia inicial predeterminada de fabrica la primera vez que utilice
el proyector tras activar esta funcién. Una vez que active esta funcidén, cambie la contrasefia inicial
por otra definida por usted lo antes posible.

® La contrasefia se debe introducir con el control remoto. Tenga cuidado de no extraviar el control
remoto. Reemplace las pilas del control remoto cuanto antes en cuanto presenten signos de
descarga.

® A la hora de introducir la contrasefia, el ID del control remoto y el ID del proyector debe ser el
mismo, o bien el ID del control remoto o el ID del proyector debe estar ajustado a “Todo”. Para
obtener mas informacién, consulte “Configuracién de los ajustes de ID del control remoto y de ID
del proyector” (pagina 30).

® Recuerde que no podra utilizar el proyector si olvida su contrasefia. Sugerimos firmemente que
guarde un registro escrito o de otro tipo para poderla comprobar siempre que sea necesario.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:
Cambiar la contrasefia 1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.
2. Seleccione “Ajustes de opcion 1”7, “Contrasefia” y, a continuacion, presione la
tecla [ENTER].

3. Ingrese la contrasefia actual, y luego presione la tecla [ENTER].
® |a contrasefia de su proyector consiste en una secuencia de teclas del control
remoto. Si el proyector esta aun protegido por la contrasefia de fabrica, realice
la siguiente operacion de tecla para ingresarla.

[A][V][€][>] [A][V][4] [P]

4. Utilice la tecla [¥] para seleccionar “Cambiar contrasefia” y, a continuacion,
presione la tecla [ENTER].

5. Introduzca una secuencia de teclas de hasta ocho operaciones de largo y, a

continuacion, presione la tecla [ENTER].

® Puede utilizar cualquiera de las siguientes teclas como parte de la secuencia de
teclas para su contrasefia.
[INPUT], [MENU], [BLANK], [FREEZE], [[[&]], [VOLUME +], [VOLUME -],
[D-ZOOM +], [D-ZOOM -], [KEYSTONE +], [KEYSTONE -], [A], [V], [«], [™],
[TIMER], [AUTOQ], [ASPECT], [FUNC]

Ingrese nuevamente la misma secuencia de teclas que utiliz6 como contrasefia en

el paso 5y luego presione la tecla [ENTER].

® El mensaje “Su contrasefia nueva ha sido registrada.” indica que la contrasefia
ha sido modificada. Presione la tecla [ESC].

® Sila contrasefia que usted ingresé en este paso es diferente al utilizado en el
paso 5, aparece el mensaje “La contrasefa ingresada es errénea.”. Presione la
tecla [ESC] para volver al paso 5.

o

Cambiar el ajuste de la 1. Realice los pasos 1 a 3 de “Cambiar la contrasefia” de arriba y visualice la pantalla
contrasefia de activacion Contrasefia.
2. Después de confirmar que se ha seleccionado “Contrasefia activacion”, utilice las
teclas [4] y [P] para seleccionar el ajuste “Act.” o “Desact.”.
® Al cambiar el ajuste de “Desact.” a “Act.”, aparece el cuadro de didlogo
“¢Solicitar contrasefia al activar la alimentacién?”. Presione la tecla [ENTER]
para confirmar que desea activar la proteccion mediante la contrasefia de
activacion, o la tecla [ESC] para salir del cuadro de didlogo sin modificar el
ajuste.
3. Cuando finalice, presione la tecla [MENU] para salir del menu de configuracion.

38



Si olvidé su contrasena...

Sera necesario llevar el proyector junto con un documento de identidad en vigor (original o copia de
su tarjeta de identificacion de empleado, licencia de conducir, etc.) a un centro de servicio autorizado
para la reparacién. Tenga cuenta que esta operacion se realiza a cobro. Una vez borrada la
contrasefia mediante el procedimiento descrito anteriormente, todos los ajustes de su proyector, a
excepcion de Tiempo luz, se restableceran a los ajustes predeterminados de fabrica.

Proyeccion desde la entrada USB (modelos de red
solamente)

Utilice Visor de archivos para proyectar el contenido de un archivo de un dispositivo de memoria USB.

|Archivos de reproduccion compatibles

Tipo de archivo Condiciones de los archivos compatibles

Archivo de imagen:*1 JPEG: hasta aproximadamente 15 M pixeles (linea de base JPEG)
hasta aproximadamente 8 M pixeles (JPEG progresivo)
PNG: menos de 6 MB y hasta aproximadamente 8 M pixeles*2
GIF:  menos de 6 MB y hasta aproximadamente 8 M pixeles*2
BMP: menos de 6 MB y hasta aproximadamente 8 M pixeles (para color de 24 bits)

Archivo de pelicula:*3 AVI:  maximo 20 Mbps 720/30P (video MJPEG, audio ADPCM)

MOQOV: maximo 20 Mbps 1080/30P (H.264 video, audio ADPCM o audio AAC)
MP4: maximo 20 Mbps 1080/30P (H.264 video, audio AAC)

*1 Incluso si esta utilizando un proyector modelo WXGA, los datos de imagenes se proyectan con una
resolucion maxima de 1024 x 768, excepto para la linea de base JPEG. Los datos de imagenes
compatibles con la linea de base JPEG se proyectan con una resolucion maxima de 1280 x 800.

*2 Los colores transparentes en archivos de imagenes en formato PNG y GIF que tienen habilitados
los colores transparentes, se mostraran en negro. Los GIF animados se visualizan como imagenes
fijas, sin animacion.

*3 En cuanto al avance rapido o el retroceso rapido durante la reproduccion de un archivo de pelicula
con alta velocidad de bits, es posible que la operacion se realice a una velocidad menor de lo
normal o que se detenga en alguna parte del proceso. Si bien la reproduccién de las peliculas con
una de las velocidades de bits maximas citadas arriba se realiza de la manera normal, no sera
posible realizar ni el avance rapido ni el retroceso rapido.

Dispositivos de memoria USB compatibles

Admite la conexion de los dispositivos de memoria en formato FAT/FAT32 indicados a continuacion.
® Unidad flash USB

® Tarjetas de memoria (se requiere un lector de tarjetas USB disponible en el mercado para conectar
una tarjeta de memoria al proyector.)

® Camaras digitales compatibles con clase de almacenamiento USB (Clase de almacenamiento
masivo USB)

No admite el uso de dispositivos de memoria en formato exFAT y NTFS.
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Conexion de los dispositivos de memoria USB al proyector
Conexion de un dispositivo de memoria al puerto USB-A

Tipo de dispositivo de
memoria:

Conectar como sigue:

Unidad flash USB

Conecte la unidad flash USB al puerto USB-A del proyector.

Tarjetas de memoria

1. Coloque la tarjeta de memoria en la ranura para tarjetas del lector de tarjetas USB.
2. Conecte el lector de tarjetas USB al puerto USB-A del proyector.

Céamaras digitales

Conecte un extremo del cable USB a la camara digital y el otro extremo (conector

tipo A) al puerto USB-A del proyector.

® Asegurese de consultar la documentacion del usuario de la cdmara digital para
obtener informacion acerca de como realizar las conexiones y los ajustes
necesarios.

Proyeccion de archivos desde un dispositivo de memoria USB

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Proyectar archivos desde
un dispositivo de memoria
usB

1. Conectar el dispositivo de memoria al proyector. Consultar “Dispositivos de
memoria USB compatibles” (pagina 39).
2. Presione la tecla [INPUT] tantas veces como sea necesario para seleccionar “Visor
de archivos” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
® Se activara Visor de archivos y se visualizara la pantalla principal de Visor de
archivos.
3. Utilice las teclas [A] y [¥] para seleccionar “Diapositivas” (archivo de imagenes) o
“Pelicula” (archivo de pelicula) y, a continuacién, presione la tecla [ENTER].
® Se visualiza la lista de archivos (de imagenes o de pelicula) que se corresponde
con el elemento seleccionado por usted.
4. Utilice las teclas [A] y [¥] para seleccionar el archivo que desea abriry, a
continuacion, presione la tecla [ENTER] o [PIN].
® En el caso de un archivo de imagenes, al presionar la tecla [ENTER] se
proyectara un solo archivo. Si presiona la tecla [PIl], se iniciara una
presentacion de diapositivas del archivo de imagenes, a partir del archivo
seleccionado en ese momento.
® Para obtener informacién acerca de las operaciones que se pueden realizar
cuando hay una proyeccién en curso, consulte “Operaciones durante la
proyeccién de un archivo de imagenes” y “Operaciones durante la proyeccion
de un archivo de pelicula” mas abajo.

Configuracion de los
ajustes del Visor de
archivos

1. En la pantalla principal de Visor de archivos, seleccione “Ajustes del visor” y, a
continuacion, presione la tecla [ENTER].

2. Utilice [A] y [¥] para seleccionar el elemento cuyo ajuste desea modificar.

3. Utilice las teclas [d] y [P] para modificar el ajuste seleccionado en ese momento.
® Para obtener informacion acerca de los ajustes disponibles para cada elemento,

consulte “Elementos de ajuste de Visor de archivos” (pagina 42).

4. Repita los pasos 2 a 3 tantas veces como sea necesario para configurar todos los

ajustes que desee.
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Operaciones durante la proyeccion de un archivo de imagenes

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Proyectar el archivo de imagenes anterior

Presione la tecla [4] o [Id].

Proyectar la siguiente imagen

Presione la tecla [»] o [P].

Girar la imagen 90 grados hacia la izquierda*1

Presione la tecla [44].

Girar la imagen 90 grados hacia la derecha*1

Presione la tecla [PP].

Iniciar una presentacién de diapositivas

Presione la tecla [PN].

Detener una presentacion de diapositivas en curso

Presione la tecla [PN].

*1 Compatible solo con archivos JPEG.

Operaciones durante la proyeccion de un archivo de pelicula

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Poner en pausa y reanudar la
reproduccion de la pelicula

Presione la tecla [ENTER] o [PIN].

Volver a reproducir el archivo desde
el comienzo

Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Repr desde
com.” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].

Alternar la visualizacion del tiempo
de reproduccion de la pelicula entre
mostrar y ocultar

Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Activacion/
desactivacion del indicador de tiempo” y, a continuacion, presione la tecla
[ENTER].

Realizar el avance rapido a 2X, 8X o
32X la velocidad normal

Presione la tecla [P] o [PP].

® Al presionar por primera vez, la velocidad de avance rapido se inicia a 2X,
cuando presione por segunda vez aumentara a 8X y por tercera vez
aumentara a 32X.

Realizar el retroceso rapido a 2X, 8X
0 32X la velocidad normal

Presione la tecla [4] o [44].

® Al presionar por primera vez, la velocidad de retroceso rapido se inicia a
2X, cuando presione por segunda vez aumentara a 8X y por tercera vez
aumentara a 32X.

Restablecer la reproducciéon normal
desde el avance rapido o el
retroceso rapido

Presione la tecla [ENTER] o [PH].

Saltar al ultimo cuadro de la pelicula

Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Ir al final” y, a
continuacion, presione la tecla [ENTER].

Detener la reproduccion del archivo
de pelicula y volver al menu de
archivo

Presione la tecla [ESC].

41




Elementos de ajuste de Visor de archivos
El ajuste inicial predeterminado para cada elemento se indica con un asterisco (*).

Nombre del L Nombre del s
. Descripcion . Descripcion
ajuste ajuste

Configurar Especifica la secuencia de Intervalo pase de | Especifica cuanto tiempo

secuencia de imagenes en el menu de archivo. diapositivas permanecera visualizada cada

visualizacion < Nbres archivos (ascendente) >*, imagen en el area de proyeccion
< Nbres archivos (descendente) >, durante la presentacion de
< Extension del nombre de diapositivas.
archivo (ascendente) >, < 5 segundos >*, < 10 segundos >,
< Tiempo (Nuevo a antiguo) >, < 30 segundos >, < 1 minuto >,
< Tiempo (Antiguo a nuevo) > < 5 minutos >

Modo de inicio Especifica si la visualizacién Repetir < Repetir >: Reproduccion
predeterminada al acceder a un diapositivas indefinida de una presentacion

modo desde la pantalla principal
del Visor de archivos es “< Visor
listas >"* 0 “< Visor iconos >”.

Vista en
miniatura

< Mostrar >*: Visualiza miniaturas
de archivos en el menu de
archivos.

< Ocultar >: Las miniaturas de
archivos no se visualizan.

Conmutacion de
imagen

< Manual >*: Especifica
desplazamiento manual de las
imagenes.

< Automatico >: Especifica
desplazamiento automatico de
las imagenes.

de diapositivas o pelicula.

< No repetir >*: Detiene
automaticamente la
reproduccién cuando se llega al
final de una presentacion de
diapositivas o pelicula.

Salida de audio
de la pelicula

< Salida >*: Emite audio cuando
se reproduce una pelicula con
una pista de audio.

< No hay salida >: El audio no se
emite durante la reproduccion
de la pelicula.

Inicializar
configuracién
del visualizador

Restablece todos los ajustes del
Visor de archivos a sus ajustes
iniciales predeterminados.

Operaciones del menu de archivo

Para hacer esto:

Haga lo siguiente:

Alternar el menu de archivo entre
vista de lista y vista de iconos

Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Formato de
pantalla” y, a continuacién, presione la tecla [ENTER].

archivo

Desplazarse por el menu de

Presione la tecla [Pl] para desplazarse hacia adelante y la tecla [I4] para
desplazarse hacia atras.

Abrir una carpeta

Utilice las teclas de cursor para mover el resalte a la carpeta que desea abrir y,
a continuacion, presione la tecla [ENTER].

Salir de la carpeta actual y
avanzar al nivel siguiente

Presione la tecla [ESC].

Volver a la pantalla principal
desde el menu de archivo

Presione la tecla [FUNC]. En el menu que aparece, seleccione “Regresar al
menu superior” y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].
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Ejecucion automatica

Ejecuciéon automatica inicia automaticamente la reproduccién de archivos de imagenes o archivos de
pelicula almacenados en una unidad flash USB cuando ésta se encuentra conectada al puerto USB-A
del proyector, o si el proyector se enciende mientras hay una unidad flash USB conectada al puerto
USB-A. Antes de utilizar Ejecucion automatica, configure los siguientes ajustes del menu de
configuracion.

® “Ajustes Multimedia — Ejecucion automatica” (pagina 37): Habilitar

® “Ajustes de opcion 2 — Plug and Play” (pagina 35): Act.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Prepare una unidad flash 1. Cree una carpeta denominada “AUTORUNC” (todos caracteres mayusculas de un
USB Ejecucién automatica solo byte) en el directorio raiz de la unidad flash USB.
2. Inserte todos los archivos de imagenes o archivos de pelicula que desee proyectar
automaticamente en la carpeta que se creé en el paso 1.
® Si desea proyectar automaticamente un archivo de pelicula, ponga un solo
archivo de pelicula en la carpeta “AUTORUNC”. No ponga ningun otro archivo
en esa carpeta. Si la carpeta “AUTORUNC” contiene tanto archivo de pelicula
como archivo de imagenes, tendra prioridad el archivo de imagenes, y el
archivo de pelicula no se reproducira.
® Puede incluir multiples archivos de imagenes en la carpeta “AUTORUNC” sin
ningun problema. En tal caso, mediante la operacién que se describe mas abajo
en “Proyeccién automatica de archivos almacenados en una unidad flash USB”
se inicia la presentacion de diapositivas de las imagenes.

Proyeccién automatica de | Si el proyector estd encendido, introduzca la unidad flash USB preparada mas arriba
archivos almacenados en | en el puerto USB-A del proyector. Si el proyector esta apagado, introduzca la unidad
una unidad flash USB flash USB preparada mas arriba en el puerto USB-A del proyector y, a continuacion,
encienda el proyector.

Localizacion y solucion de problemas de Visor de archivos

Problema Causa y accion requerida
El Visor de archivos no aparece ® Esta conectando una unidad flash USB cuyo formato no es reconocido
cuando conecto la unidad flash por el proyector.
USB al puerto USB-A del ® Sise seleccion6 “Desact.” para el ajuste “Ajustes de opcién 2 = Plug and
proyector. Play” (pagina 35), el Visor de archivos no se iniciarda automaticamente

aunque se conecte una unidad flash USB al puerto USB-A del proyector.
Si esto sucede, cambie el ajuste “Plug and Play” a “Act.”.

Algunas carpetas y/o archivos no Si hay mas de 999 carpetas y/o archivos dentro de una carpeta, no se

se visualizan en el menu de visualizaran todas las carpetas y/o archivos contenidos en la carpeta. Si asi

archivo. sucede, reduzca el nimero de carpetas y/o archivos en la carpeta.

El contenido de la memoria de la ® Es posible que el ajuste de clase de almacenamiento masivo USB de la

camara digital no aparece cuando camara digital no esté correctamente configurado, o que deba realizar

la conecto al proyector a través de cierta operacién en la camara. Consulte la documentacion del usuario de

USB. su camara digital para informarse acerca de las operaciones y ajustes
requeridos.

® Es posible que la cdmara digital no sea compatible con la clase de
almacenamiento masivo USB. En tal caso, no podra utilizar Visor para ver
el contenido de la memoria de la camara digital.

En el menu de archivo del modo de | Se visualizan signos de interrogacion en lugar de las miniaturas de las
diapositivas, aparecen signos de imagenes que no pueden proyectarse mediante el Visor de archivos.
interrogacion (?) en lugar de las
miniaturas.
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Mensajes de error de Visor de archivos

Mensaje

Causa y accion requerida

La carpeta no contiene ningin
archivo de imagenes.

No existe ninguna carpeta visualizable, o archivo en la carpeta a la que esta
intentando acceder con Visor de archivos. Utilice su computadora para
verificar el contenido de la carpeta. Para los detalles acerca de los formatos
de archivos compatibles para su reproduccién con el proyector, consulte
“Archivos de reproduccion compatibles” (pagina 39).

El archivo de imagenes no se
puede visualizar.

Este archivo de pelicula no se
puede reproducir.

® Es posible que esté intentando reproducir una imagen o una pelicula cuyo
formato y/o tamafio no sea compatible con Visor de archivos. Consulte
“Archivos de reproduccién compatibles” (pagina 39).

® Puede haber un error en el propio archivo de imagenes o de pelicula. Abra
el archivo de iméagenes o de pelicula en su computadora y realice la
comprobacion.

No es posible reproducir este
archivo.

Para obtener informacion acerca de los tipos de archivos que se pueden
visualizar con Visor de archivos, consulte “Archivos de reproduccion
compatibles” (pagina 39).

No se encontré ningun archivo de
imagenes.

Se ha conectado una unidad flash USB vacia, o hay algun problema con el
sistema de archivo. Compruebe el contenido de la unidad flash USB en su
computadora.
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Proyeccion de la imagen de pantalla de una
calculadora grafica

Puede conectar una calculadora grafica CASIO al proyector por medio de un cable USB y proyectar la
imagen de pantalla de la calculadora con el proyector. Admite la conexién USB de las siguientes
calculadoras graficas CASIO.

® Serie fx-9860G, serie GRAPH 25/35/75
® Serie fx-CG10/20/50, GRAPH 90+E

® ClassPad 330 PLUS

® Serie ClassPad Il, fx-CG 500

Para proyectar la imagen de la pantalla de una calculadora
grafica

1.

%@ ilmportante!

Con el proyector encendido, conecte su puerto USB-A al puerto USB de la
calculadora.

® Para la conexion, utilice un cable USB con conector tipo A en un extremo (proyector) y un
conector mini tipo B en el otro extremo (calculadora).

En el proyector, presione la tecla [INPUT]. Se visualizara el cuadro de dialogo
“Entrada”.

Utilice las teclas [V] y [A] para seleccionar “Herramienta CASIO USB” y, a
continuacion, presione la tecla [ENTER].

En la calculadora grafica, realice la operacion requerida para la proyeccion.

® Para los detalles acerca de esta operacién, consulte la documentacion del usuario entregada
con la calculadora.

® Si la calculadora no funciona correctamente luego de conectarla al proyector, desconecte el
cable USB de la calculadora y vuelva a conectarlo. Si no se corrige el problema, desconecte
el cable USB tanto del proyector como de la calculadora. Apague el proyector y vuelva a
encenderlo, y luego vuelva a conectar la calculadora.

45



Adquiera el habito del limpiar el proyector a intervalos regulares, tal como se describe en esta
seccion. Antes de limpiar el proyector, asegurese de desenchufarlo del tomacorriente y de comprobar
que se haya enfriado totalmente.

Limpieza del exterior del proyector

Limpie el exterior del proyector con un pafio suave humedecido en una solucion débil de agua y
detergente neutro. Antes de limpiar, escurra bien el pafio para eliminar todo exceso de humedad.
No utilice bencina, alcohol, diluyente ni ningun otro agente volatil para limpiar el proyector.

Limpieza de la lente

Limpie cuidadosamente la lente con un pafo para lentes o papel para lentes épticos disponible en el
mercado, similar a los usados para gafas u objetivos de cdmaras. Cuando limpie la lente, no le aplique
una fuerza indebida porque podria dafarse.

Limpieza de las entradas de aire

El polvo y la suciedad tienden a acumularse alrededor de las entradas de aire. Debido a esto, debera
usar una aspiradora para limpiar periédicamente (una vez al mes) el polvo y la suciedad acumulados,
como se muestra a continuacion.

ilmportante!

® Si continda utilizando el proyector después de que se haya acumulado polvo alrededor de las
entradas de aire, puede causar el sobrecalentamiento de los componentes internos y
ocasionar una falla de funcionamiento.

® Ciertas condiciones de operacion también pueden hacer que se acumule polvo y suciedad
alrededor de las salidas de aire del proyector. Si asi sucede, utilice el mismo procedimiento
que el descrito anteriormente para limpiar las salidas de aire.
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Indicadores

Los indicadores le mantienen informado sobre el estado actual de funcionamiento del proyector. A
continuacion se muestra como aparecen los indicadores en condiciones normales de funcionamiento.

Cuando los indicadores .
P Significa que:
aparecen asi:
POWER/ LIGHT 1emp | Recién acaba de enchufar el cable de alimentacion de CA en el
STANDBY . .
tomacorriente. Espere hasta que el proyector ingrese en espera
o (] o (véase debajo) antes de intentar encenderlo.
Rojo Ambar Ambar
o O O Estado de espera: El cable de alimentacion de CA esta enchufado y
Rojo el proyector esta en espera.
O @ o El proyector se estéa calentando tras el encendido.
Verde Ambar Ambar
(] O O El proyector esta encendido y en espera para ser usado.
Verde Cuando se selecciona “Desact.”para el ajuste “Control de luz”
(pagina 27) del proyector.
o o @) El proyector esta encendido y en espera para ser usado.
Verde Verde Cuando se selecciona “Act.”para el ajuste “Control de luz” del
proyector.
(¢} O @) El proyector esta realizando un proceso interno de apagado.
Rojo
@ : lluminado © : Destellando O : Apagado

Indicadores de error y mensajes de advertencia

Los indicadores de error y los mensajes de advertencia le permiten conocer cual es el problema
cuando ocurre un error del proyector.

® Cuando se produce un error, espere hasta que el ventilador se pare antes de desenchufar el cable
de alimentacion de CA. Si desenchufa el cable de alimentaciéon de CA mientras el ventilador esta
funcionando podria producirse un error cuando enchufe de nuevo el cable de alimentacién de CA.

® Presione la tecla [ESC] para borrar el mensaje de advertencia.

Indicador/Mensaje de error

Descripcion y accion requerida

POWER
LIGHT
TEMP

Mensaje

: Verde estable

: Temperatura interna
demasiado alta. Revisar si
hay obstruccién en las

La temperatura interna del proyector es muy alta. Realice los pasos
siguientes.
1. Revise si hay obstruccion en las entradas y salidas de aire del

proyector. Consulte “Precauciones de configuracion” (pagina 19).

apague el proyector y quitelo. Consulte “Limpieza del proyector”

rejillas de ventilacién del (pagina 46).

proyector.
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Indicador/Mensaje de error

Descripcion y accion requerida

POWER : Verde estable = La alimentacién se ha desconectado automaticamente debido a
Rojo estable recalentamiento interno. Realice los pasos siguientes.

LIGHT _ 1. Revise si hay obstruccion en las entradas y salidas de aire del

proyector, y asegurese de que haya espacio suficiente alrededor del

TEMP - proyector. Consulte “Precauciones de configuracion” (pagina 19).

Mensaje : Temperatura interna 2. Si hay polvo acumulado alrededor de las entradas y/o salidas de aire,
demasiado alta. El quitelo. Consulte “Limpieza del proyector” (pagina 46).
proyector se apagara. Si no hay ninguin problema en las rejillas de ventilacién del proyector,

compruebe que el indicador POWER/STANDBY esté encendido en rojo
(sin destellar) y vuelva a encenderlo. Si el error persiste al volver a
encenderlo, pdngase en contacto con su proveedor o con el centro de
servicio CASIO autorizado mas cercano.

POWER : Rojo estable La alimentacion ha sido desconectada automaticamente debido a

LIGHT . Rojo estable proplema dell ventilac?or. Qompruebe que el indicefdor POWER/STANI?BY
esté encendido en rojo (sin destellar) y que el ventilador se haya detenido.

TEMP : Rojo estable Tras comprobar el indicador POWER/STANDBY, desconecte el cable de

Mensaje _ alimentacién del proyector y espere hasta que se apaguen todos sus
indicadores. A continuacion, vuelva a conectar el cable de alimentacion y
encienda el proyector otra vez.

Si el error persiste al volver a encenderlo, péngase en contacto con su
proveedor o con el centro de servicio CASIO autorizado mas cercano.

POWER : Rojo estable La alimentacion ha sido desconectada automaticamente debido a

LIGHT _ problema del sistema. Tras comprobar que el indicador POWER/
STANDBY esta encendido en rojo (sin destellar), desconecte el cable de

TEMP : Rojo estable alimentacién del proyector y espere hasta que se apaguen todos sus

Mensaje _ indicadores. A continuacion, vuelva a conectar el cable de alimentacién y
encienda el proyector otra vez.

Si el error persiste al volver a encenderlo, péngase en contacto con su
proveedor o con el centro de servicio CASIO autorizado mas cercano.

POWER : Rojo estable El proyector se apagé automaticamente debido a algun problema

LIGHT _ causado probablemente por ruido digital externo u algin otro motivo.
Compruebe que el indicador POWER/STANDBY esté encendido en rojo

TEMP : Rojo estable (sin destellar). Tras comprobar el indicador POWER/STANDBY,

Mensaje _ desconecte el cable de alimentacién del proyector y espere hasta que se
apaguen todos sus indicadores. A continuacion, vuelva a conectar el
cable de alimentacién y encienda el proyector otra vez.

Si el error persiste al volver a encenderlo, péngase en contacto con su
proveedor o con el centro de servicio CASIO autorizado mas cercano.

POWER : Rojo estable El proyector se apagé automaticamente debido a que la unidad de la

. . fuente de luz se apagé o no se encendié. Tras comprobar que el

LIGHT ’ quo destellando indicador POWER/STANDBY esté encendido en rojo (sin destellar),
(a intervalos de 0,5 ; 9 .
segundos) desenchufe el cable de all|mentaC|on. Después de esperar un poco,

vuelva a enchufarlo y encienda el proyector otra vez.

TEMP . Rojo destellando Si el error persiste al volver a encenderlo, péngase en contacto con su
(aintervalos de 0,5 proveedor o con el centro de servicio CASIO autorizado mas cercano.
segundos)

Mensaje -

POWER : Rojo estable El proyector se apagd automaticamente debido a error de memoria del

LIGHT . No iluminada o rojo proyectgr. Compruepe que el indicador POWER/STANI;)BY esté
destellando encendido en rojo (sin destellar). Tras comprobar el indicador POWER/

STANDBY, desconecte el cable de alimentacion del proyector y espere

TEMP : Rojo destellando hasta que se apaguen todos sus indicadores. A continuacién, vuelva a
(aintervalos de 2 conectar el cable de alimentacién y encienda el proyector otra vez.
segundos) Si el error persiste al volver a encenderlo, péngase en contacto con su

Mensaje _ proveedor o con el centro de servicio CASIO autorizado mas cercano.
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Solucion de problemas del proyector

Siempre que experimente cualquier problema con el proyector, verifique los siguientes puntos.

Problema

Causa y accion recomendada

La unidad no se enciende.

® Si el indicador POWER/STANDBY no se ilumina, el cable de alimentacién de CA
podria estar mal conectado. Conecte correctamente el cable de alimentacion de
CA.

® Si el indicador TEMP o LIGHT permanece destellando o iluminado, significa que ha
ocurrido un error. Consultar “Indicadores de error y mensajes de advertencia”
(pagina 47).

La imagen no se proyecta
o la imagen proyectada es
anormal.

® |a computadora o el dispositivo de video conectado no esta encendido, o no esta
emitiendo una sefal de video. Asegurese de haber encendido la computadora o el
dispositivo de video conectado, y realice la operacion requerida para generar una
sefal de video.

® No se ha seleccionado la fuente de salida correcta en el proyector. En el proyector,
seleccione la fuente de entrada correcta que corresponde con el dispositivo
conectado.

® Las imagenes pueden no proyectarse correctamente cuando el terminal de salida
de componente de un dispositivo de video esta conectado al terminal COMPUTER
IN (1 o 2) del proyector. Conecte al terminal VIDEO o S-VIDEO.

El color de laimagen o la
visualizacién es anormal.

Podria estar seleccionada una opcién incorrecta (“Componente” o “RGB”) para el
ajuste “Ajustes de entrada = Terminal COMPUTER1 (o Terminal COMPUTER2)” en el
menu de configuracién. La imagen no sera proyectada correctamente si se

selecciona “Componente” mientras el terminal COMPUTER IN (1 o 2) del proyector

esta conectado al terminal de salida RGB de una computadora, o si se selecciona
“RGB” mientras el terminal COMPUTER IN (1 o 2) del proyector esta conectado al

terminal de salida del video componente de un dispositivo de video. En el menu de

configuracion, seleccione “Auto” para el ajuste “Ajustes de entrada - Terminal
COMPUTER1 (o Terminal COMPUTER2)”.

No puedo entender los
mensajes ni los menus
porque estan en un idioma
incorrecto.

Realice la siguiente operacion y seleccione el idioma que desea.
1. Presione la tecla [MENU] para visualizar el menu de configuracion.

2. Si la sefial de entrada es HDMI (PC), presione [¥] cuatro veces y, a continuacion,

presione la tecla [ENTER]. Si la sefial de entrada es HDMI (PC), presione [¥] cinco
veces y, a continuacion, presione la tecla [ENTER].

3. Presione la tecla [A] dos veces y luego presione la tecla [ENTER] para visualizar el

menu de seleccion de idioma.

4. Utilice las teclas [¥] y [A] para mover el resalte al idioma que desea seleccionar y

luego presione la tecla [ENTER].
5. Presione la tecla [MENU] para salir del menu de configuracion.

No hay sonido

® El volumen del proyector puede estar ajustado a un nivel demasiado bajo o
enmudecido. Utilice las teclas [VOLUME +] y [VOLUME -] del control remoto para
ajustar el nivel de volumen.

® El volumen del dispositivo conectado al proyector puede estar ajustado a un nivel
muy bajo, o el otro dispositivo no esta emitiendo audio. Ajuste el nivel de volumen
del dispositivo conectado.

® |a salida de audio del dispositivo de audio conectado al terminal de entrada de
audio, asignado a la fuente de entrada proyectada en ese momento, podria no
estar correctamente conectada. Para obtener mas informacion, consulte “Detalles
de la fuente de entrada” (pagina 26) y “Cambio de la entrada de audio” (pagina 29).

® Podria estar seleccionada “Linea” para el ajuste “Ajustes de opcién 2 - Salida
audio” en el menu de configuracion. Cambie el ajuste “Salida audio” a “Altavoz”.
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Problema

Causa y accion recomendada

Colores extrafnos

La sefial de entrada no corresponde con los ajustes del proyector. Intente hacer lo

siguiente.

— Presione la tecla [FUNC] y luego seleccione “Brillo” para ajustar el brillo de la
imagen.

— Presione la tecla [FUNC] y luego seleccione “Modo de color” para cambiar el modo
de color.

— En el menu de configuracion, ajuste el balance de color de la imagen proyectada
mediante “Ajuste de imagen 1 - Balance de color”.

El texto aparece borroso.

® | aimagen puede estar desenfocada. Ajuste el enfoque de la imagen

® El ajuste actual de frecuencia y/o fase no corresponde con la sefial de entrada. (Se
aplica sélo cuando la fuente de entrada es una sefial RGB.) Presione la tecla
[AUTO] para ejecutar una operacion de ajuste automatico.

® En el menu de configuracion, realice los ajustes de “Ajuste de imagen 2 -
Frecuencia” y “Ajuste de imagen 2 - Fase”. (Se aplica solo cuando la fuente de
entrada es una sefial RGB.)

El mensaje “Ingresar la
contrasefa.” aparece y no
es posible realizar mas
operaciones.

Esta activado el ajuste “Ajustes de opcion 1 = Contrasefia activacion” en el menu de
configuracion y, por lo tanto, el proyector esta protegido mediante contrasefia.
Ingrese la contrasefa correcta, y luego presione la tecla [ENTER]. Consulte la pagina
38. Si no es posible introducir la contrasefia con las teclas del control remoto,
consulte “El control remoto no funciona.” mas abajo.

El control remoto no
funciona.

® Las pilas del control remoto pueden estar agotadas. Reemplace las pilas.

® El control remoto puede estar muy alejado del proyector. Cuando realice las
operaciones, asegurese de que el control remoto se encuentre a unos cinco
metros del proyector.

® Es posible que el control remoto y el proyector no tengan el mismo ID. Cambie
ambos al mismo ID, o cambie uno de los ID a “Todo”. Para obtener mas
informacion, consulte “Configuracion de los ajustes de ID del control remoto y de
ID del proyector” (pagina 30).

El indicador TEMP o
LIGHT esta destellando o
iluminado.

Ocurrié un error. Consultar “Indicadores de error y mensajes de advertencia” (pagina
47).

La unidad de la fuente de
luz no se ilumina.

® Se presiono la tecla [BLANK] y la fuente de luz se desactivd temporalmente.
Presione la tecla [BLANK] o [ESC].

® La unidad de la fuente de luz ha llegado al final de su vida Util o esta funcionando
defectuosamente. Comuniquese con su distribuidor original o un centro de
servicio autorizado CASIO para el reemplazo.

El proyector se apaga
repentinamente y se
vuelve a encender.

El proyector realiza periédicamente una operacion de autocomprobacién. Aunque
poco frecuentes, el resultado de la autocomprobacion puede ocasionar que el
proyector se ponga en marcha automéaticamente. Normalmente esto no indica un mal
funcionamiento y por lo tanto podra seguir utilizando el proyector.

No obstante, si los reinicios sucesivos contintian ocurriendo, podria indicar que hay
un fallo. Comuniquese con su distribuidor original o un centro de servicio autorizado
CASIO.

%@ ilmportante!

® Realice los siguientes pasos para restablecer el funcionamiento normal del proyector.
1. Desenchufe el cable de alimentacion de CA y espere por lo menos 10 minutos.
2. Conecte otra vez el cable de alimentacion y vuelva a encender el proyector.

® Si la operacion normal no se reanuda después de realizar los pasos anteriores, lleve el
proyector a su distribuidor o un centro de servicio autorizado CASIO.
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Suministro de alimentacion a un equipo externo

La alimentacién se puede suministrar a un equipo externo a través del puerto USB-A/DC 5V de un
proyector modelo XJ-UT311WN, XJ-UT351WN, o a través del puerto DC 5V de un proyector modelo
XJ-UT331X, XJ-UT351W.

ilmportante!

® Si apaga el proyector también se dejard de suministrar alimentacién al equipo externo. Tenga
en cuenta que la energia suministrada también se interrumpe cuando el proyector se apaga
como consecuencia de la funcién de autocomprobacion o el apagado automatico, debido a
algun error o por cualquier otro motivo. Dependiendo del equipo externo en uso, la
interrupcioén del suministro de energia puede provocar la pérdida o la alteracién de los datos

que se estan editando. Adquiera el habito de guardar frecuentemente los datos en el equipo
externo alimentado mediante el proyector.

® Si se apaga el proyector mediante Apagado automatico (pagina 35) también se apagara el
equipo externo. Antes de suministrar alimentacién a un equipo externo, asegurese de
seleccionar “Desact.” para el ajuste “Ajustes de opcién 1 — Apagado automatico” y
deshabilite el Apagado automatico.

® Para una lista de equipos externos cuyo funcionamiento se ha confirmado durante la
alimentacion mediante el proyector, visite el sitio web de CASIO
(http://world.casio.com/fag/projector/). No se garantiza el funcionamiento correcto de ningtin
dispositivo externo que no esté incluido en la lista del sitio web de proyectores CASIO.

® S bien es posible suministrar alimentacion de hasta DC 5V 2A a otros dispositivos no
incluidos en el sitio web de CASIO, podria suceder que algunas funciones no estén
disponibles en algunos dispositivos. Antes de utilizar |la salida de este puerto para alimentar
otros dispositivos, asegurese de comprobar la documentacién del usuario del dispositivo y de
realizar la conexion correctamente. Se requiere especial atencion cuando se conecta una
bateria recargable a la fuente de alimentacién de puerto USB del proyector. Una conexién
incorrecta crea el riesgo de explosion, incendio y humos.

® Tenga en cuenta que bajo ninguna circunstancia, CASIO COMPUTER CO., LTD. sera
responsable de cualquier pérdida o alteracion de los datos almacenados en un dispositivo
externo conectado a la fuente de alimentacion del puerto USB del proyector, ni por ningtin
dafo, generacion de humo o incendio que pueda producirse en el dispositivo conectado.

% Nota

® Para cancelar temporalmente la proyeccion mientras el proyector continda suministrando
alimentacion a un equipo externo, presione la tecla [BLANK]. Para obtener mas informacion,

consulte “Poner en blanco la imagen y silenciar el audio momentaneamente (BLANK)” (pagina
24).
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Actualizacion del firmware y transferencia de un
logotipo de usuario

El firmware del proyector (software en la flash ROM del proyector) se puede actualizar en una
computadora. También puede transferir imagenes al proyector para utilizarlas como logotipos de
usuario.

Para hacer esto: Haga lo siguiente:

Actualizar el firmware del 1. Utilice un cable USB disponible en el mercado para conectar el puerto LOGO del

proyector proyector al puerto USB de la computadora.

2. Visite el sitio web de CASIO, consulte la “Projector Firmware Update Guide”, y
realice la operacion necesaria para la actualizacion.

Transferir un logotipo de 1. Utilice un cable USB disponible en el mercado para conectar el puerto LOGO del

usuario al proyector proyector al puerto USB de la computadora.

2. Visite el sitio web de CASIO, consulte la “User Logo Transfer Guide”, y realice la
operacion necesaria para la actualizacion.

Montaje del proyector en una pared

Puede utilizar herrajes especiales para montaje en pared a la hora de montar el proyector en una
pared. En esta configuracion, es necesario montar el proyector con su parte superior hacia abajo.
Para obtener una informaciéon completa, pédngase en contacto con el minorista donde compré el
proyector.

%@ jlmportante!

® Para montar el proyector en una pared, asegurese de dejar como minimo un metro de
distancia de los detectores de incendio, alarmas de incendio y otros dispositivos de
proteccién contra incendios. Si posiciona el proyector demasiado cerca de un dispositivo de
proteccion contra incendios se crea el riesgo de una operacion incorrecta de dicho dispositivo
debido al aire caliente expulsado por el proyector. Asimismo, evite situar el proyector cerca de
luces fluorescentes u otras fuentes de luz potente. La luz brillante puede acortar el alcance de
funcionamiento del control remoto o incluso hacer imposible su operacion. Al seleccionar el
emplazamiento del proyector, asegurese de comprobar el correcto funcionamiento del control
remoto.

® Cuando el proyector estad montado en una pared, la orientacién vertical y horizontal de la
imagen proyectada se invierten con respecto a la configuracién normal. Para corregir esto,
debera realizar la configuracién del proyector. Para los detalles, consulte “Ajustes de pantalla
— Montaje de techo” (pagina 34) en “Ajustes del menu de configuracion”.
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Uso del terminal MONITOR OUT

El terminal MONITOR OUT del proyector emite tal cual la sefial de video que esté siendo recibida a
través del terminal COMPUTER IN 1 o el terminal COMPUTER IN 2 tal como es. Esto permite emitir
simultaneamente la imagen de proyeccion a otra pantalla.

% Nota

® | as sefales que se emiten por el terminal MONITOR OUT cuando se enciende el proyector
dependen de la fuente de entrada seleccionada, tal como se muestra en la siguiente tabla.

Cuando se selecciona esta fuente de
entrada:

La senal de entrada de video procedente de este terminal
sale por el terminal MONITOR OUT:

Computadora 1

COMPUTER IN 1

Computadora 2

COMPUTER IN 2

Video, S-Video, HDMI1, HDMI2,
Visor de archivos, Herramienta CASIO
USB, Red

La sefal de entrada de video se emite por Computadora 1 o
bien por Computadora 2, de conformidad con la fuente de
entrada seleccionada en ultimo término (terminal COMPUTER
IN 1 0 COMPUTER IN 2).*1

*1 Por ejemplo, aunque la fuente de entrada se cambie de Computadora 1 a S-Video, el
terminal MONITOR OUT contintdia emitiendo la sefal de entrada de video desde

COMPUTERIIN 1.

® El proyector se puede configurar para que la entrada de la sefal de video procedente del
terminal MONITOR OUT se emita desde el terminal COMPUTER IN 1 mientras el proyector
estd en estado de espera. Para obtener mas informacién, consulte “Ajustes de opcién 2 —

RGB/Audio en espera” (pagina 36).
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Distancia de proyeccion y tamano de pantalla

Las distancias de proyeccion indicadas a continuacion se proporcionan como referencia para la
instalacion del proyector.

Modelos WXGA

<>

Tamaio de proyeccion

Distancia de proyeccién

Altura desde la parte inferior del

Tamaifio (Distancia hasta la parte delantera proyector hasta la parte inferior de
de IR del proyector): la pantalla:

pantalla et L (cm) h (cm)
50 127 6 24
60 152 13 27
80 203 27 32
100 254 40 38
110 279 47 40

Modelos XGA

Tamano de proyeccion

Distancia de proyeccion

Altura desde la parte inferior del

Tamaifio i (Distancia hasta la parte delantera proyector hasta la parte inferior de
de Diagonal del proyector): la pantalla:
pantalla T L (cm) h (cm)
40 102 4 25
50 127 12 28
60 152 20 32
80 203 37 39
100 254 52 45
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Ajuste de la relacion de aspecto e imagen proyectada

A continuacién se muestra coémo se proyectan las imagenes de acuerdo con el tipo de sefal de
entrada y el ajuste de la relacién de aspecto del proyector.

Modelos WXGA (1280 x 800)
Fuente de entrada: RGB o HDMI (PC)

Senal de entrada Normal Completa 16:9 Real

A I ER

SVGA (800 x 600)

0N O IOIel® o

fe:]:e:):e:]:0:] :6: [:0:
@l o lelele

SXGA (1280 x 1024)

\
A
\
A

Fuente de entrada: Video, S-Video, Componente o HDMI (DTV)
Imagen con relacién
N < Yy,
Imagen comprimida
;{ }3
N A

Senal de entrada Normal 16:9 16:10 4:3 Buzén
:§: :ﬁ i@ :i: :i: f@: :if
) .L A. N A
de aspecto de 4:3
E{ ﬁ
Imagen de buzén
8::%
W
Imagen con relacion
de aspecto de 16:9

a
N
a
N
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Modelos XGA (1024 x 768)

Fuente de entrada:

RGB o HDMI (PC)

Seial de entrada

Normal Completa 16:9 16:10

i@

SVGA (800 x 600)

i@

XGA (1024 x 768)

S0

WXGA (1280 x 800)

@)

SXGA (1280 x 1024)

ON®:
ON®:

@@

Fuente de entrada:

Video, S-Video, Componente o HDMI (DTV)

Sefal de entrada

Normal 16:9 16:10 4:3

i@

Imagen con relaciéon
de aspecto de 4:3

10;

Imagen comprimida

N

Imagen de buzén
;{ }3
N A
Imagen con relaciéon
de aspecto de 16:9

[ ]
:0;

4 N
N A
=
e
4 N
N A
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Control RS-232C del proyector

Para controlar el proyector mediante los comandos RS-232C desde una computadora, conecte el
proyector y la computadora utilizando un cable serie (cruzado) disponible en el mercado.

Formato de envio de comandos

Protocolo de Tasa de transferencia de datos: 19200 bps, bits de datos: 8 bits, paridad: Ninguna, bit de

comunicacion parada: 1 bit, control de flujo: Ninguno

Comando de Formato de envio (<nombre del comando>?)

s Formato de recepcion (<rango de ajuste aplicable del comando>,<ajuste actual>)
Ejemplo de envio de enviado desdeﬁa computadora al proyector.
comando

[([o[-I3[oL.11[s])] devuelto desde el proyector a la computadora.

Comando de Formato de envio (<nombre del comando><valor de ajuste>)
i Ejemplo de envio de [(VAL[oD] enviado desde¢la computadora al proyector.
comando

El ajuste de volumen del proyector queda en 0.

® Todos los comandos utilizan caracteres ASCIl y enteros en formato decimal.

® El proyector devolvera un signo de interrogacion (?) cuando no puede reconocer el comando
enviado. Cualquier valor de ajuste que no pueda ser reconocido por el proyector serd ignorado.

® Para poder enviar el proximo comando cuando el proyector se encuentre ejecutando un proceso
iniciado por un comando enviado previamente, una operacién de tecla en el proyector o una
operacion de tecla del control remoto, debera esperar hasta que se complete el proceso previo.
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Lista de comandos

® Con el proyector apagado, solo se pueden recibir los siguientes comandos: comprobar estado
encendido/apagado (PWR?), lectura tiempo lampara (LMP?) y escritura encendido (PWR1). No
intente enviar ningun otro comando al proyector mientras esta apagado.

® Para que un comando pueda activar la pantalla en blanco o cambiar la relacién de aspecto, debera
estar ingresando una sefal vélida.

® Solo se pueden utilizar los comandos y ajustes que estan equipados en su modelo de proyector.

® Las entradas en la columna “Funcién” de la tabla de abajo indican que un comando es de solo
lectura ([§)) o de solo escritura ([])-

LENITCE] Funcién Ajustes
comando
PWR Encendido/apagado 0: Desactivado, 1: Activado
SRC Seleccion de la fuente de | 0: RGB1, 1: Componente 1, 2: Video, 3: RGB2, 4: Componente 2
entrada: 6: Auto1 (RGB/Componente), 7: HDMI1, 8: Red, 9: S-Video
10: Auto2 (RGB/Componente), 11: Visor de archivos
13: Herramienta CASIO USB, 14: HDMI2
AIS Seleccion de la entrada | 1: AUDIO IN 1, 2: AUDIO IN 2, 3: AUDIO IN R L, 4: HDMI1 AUDIO IN
de audio 5: HDMI2 AUDIO IN, 6: Visor-AUDIO, 7: Red-AUDIO
BLK Pantalla en blanco 0: Desactivado, 1: Activado
VOL Volumen*1 0 (silencio) a 30 (volumen maximo)
VLP m El VLP especifica, con un valor numérico, cuanto volumen se debe aumentar. El VLM
especifica cuanto volumen se debe disminuir. Por ejemplo, para cambiar el volumen en un factor
VLM de 5, envie “VLP5” para aumentarlo o “VLM5” para disminuirlo.
MUT Mute 0: Desactivado, 1: Activado
PST Modo de color 1: Gréficos, 2: Teatro, 3: Estandar, 4: Pizarra negra, 5: Natural
ARZ Relacién de aspecto 0: Normal*2, 1: 16:9, 2: Normal*2, 3: Buzdn, 4: Completa, 5: Real
6:4:3,7:16:10
LMP E Obtiene el tiempo de luz acumulado (devuelve el nimero de horas como un valor entero.)
PMD Control de luz 0: Brillante*3, 1: Normal*3, 2: Sensor de luz Activado
3: Emision de luz 7, 4: Emisién de luz 6, 5: Emision de luz 5
6: Emision de luz 4, 7: Emisién de luz 3, 8: Emision de luz 2
9: Emision de luz 1
FRZ Congelar 0: Desactivado, 1: Activado
KST Correccién trapezoidal 0a120%4
vertical
KSP [T EI KSP especifica, con un valor numérico, en cuanto aumentar la correccion trapezoidal
vertical. El KSM especifica en cuanto disminuirla. Por ejemplo, para cambiar la correccion
KSM trapezoidal vertical en un factor de 5, envie “KSP5” para aumentarla o “KSM5” para disminuirla.
HKS Correccion trapezoidal 0a120%4
horizontal
HKP m El HKP especifica, con un valor numérico, en cuanto aumentar la correccién trapezoidal
horizontal. El HKM especifica en cuanto disminuirla. Por ejemplo, para cambiar la correccion
HKM trapezoidal horizontal en un factor de 5, envie “HKP5” para aumentarlo o “HKM5” para
disminuirla.
KEY [T Eiecuta la operacion | 1: A, 2: ¥, 3: 4, 4: B, 5: ENTER, 6: ESC, 10: FUNC, 11: MENU

de pulsacion de la
tecla.*5

12: POWER, 13: AUTO, 14: INPUT, 15: TIMER, 16: ASPECT
17: BLANK, 18: FREEZE, 19: [[&], 20: KEYSTONE +

21: KEYSTONE -, 22: D-ZOOM +, 23: D-ZOOM —, 24: VOLUME +
25: VOLUME -, 26: PLAY (>}, 27: REWIND (4<)

28: FORWARD (), 29: PREVIOUS (B4), 30: NEXT (>
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Nombre del Funcion Ajustes
comando
POS Tipo de configuracién*6é | 0: Proyeccion con la parte superior del proyector hacia arriba,
pantalla adelante
1: Proyeccion con la parte superior del proyector hacia abajo,
pantalla atras
2: Proyeccién con la parte superior del proyector hacia arriba,
pantalla atras
3: Proyeccién con la parte superior del proyector hacia abajo,
pantalla adelante
APO Apagado automatico 0: Desactivado, 1: 5 minutos, 2: 10 minutos, 3: 15 minutos
4: 20 minutos, 5: 30 minutos
STS E Indica el estado de 0: Normal, 1: Error del ventilador, 2: Error de temperatura
error del proyector. 7: Error de luz, 16: Otros errores
MIC Nivel de entrada de 0a3
micréfono
IDS ID del proyector 0: Todo, 1:1D1, 2: ID2, 3: ID3, 4: ID4

*1 Este ajuste se aplica a la sefial de la fuente de entrada que se esta proyectando en ese momento
mediante el proyector.

*2 El ajuste 0 es el ajuste “Normal” cuando la fuente de entrada es RGB o HDMI (PC), mientras que el
ajuste 2 es el ajuste “Normal” cuando la fuente de entrada es HDMI (DTV), Video o S-Video.

*3 Ajustes Modo control de luz desactivado.

*4 El rango de ajuste del menu de configuracion del proyector es de -60 a 60.

*5 Cada ajuste del comando KEY corresponde a una tecla del control remoto. La operacion del
proyector ejecutada en respuesta a un comando KEY es idéntica a la operacion de tecla
correspondiente del control remoto. Cuando se envian comandos KEY al proyector desde un
dispositivo externo, asegurese de enviarlos en la misma secuencia que las correspondientes
operaciones de tecla realizadas en el control remoto.

*6 Especifica como instalar el proyector en relacion con la pantalla de proyeccién. Corresponde al
menu de configuracién del proyector y los comandos “Modo de proyeccion” y “Montaje de techo”.
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Nombre del modelo

XJ-UT331X | XJ-UT311WN | XJ-UT351W | XJ-UT351WN

Sistema de visualiza

Chip de
visualizaciéon

cion Chip DLP® x 1, Sistema DLP®
Tamafio del chip XGA 0,55
pulgadas i e
(Relacién de WXGA 0,65 pulgadas (Relacién de aspecto: 16:10)
aspecto: 4:3)
Numero de pixeles 786.432
(1024 x 768) 1.024.000 (1280 x 800)

Lente de proyeccion

Zoom fijo, enfoque manual

F23/f4,2
Fuente de luz Lasery LED
Tamaio de la imagen proyectada 40 a 100 50 a 110 pulgadas
pulgadas
Distancia de 60 pulgadas 0,20 metros 0,13 metros
proyeccion 100 pulgadas 0,52 metros 0,40 metros
D|stanC|ta’de L 0,04 metros 0,06 metros
proyeccién minima
Gamut Todo color (hasta 1,07 mil millones de colores)
Brillo *1*2 3300 limenes 3100 limenes 3500 lumenes
Relacién de contraste (Completamente .
blanco / negro) *1*2 20000:1
Frecuencia de Horizontal 15a91 kHz
escaneo Vertical 50 a 85 Hz
Resolucién de Sefial RGB Nativa: .o
pantalla 1024 x 768 Nativa: 1280 x 800

Méxima: redimensionada a 1920 x 1200

Sefial componente

Méxima: 1920 x 1080 (HDTV 1080P)

Sefial HDMI

Maxima: redimensionada a 1920 x 1200

Sefial de video

NTSC, PAL, PAL-N, PAL-M, PAL60, SECAM
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Nombre del modelo

XJ-UT331X XJ-UT311WN XJ-UT351W XJ-UT351WN

Terminales Entrada RGB Terminal COMPUTER: RGB mini D-Sub de 15 pines x 2
Entrada de se utiliza tanto para entrada RGB como entrada de componente
componente (YCbCr/YPbPY).

Salida RGB Terminal MONITOR OUT: RGB mini D-Sub de 15 pines x 1

Entrada de video
digital

Terminal de entrada HDMI: Terminal HDMI tipo A x 1 (XJ-UT331X,
XJ-UT311WN) / HDMI tipo A x 2 (XJ-UT351W, XJ-UT351WN),
compatible con HDCP, compatible con sefal de audio

Entrada de video
analégico

Terminal (RCA) compuesto x 1, terminal S-Video x 1

Entrada de audio

Terminales RCA R/L, mini conector estéreo de 3,5 mm x 2

Salida de audio

Mini conector estéreo de 3,5 mm x 1

Entrada de micréfono
*3

Mini conector monoaural de 3,5 mm x 1

USB Host

USB tipo A x 1 (modelos de red solamente)

Dispositivo USB

Micro USB tipo B x 1: para actualizar el firmware y registrar los datos
del logotipo

Terminal de control

RS-232C (D-sub 9 pines) x 1

Puerto de la fuente
de alimentacion

DC 5V/2A x 1 (En XJ-UT311WN, XJ-UT351WN, también como puerto
USB host.)

Terminal LAN

RJ-45 x 1 (modelos de red solamente)

Compatibilidad inaldmbrica *4

Compatible con IEEE 802.11b/g/n (modelos de red solamente)

Altavoz

16W x 1, Monoaural

Temperatura de funcionamiento

5a35°C

Humedad de funcionamiento:

20 a 80 % (sin condensacion)

Altitud de funcionamiento

0 a 3.000 metros sobre el nivel del mar

Requisitos de alimentacion

100 a 240 V~\(CA), 50/60 Hz

Consumo de energia (100 a 240V)

SallFla df qu"7 cuando “Control de luz 170W 160W 185W
esta en “Act.
SaI[da d? qu”1 cuando “Control de luz 90W 90W 105W
esta en “Act.
Cuando se ha seleccionado “Brillante”
para “Modo control de luz 210W 195W 225W
desactivado”
Cuando se ha seleccionado “Normal”
para “Modo control de luz 180W 170W 200w
desactivado”
Consumo de energia (100 a 120 V)
Cuando se especifica “Deshabilitar”
« ’ » 0,12W
para “Remoto activado” *5
E}uando se elspecTca Habilitar” para B 1.0W _ 1.0W
Remoto activado” *5
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Nombre del modelo XJ-UT331X XJ-UT311WN XJ-UT351W XJ-UT351WN

Consumo de energia (220 a 240 V)

Cuando se especifica “Deshabilitar”
« : » 0,23W
para “Remoto activado” *5
Puando se e§peC|f‘|ca Habilitar” para B 2.3W _ 2.3W
‘Remoto activado” *5
Dimensiones aproximadas *6 338 (An) x 333 (Pr) x 153 (Al) mm

(incluyendo salientes)

Peso aproximado *6 5,7 kg

*1 Cuando el ajuste de “Modo control de luz desactivado” esta en “Brillante”. Norma ISO 21118:2012.
*2 Se indica un valor global medio al momento de expedir de fabrica el proyector. Este tipo de entrada
se rige por las especificaciones ISO 21118:2012 para proyectores de datos. Los métodos y las

condiciones de medicion se basan en el Apéndice 2.

*3 No es compatible con micréfonos tipo “plug-in power” (enchufable).

*4 Mediante la conexién del adaptador inaldmbrico YW-40 al puerto USB-A en la parte posterior del
proyector.

*5 Para obtener informacion acerca de como configurar el ajuste Remoto activado, consulte “Ajustes
de red = Remoto activado” (pagina 37).

*6 Excluyendo la tapa del cable.

Las especificaciones estan sujetas a cambios sin aviso previo.

TCO Certified Document URL
http://world.casio.com/projector/tco/
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GPL y LGPL

(1) Este producto utiliza un software (este software) que viene bajo la Licencia Publica General de
GNU (GPL) y la Licencia Publica General Reducida de GNU (LGPL). De acuerdo con GPL y LGPL,
el codigo de fuente de este software es un cédigo de fuente abierto. Cualquier persona que desee
examinar el cédigo fuente abierto puede hacerlo bajandolo del sitio de descargas de Proyectores
CASIO. En el caso de que usted copie, modifique o distribuya este software, asegurese de hacerlo
de acuerdo con los términos establecidos por GPL y LGPL.

(2) Este software se entrega “tal como estd”, sin ningun tipo de garantia expresa o implicita. No
obstante, esta exencién de responsabilidad no afecta a los términos y condiciones de la garantia
del producto (incluyendo problemas de funcionamiento causados por este software).

(3) Para obtener mas informacion acerca de la GPL y LGPL a las que se atiene este software, visite el
sitio web de CASIO.

Homi

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

Manufacturer:
CASIO COMPUTER CO., LTD.
6-2, Hon-machi 1-chome, Shibuya-ku, Tokyo 151-8543, Japan

Responsible within the European Union:
Casio Europe GmbH

Casio-Platz 1, 22848 Norderstedt, Germany
WwWw.casio-europe.com
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