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DOWS

- Windows XP/ Windows Vista /Windows 7 /Windows 8 /Windows 10

* Puerto USB disponible (V1.1/2.0/3.0)
- BMB de memoria disponible en el disco
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@ PRRIMmMUd4Jds

1.Descargue el software del Ballista 90T de nuestro sitio web en primusgaming.com/software.
2.Conecte el teclado para videojuegos en el puerto USB disponible.

3.Haga doble clic en el archivo BALLISTASOT_Setup.

4.Un recuadro de didlogo le pedira seleccionar el idioma de configuracion. Puede escoger entre

inglés y espafiol. Haga clic en la flecha desplegable para elegir el idioma de su preferencia.
Cuando termine, haga clic en OK.

Select Setup Language » | Select Setup Language

Select the language to use during the installation: Select the language to use during the installation:

Esparial Pw English W

Cancel Cancel

5.La pantalla de bienvenida aparece en esta etapa. Haga clic en Siguiente para iniciar la
configuracion.

]inil Instalar -BALLISTA90T Gaming Keyboard —

Bienvenido al asistente de
instalacion de BALLISTA90T
Gaming Keyboard

Este programa instalard BALLISTA9OT Gaming Keyboard en
su sistema.

Se recomienda que cieme todas las demas aplicaciones antes
de continuar.

Haga clic en Siguiente para continuar, o en Cancelar para salir
de |a instalacidn.

Cancelar




@ PRRIMmMUd4dass

6.5Seleccione la ubicacion donde desea instalar el software. Le recomendamos mantener la ruta
predeterminada; no obstante, puede escoger un punto de almacenamiento distinto si lo desea.
Recuerde que el software necesitara 4.2MB de memoria disponible en el disco. Haga clic en
Siguiente para continuar.

{2 Instalar -BALLISTA90T Gaming Keyboard

Seleccione la Carpeta de Destino "
iDénde debe instalarse BALLISTA9OT Gaming Keyboard? =

El programa instalara BALLISTA9OT Gaming Keyboard en la siguiente
carpeta.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinar.

Examinar...

Se requieren al menos 4.5 MB de espacio libre en el disco.
Spanizh

< Mras Cancelar

7.Elija la ubicacion en la carpeta del menu de Inicio donde desea que aparezca el software. La
ubicacion predeterminada es Primus\BALLISTASQOT. Puede cambiar esta ruta si lo desea.
Cuando termine, haga clic en Siguiente para continuar.

i§! Instalar -BALLISTA90T Gaming Keyboard

Seleccione la Carpeta del Menu Inicio
i Dénde deben colocarse los accesos directos del programa?

El programa de instalacidn creara los accesos directos del programa en la
siguiente carpeta del Mend Inicio.

Para continuar, haga clic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta distinta, haga
clic en Examinar.

Primus*BALLISTA9OT Examinar...

Spanizh

Cancelar




@ PRRIMmMUd4Jds

8.Puede proceder ahora con la instalacion de su nuevo teclado para videojuegos BALLISTASOT de

Primus. Seleccione Instalar para iniciar el proceso.

{5} Instalar - BALLISTA90T Gaming Keyboard

Listo para Instalar

Keyboard en su sistema.

o cambiar alguna corfiguracidn.

Ahora el programa esta listo para iniciar |a instalacion de BALLISTA90T Gaming

Haga clic en Instalar para continuar con el proceso, o haga clic en Atras si desea revisar

Carpeta de Destino:
C:\Program Files (x86)\Primus*BALLISTA90T

Carpeta del Mend Inicio:
Primus‘\BALLISTA90T

< Afras | Instalar |

Cancelar

9. Cuando se descarga por completo, haga clic en Finalizar para concluir el proceso.

]".EL Instalar - BALLISTA90T Gaming Keyboard —

clic sobre el icono instalado.

Run BALLISTA9QT Gaming Keyboard w1.0.7

Finalizar

Completando la instalacion de
BALLISTA100T Gaming Keyboard

El programa completd |a instalacion de BALLISTA90T Gaming
Keyboard en su sistema. Puede ejecutar la aplicacion haciendo

Haga clic en Finalizar para salir del programa de instalacion.
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@ PRRIMmMUdJas

La pantalla Principal del software aparece en esta etapa. El presente menu le permite programar
las luces, macros, asignar funciones especiales a las teclas, asi como configurar diferentes
perfiles.

Estable

La tecla con una linea de bor que tiene una funcic

Restaurar

Cancelar Aplicar

BALLISTASOT




@ PRRIMmMUd4Jds

1. Programacion de perfiles

Se pueden configurar hasta 3 perfiles distintos. Para lograrlo, haga clic en el Perfil 1, implemente
todos los cambios de software que desea asignar al perfil y seleccione Aplicar con el fin de
guardar sus parametros. Repita el mismo procedimiento para el Perfil 2 y 3. Una vez que los 3
perfiles hayan sido configurados, es posible alternar entre uno v otro.




@ PRRIMmMUd4Jds

2. Programacion de las teclas

El software permite configurar todas las teclas conforme a las preferencias del usuario para que
ejecuten funciones especificas.

Es posible realizar las siguientes configuraciones:
* Tecla unica o combinacién de teclas: es posible asignar un comando Unico o bien una
secuencia a cualquiera de las teclas.
* Funcion multimedia o funciones de internet: puede escoger entre 12 funciones
preconfiguradas vy asignarlas a cualquier tecla.
* Teclas para macro: puede asignar una funcion de Macro a cualquier tecla. El teclado admite
un maximo de 20 macros.

Coémo asignar funciones especificas a una tecla:
A. Configure una tecla unica o una combinacién de teclas: Para fines ilustrativos, usaremos la

tecla Q.
1. En primer lugar, haga clic en Q.

Estable

La tecla con una linea de borde indica que tiene una funcion personalizada

Restaurar

Cancelar Aplicar

BALLISTASOT




@ PRRIMmMU4Jds

2. Cuando aparezca desplegada la siguiente pantalla, haga clic en Asignacién de teclas.

cion de teclas

Cancelar

3. Puede oprimir cualquier tecla en el teclado para asignar un valor diferente a Q. Lo
cambiaremos a Ctrl-Z. Oprima la tecla Z y de Crtl simultaneamente. A continuacion, haga clic
en OK para guardar su configuracion.

Pulsar tecla

Cancelar

10



@ PRRIMmMUdJds

4. Ahora cada vez que oprima Q en el teclado, se activara Ctrl-Z en forma automatica, la

cual equivale a la funcion de Deshacer en Windows.

oK Cancelar

BALLISTASOT < Aplicar

5. Si desea restaurar la funcion de la tecla a su valor original, vuelva a presionar Q. A
continuacion presione el botén de reposicion ubicado en el extremo superior derecho seguido
de OK para aceptar el cambio.

Cancelar

Restaurar tecla

Cancelar

Ll



@ PRRIMmMUdJas

B. Asignacion de una tecla multimedia: Para fines ilustrativos, usaremos la tecla Q.
1. Presione Q. Una vez que aparece desplegada la siguiente pantalla, seleccione Media.

Asignacion de teclas

Media

Cancelar

2. Elija cualquiera de las 12 funciones preconfiguradas. Presione OK a continuacion. A contar
de entonces, cada vez que oprima Q, se ejecutara la funcion predeterminada. Hemos elegido
habilitar la Calculadora en este ejemplo.

ion de teclas

Calculadora

12



@ PRRIMmMUd4Jds

C. Editor de macros: Este software admite un maximo de 20 macros, en donde cada macro
puede contener hasta 8 caracteres.
1. Haga clic en Editor de macros. Se abrira una nueva ventana. Haga clic con el botén derecho
en Lista de macros y Macro nuevo.

@ PRAImLTas

Perfil 1

Perfil 2

Restaurar

oK Cancelar  Aplicar

BALLISTAIOOT

2. Ingrese un nombre para identificar el Macro. En este ejemplo, usaremos Prueba. A
continuacion haga clic en OK.

Cancelar

13



@ PRRIMmMUdJds

3. Asegurese de que esté resaltado el Macro que ha creado. Oprima Iniciar registro. Ahora
puede ingresar cualquier combinacion de caracteres que desee. El retardo automatico de
registro viene habilitado segun la configuracion original de fabrica. De manera que registrara
en forma automatica el intervalo entre la pulsacion de una tecla y la siguiente. Es posible
inhabilitar esta funcion si lo desea.

Lista de macros Lista de teclas

Iniciar registro

Insertar evento

derecho en los articulos para ed

4. Cuando termine, haga clic en Detener registro. Luego haga clic en Guardar.

Lista de v . Lista d clas
W 109 ms
T
W32ms
1s

W47 ms

11
W 1328 ms
4 A

WP 203 ms

Insertar evento

14



@ PRRIMmMUd4Jdss

D. Opciones para macros.
* Configuracion del ciclo de macros:
A. Repeticion del ciclo hasta liberar tecla: Continuara ejecutando la secuencia hasta el
momento de liberar el botén de dicho macro.

B. Intervalos especificos del ciclo: Es posible ingresar el nimero de veces que desea que el
macro se repita una y otra vez.

Ejecucion del ciclo hasta soltar la
tecla
Duracion epecificada del ciclo

1

* Modificar/Borrar lista de teclas: Aqui puede modificar, borrar una tecla o el intervalo de
retardo entre las pulsaciones de las teclas.
1. Haga clic con el botén derecho en la tecla o el intervalo que desea madificar o borrar. Para
propositos de este ejemplo, vamos a reemplazar el caracter existente por la letra Z. Oprima
Z y una vez concluido el proceso, haga clic en OK para guardar.

Lista de macros Lista de teclas

Iniciar

Insertar evento

Cancelar

15



@ PRRIMmMUd4Jds

2. También puede usar la opcion Insertar evento para editar el Macro. Simplemente elija un
lugar en la lista de teclas en donde desea insertar el evento. Las opciones disponibles son:
Tecla descendente, Tecla ascendente v Retardo.

Lista de macros Lista de teclas

W 109 ms Iniciar registro

I

tecl:
Duracicn epecificada del ciclo

1

Insertar evento

TLYE
T A

Haga clic con el botdn derecho en los articulos para edi

16



@ PRRIMmMUdJds

E. Importar/Exportar un Macro:
1. Exportar: Haga clic en el Macro que desea exportar. Luego, con el botén derecho del ratén
seleccione Exportar. Tras asignar un nombre al Macro, elija una carpeta en su computadora
y haga clic en Guardar.

Lista de macros Lista de teclas

2. Importar: Haga clic con el botén derecho en el espacio en blanco de la Lista de macros.
Seleccione Importar macro y vaya a la carpeta que contiene los Macros que ha guardado.
Tras seleccionar el macro, haga clic en Abrir.

Lista de teclas

Iniciar

17



@ PRRIMmMUd4Jdas

F. Asignar una tecla de macros:
1. Para asignar un Macro, haga clic en la tecla a la cual desea asignar la secuencia deseada.
En este ejemplo, asignaremos el macro Prueba a la letra Q.
2. Haga clic en la Q seguida de la opcion Macro. Proceda a escoger el macro de la lista y
haga clic en Ok.

Lista de m

3. Un borde de color rojo alrededor de la tecla indicara que se le ha asignado una funcién
determinada. Haga clic en Aplicar para guardar las configuraciones.

@ PRRImLTJss

Perfil1

Perfil 2

Editor de macros

Cancelar | Aplicar

BALLISTA1O0OT

18



@ PRRIMmMUd4Jds

3. Efectos de iluminacién:
1. Este menu le permite configurar los efectos de luces en el teclado. Haga clic en el botén para
controlar el efecto de Luz.

Editor de macros

Cancelar Aplicar

BALLISTAIOOT

2. Existen 10 efectos de iluminacion diferentes. Algunos de ellos le permiten elegir el brillo o la
velocidad. El Modo de videojuegos permite iluminar las teclas que mas se utilizan en
determinados juegos.

Cancelar Aplicar

BALLIST -r :

15



@ PRRIMmMUd4Jds

3. Haga clic en Aplicar para guardar los efectos de color y de la iluminacién seleccionados.

Serpiente

Cancelar Aplicar

BALLISTAIDOT

20
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1. El teclado incluye comandos de activacion rapida.
* Fn+F1= Mi computador

- Fn+F2 = Navegador de la web
- Fn+F3 = Calculadora

- Fn + F4 = Abrir reproductor de musica J
- En+ £5 = Picta antert o o
n ISTa anterior o o o o o o o |

- Fn + F6 = Proxima pista I o |
| 00D

- Fn + F7 = Reproduccién/Pausa
- Fn + F8 = Detener
- Fn+F9 = Silenciamiento

- Fn + F10 = Volumen -

- Fn+F11= Volumen +

- Fn+F12 = Bloquear v desbloguer el teclado

* Fn+Win (izquierdo) = Desactiva la tecla de Inicio en Windows.

2. Efectos adicionales para el teclado sin software:
- Fn+ImPag = Activa/desactiva el efecto anti-fantasma en 6 teclas
- Fn+BlogDespl = Activa/desactiva el anti-efecto fantasma en todas las teclas
* Fn+Pausa = Modo de luz multicolor
- Fn+ @ = Alterna entre 4 efectos por cada una de las 5 teclas, con un total

de 20 patrones distintos de luces %

N 7

- Fn+1 = Brillo + - ) | —

. En+] = Rrillo — I o o o

Fn+] = Brillo . _locooooooonl -

- Fn+« = Velocidad de la luz de fondo - CoOooOonoc

- Fn+— = Velocidad de la luz de fondo + -0 OO0D) -
/ \

22



3. Modo de luz de fondo predeterminado: el LED se ilumina en las teclas predefinidas segun el
modo de juego utilizado.

* FN+1= modo de juego 1(FPS) - ASDW 1] «— ESC

* FN+2=modo de juego 2 (CF) - ASDW Ctrl Mayuisc Alt Esp RGOEB 1-5 Tab F1-F3 Inicio Fin AV Pag RE
Pag BlogDesp Imp Pnt

* FN+3= modo de juego 3 (COD) - QWERTASDFGCV 1-7 Ctrl Mayusc

- FN+4= modo de juego 4 (RTS) - QWERASDGXZFKLHMNUYTP Esp 1-0 Ctrl Mayusc Alt

* FN+5=modo de juego 5 (LOL) - QWER DGFBV Ctrl Alt Tab Espac ~ 1-6 Esc

* FN+6= modo de juego 6 (Carrera de autos) - ASDWR 1| «— Ctrl Mayusc Alt

* FN+7= modo de juego 7 (NBA) - AFSWRE Espac 1]«— ZXCV 1234 Mayusc-lzq Ctrl-lzg Alt-lzq

* FN+8= modo de juego 8 (LOL simple) - QWERDFB 1-6

* FN+9= Modo auto - definido 1- efecto de luz de fondo personalizado 1

- FN+0= Modo auto - definido 2 - efecto de luz de fondo personalizado 2

4. Como registrar efectos de iluminacién especiales:
- Es posible asignar dos perfiles con efectos de iluminacién especiales. Para configurar el primero,
oprima Fn+9 ¢ 0 con el fin de activar el modo autodefinido.

- Presione a continuacién Fn + Inicio para almacenar la iluminacion de fondo especificada de cada
tecla.

* Una vez configurados los colores del LED que desea asignar a cada tecla, presione Fn + Fin una
vez mas para almacenar el efecto de luz seleccionado.

- Para restablecer los valores predeterminados, simplemente presione Fn + ESC.

23



el S { | gy | I | ——

GUIA DE INSTALACION DEL SOFTWARE



