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Copyright
Copyright 2018 BenQ Corporation. Todos los derechos reservados. Ninguna parte de
esta publicacion se podra reproducir, transmitir, transcribir; almacenar en un sistema de
recuperacion ni traducir a ningiin idioma o lenguaje informatico de forma alguna o
mediante ninglin medio, ya sea electrénico, mecanico, magnético, optico, quimico,
manual o de cualquier otro tipo, sin el consentimiento previo y por escrito de BenQ
Corporation.

El resto de logotipos, productos o nombres de compaiiias mencionados en este manual
pueden ser marcas comerciales registradas o derechos de autor de sus respectivos
propietarios, y se utilizan sélo con fines informativos.

Descargo de responsabilidad

BenQ Corporation no realizara aseveracion ni garantia alguna, explicita ni implicita, con
respecto al contenido de la presente publicacién y renuncia especificamente a toda
garantia de comerciabilidad o adecuacién para un fin concreto. Asimismo, BenQ
Corporation se reserva el derecho a revisar esta publicacién y a realizar cambios
ocasionalmente en el contenido de la misma, sin ninguna obligacion por parte de BenQ
Corporation de notificar a persona alguna sobre dicha revision o cambios

Este manual de usuario tiene como objetivo ofrecer la informacion mas actualizada y
precisa a los clientes, y por lo tanto todo el contenido puede ser modificado cada cierto
tiempo sin previo aviso. Visite http://www.benq.com para obtener la versién mas
reciente de este manual.

BenQ no se hace responsable por el contenido de los sitios web o de recursos similares,
los cuales mantienen y controlan terceros, que pueden estar vinculados desde este
producto. Proporcionar enlaces a esos sitios web o a recursos similares no significa que
BenQ garantiza o representa su contenido por expresion o implicacion.

Cualquier contenido de terceros o servicio preinstalado en este producto se
proporciona "tal cual". BenQ no garantiza, por expresion o implicacion, el contenido o
los servicios prestados por terceros. BenQ no garantiza que el contenido o los servicios
prestados por terceros sean precisos, eficaces, mas actualizados, legales, o completos.
En ningin caso, BenQ sera responsable del contenido o los servicios prestados por
terceros, incluida su negligencia.

Los servicios prestados por terceros pueden finalizar de forma temporal o permanente.
BenQ no garantiza que el contenido o los servicios prestados por terceros, se
encuentren en buenas condiciones en todo momento, y no es responsable de la
finalizacion de dicho contenido y servicios.

Ademas, BenQ no se implica en ninguna transaccién que se realice en los sitios web o
recursos similares mantenidos por terceros.

Debe ponerse en contacto con los proveedores de servicios o contenidos para
cualquier pregunta, duda o litigio.
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Preparacion

El proyector BenQ esta equipado con la funcién de red con cable e inalambrica. A través
de una conexion de red, puede proyectar la imagen que aparece en la pantalla de su
ordenador o dispositivo movil a través de la aplicacion QCast. También puede gestionar y
controlar el proyector desde dispositivos remotos como sobremesas, portitiles, tabletas y
smartphones a través de navegadores web.

Para aprovechar estas funciones, debe completar los pasos que se describen en las
siguientes secciones. El procedimiento bésico para proyectar a través de una red es el
siguiente:

I.  Configure una red con cable o inalambrica para el proyector.
Consulte "Configurar una red con cable para el proyector" en la pagina 6 o
"Configurar una red inalambrica para el proyector" en la pagina 8 para mas detalles.
2. Conecte su ordenador o dispositivo moévil al proyector.
Para conexiones con cable, consulte "Conectar su ordenador al proyector a través
de una conexién con cable" en la pagina 7 para mas detalles.
Para conexiones inalambricas, consulte "Conectar su ordenador o dispositivo movil
al proyector de forma inalambrica" en la pagina 9 para mas detalles.
3. Descargue QCast en el ordenador o en el dispositivo movil.
Para descargar QCast en el ordenador, consulte "Descargar QCast" en la pagina | |
para mas detalles.
Para descargar QCast en sus dispositivos moviles, consulte "Descargar QCast" en la
pagina 23 para mas detalles.
4.  Proyecte a través de QCast.
Para usar su ordenador para proyectar a través de conexiones con cable, consulte
"Iniciar QCast" en la pagina 12 para mas detalles.
Para usar su ordenador para proyectar a través de conexiones inalambricas, consulte
"Iniciar QCast" en la pagina 12 para mas detalles.
Para usar su dispositivo movil para proyectar, consulte "Iniciar QCast" en la pagina 24
para mas detalles.

Cambiar al Avanzado

Cuando acceda por primera vez al meni OSD del proyector, vera el Basico del OSD. Para
poder configurar el proyector y los ajustes de red para usar las funciones descritas en esta
guia, debe cambiar al Avanzado del OSD. Siga los pasos que se indican a continuacion
para cambiar al Avanzado:

Encienda el proyector.

Pulse MENU para abrir el Basico del OSD.
Resalte Tipo de menu y pulse OK.
Resalte Avanzado y pulse OK.

EI menU OSD estara ajustado ahora en el Avanzado, que le permite empezar a configurar
los ajustes de red.

W -

Tras ajustar el Tipo de menu en Avanzado, aparecera el Avanzado cada vez que pulse el botén
MENU.

Preparacion 5
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Conexiones con cable

Para proyectar a través de una red con cable, debe conectar el proyector y su dispositivo a
la misma red de area local (LAN).

Ordenador portatil

Internet

==

LAN con cable e
Cable RJ45

=

L ]

Ordenador de

Cable RJ45

Proyector escritorio

Configurar una red con cable para el proyector

Si esta en un entorno DHCP:

Si su proyector esta en un entorno DHCP, no tiene que ajustar manualmente la direccién
IP. Siga los pasos que se indican a continuacion para configurar los ajustes de red con cable
para el proyector en un entorno DHCP:

00N AWN —

Conecte el proyector a una red de area local a través de un cable RJ45.
Encienda el proyector.

Pulse MENU para abrir el Avanzado.

Resalte Red y pulse OK.

Resalte LAN con cable y pulse OK.

Resalte DHCP y pulse OK.

Seleccione Activado y pulse OK.

Resalte Aplicar y pulse OK.

Vuelva a acceder a la pagina LAN con cable y compruebe si las opciones
Direccion IP, Mascara de subred, Puerta de enlace predeterminada y
Servidor DNS se han configurado automaticamente. Compruebe que el estado
Estado es Conectar.

o Si todavia no aparece la Direcciéon IP, pongase en contacto con su administrador de red.

Si esta en un entorno no-DHCP:

Si su proyector no esta en un entorno DHCP, debe configurar manualmente la Direccion
IP, Mascara de subred, Puerta de enlace predeterminada y Servidor DNS. Siga los pasos
que se indican a continuacién para configurar los ajustes de red con cable para el proyector
en un entorno no DHCP:

.
2.
3.
4.

Repita los pasos | a 5 descritos en "Si esta en un entorno DHCP:" en la pagina 6.
Resalte DHCP y pulse OK.

Seleccione Desactivado y luego pulse OK.

Contacte con su administrador de red para obtener mas informacion sobre la
configuracion Direccion IP, Mascara de subred, Puerta de enlace
predeterminada y Servidor DNS.

Preparacion



5. Acceda a las opciones Direccion IP, Mascara de subred, Puerta de enlace
predeterminada y Servidor DNS del proyector y asigne los valores necesarios.

6.  Una vez completados los ajustes, resalte Aplicar y pulse OK.

Su proyector ya esta conectado a su red de area local y podra acceder a él desde cualquier

dispositivo conectado a la misma red de drea local.

Alternativamente, para comprobar la direccion IP de su proyector, aseglrese de que el proyector
@ esta conectado a la red, pulse SOURCE en el proyector y luego seleccione Pantalla de red. La
direccion IP aparece en la esquina inferior izquierda de la pantalla Pantalla de red.

Network Display

* Personal Computer

ad App "BenQ QCast”
blet

Connect your device to WiFi SSID -"Bes

Launch "BenQ QCast" for projection
-

=

Conectar su ordenador al proyector a través de una
conexion con cable

Siga los pasos que se indican a continuacion para conectar su ordenador al proyector a

través de la red de area local:

I.  Aseglrese de que el proyector esta conectado a la red de area local. Puede acceder a
la pagina LAN con cable para comprobar si las opciones Direccion IP, Mascara
de subred, Puerta de enlace predeterminada y Servidor DNS estan bien

configuradas y si el Estado es Conectar.
2. Conecte el ordenador a la misma red de drea local a través de un cable RJ45.

Ahora el ordenador y el proyector estan en la misma red de area local.

Su ordenador deberia estar bien configurado para detectar una conexién de red con cable. Consulte
o el manual de usuario de su ordenador o visite el sitio web del fabricante para obtener informacion

sobre como configurar una conexién de red con cable.

Preparacion



Conexiones inalambricas

Si desea proyectar de forma inalambrica, debe instalar primero la unidad de conexiéon
inalambrica USB WDRT8192 de BenQ a su proyector. Esta unidad de conexién inalambrica

USB no viene con el proyector y se vende por separado. No instale ninglin otro tipo de
unidad o médulo de conexién inalambrica.

Unidad de conexion Ordenador portatil Ordenador de escritorio
inalambrica IR
(i) ()
“ = = Unidad d i6
= nidad de conexién
. e inalambrica
¥
- -] =
=
0 ((I)) ()
Proyector Smartphone

Tableta

Con la unidad de conexion inalambrica USB, su proyector podra funcionar como un punto
de acceso LAN inalambrico (AP), que le permite conectar su ordenador o dispositivo
movil directamente a esta red ad hoc. Ademas, con la unidad USB instalada, el proyector
también se puede conectar a la red inalambrica de su organizacion para que pueda acceder
a Internet mientras proyecta y hace una presentacién. Consulte "Network Setup
(Configuracién de red)" en la pagina 18 o "Acceder a Internet con una conexién

inaldmbrica" en la pagina 42 para obtener detalles sobre cémo acceder a Internet a través
de una conexion inalambrica.

Configurar una red inalambrica para el proyector
Para usar su proyector de forma inalambrica, debe seguir estos pasos:

I.  Apague el proyector si esta encendido.

2. Inserte el dongle USB inalambrico designado en el puerto WIRELESS DONGLE
de la parte posterior del proyector.
3.  Encienda el proyector.

*  No inserte nunca el dongle en el proyector mientras éste esté encendido, ya que es posible que
la conexion de red no se realice correctamente.

Si desea volver a insertar el dongle durante el funcionamiento, apague antes el proyector.
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La unidad de conexién inaldmbrica solo debe instalarse en el puerto WIRELESS DONGLE. Si
instala la unidad en el puerto USB TYPE-A del proyector, la unidad de conexién inalambrica no
funcionara.

Se configurara automaticamente una red inalambrica para el proyector. Ahora el proyector
funciona como un punto de acceso LAN inalambrico y se puede acceder a él de forma
inalambrica tanto desde su ordenador como desde un dispositivo movil.

Si desea comprobar el estado de conexion de la red inalambrica del proyector, siga estos
pasos:

b wpn —

Pulse MENU para abrir el Avanzado.

Resalte Red y pulse OK.

Resalte LAN inalambrica y pulse OK.

Resalte Punto a punto y pulse OK.

En la pagina Punto a punto, aseglrese de que el Estado es Conectar, y de que
aparece la informacion de Red (SSID) y Direccion IP.

o *  EISSID de red es el ID del proyector que permite su identificacion en la red y se puede

modificar. Si desea modificar el SSID, seleccione Red (SSID) en la pagina Punto a punto y
aparecera la pagina (SSID). En la pagina (SSID), puede modificar el SSID del proyector.
Seleccione Confirmar para que se apliquen las modificaciones.

*  El proyector admite el cifrado de seguridad WPA2.
*  EISSID tiene una longitud maxima de |3 caracteres alfanuméricos.

* EISSID y la contrasefa también se pueden modificar a través de un navegador web. Consulte
"Network Settings (Configuracion de red)" en la pagina 39 para mas detalles.

Conectar su ordenador o dispositivo movil al proyector
de forma inalambrica

Siga los pasos que se indican a continuacion para conectar su ordenador o dispositivo
movil de forma inalambrica al proyector:

Asegurese de que la unidad de conexién inalambrica USB de BenQ se ha insertado
correctamente en el puerto WIRELESS DONGLE de la parte posterior del
proyector.

Compruebe el estado de conexion de la red inalambrica del proyector. Vaya a la
pagina Punto a punto, aseglrese de que se ha configurado la Red (SSID) y de que
el Estado aparece como Conectar.

Abra el menu inalambrico de su ordenador o dispositivo mévil y busque las redes
inalambricas disponibles.

Seleccione el SSID del proyector.

Introduzca la contrasena de inicio de sesion para conectar con el proyector.
Encontrara la contrasefia en la pagina (SSID).

o

Si su ordenador o dispositivo moévil no detecta la red inalambrica, consulte el manual de usuario de
su ordenador o dispositivo mévil o visite el sitio web del fabricante para obtener informacion sobre
como conectar con una red inalambrica.
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Si lo prefiere, para consultar las contrasefas de inicio de sesion y el SSID del proyector, asegtrese

@ de que la unidad de conexién inalambrica USB esta bien conectada al proyector; y pulse SOURCE
en el proyector. Seleccione Pantalla de red. El SSID y la contrasefa se muestran en la esquina
superior derecha de la pantalla.

Network Display

[l Dovnioad App "BenQ QCast”
« Phone / Tablet al Computer

hitpsi/}
[ qcast app |

Connect your device to WiFi SSID -

Launch "BenQ QCast" for projection

10 Preparacion



Proyeccion a través de QCast (para PC)

QCast es una aplicacion que le permite proyectar en el proyector de red BenQ tanto la
imagen de la pantalla de su ordenador como fotos y documentos guardados en él.

Requisitos minimos del sistema

Antes de instalar y ejecutar QCast, aseglurese de que su ordenador cumple los siguientes
requisitos.

¢ Ordenadores con sistema operativo Windows:
. Version de sistema operativo compatible: Windows 7/8.0/8.1 / 10
. CPU: Equivalente a Intel Core i a 2,4 GHz de doble nicleo o superior
. Memoria: 4 GB de memoria DDR o mas
. Tarjeta grafica: Equivalente a 256 MB de VRAM o mas
. Los procesadores atdbmicos no son compatibles
* Ordenadores con sistema operativo Mac:

. Version de sistema operativo compatible: Mac OS X 10.11 / OS X 10.12 (Las
ultimas 2 versiones seran compatibles.)

. CPU: Equivalente a Intel Core i a |,4 GHz de doble nicleo o superior
. Tarjeta grafica: Equivalente a Intel o nVIDIA o ATl con 64 MB de VRAM o mas
. PowerPC no es compatible.

BenQ no garantiza la compatibilidad en entornos de usuario respectivos. Puede que ciertos usuarios
tengan problemas de compatibilidad al ejecutar QCast.

Requisito previo
Procedimiento basico para proyectar a través de QCast:

Descargue QCast del sitio web de BenQ.

Instale QCast en su ordenador.

Conecte su ordenador al proyector.

Seleccione Pantalla de red en el menu de fuente de entrada.
Inicie QCast y empiece a proyectar.

“uhwn —

Descargar QCast

Visite el sitio web de BenQ en http://business-display.benq.com/en/getsupport/
downloads.html o www.BenQ.com y busque el proyector por el nombre de modelo.
Luego descargue la ultima version de QCast de la pagina de caracteristicas del proyector.

Instalar QCast

Para sistema operativo Windows

I. Una vez completada la descarga del sitio web de BenQ, haga doble clic en el archivo
.exe.
2. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

Proyeccion a través de QCast (para PC) I
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Para el sistema operativo Mac
I. Una vez completada la descarga del sitio web de BenQ, haga doble clic en el archivo
.dmg para que el contenido esté disponible.

2.

Arrastre el contenido a la carpeta Aplicaciones del ordenador. La instalacion se
procesara automaticamente.

Conectar su ordenador al proyector

Puede conectar el ordenador al proyector a través de una red con cable o inalambrica.
Conexion con cable

Asegurese de que ha configurado una conexion con cable para el proyector y de que ha
conectado su ordenador y el proyector a la misma red de area local. Consulte
"Conexiones con cable" en la pagina 6 para mas detalles.

Conexiones inalambricas
Asegurese de que ha conectado la unidad de conexion inalambrica USB WDRT8192 de

BenQ al proyector y de que su ordenador esta conectado a la red inalambrica del
proyector. Consulte "Conexiones inalambricas" en la pagina 8 para mas detalles.

Seleccionar Pantalla de red en el menu de fuente de
entrada

Antes de proyectar la pantalla de su ordenador en el proyector, tiene que seleccionar
Pantalla de red en el menu de fuente de entrada.

I.  Pulse SOURCE en el proyector.

2.  Resalte Pantalla de red y pulse OK.
Iniciar QCast
l. Inicie QCast.
_—
| Plena J
BenQ QCast
2.

Haga clic en el botén Buscar para detectar los proyectores disponibles

1120311

Proyeccion a través de QCast (para PC)



Haga clic en el proyector que prefiera y el ordenador se conectara al proyector.

8 6enQ QCost 1120311 o

Bena

BenQ_A0180B07
g 192.16 y
2519

)

Aparecera un mensaje de confirmacion del dispositivo que prefiere. Haga clic en Si si
desea establecer el proyector como proyector predeterminado. Si el proyector esta
establecido como proyector predeterminado, la proxima vez que inicie QCast, su
ordenador buscara el proyector y se conectara automaticamente a él si esta
disponible a través de la red.

8 5nQ QCast 1120311 [o] & ==

Preferred Device

Do you want to set this device as preferred device?

Tras confirmar o rechazar el ajuste del dispositivo que prefiere, aparecera la pantalla
principal de QCast. Puede empezar a usar QCast.

8 5nQ QCast 1120311 [o] & ==

Bena,

@

Quaity Audio Compatible

Advanced

Proyeccion a través de QCast (para PC) 13



Uso de QCast

El texto de las opciones de la interfaz de usuario puede variar segin el sistema operativo, aunque las funciones
sean idénticas.

nQ QCast 1120311

BenQ

- ®

Mirror Off Quality Audio Compatible

Preference

Funcion scripcion

Apagar Espejo / | Le permite reflejar o extender su pantalla en el proyector.
Prender Espejo/ | Consulte "Apagar Espejo/Prender Espejo/Extension de

Extension de Espejo” en la pagina 15 para mas detalles.
Espejo
Calidad Le permite ajustar la calidad de la imagen. Consulte

"Calidad" en la pagina 16 para mas detalles.

Audio Le permite emitir el audio en el proyector. Consulte
"Audio" en la pagina |16 para mas detalles.

Compatible Le permite reflejar la informacion sobre la que se encuentra
el ratén en un documento o carpeta del ordenador.
Consulte "Compatible" en la pagina |7 para mas detalles.

Avanzado Le permite ver mas funciones para QCast. Consulte
"Avanzado" en la pagina |7 para mas detalles.

@ 6 © o ©

0 Preferencia Le permite establecer sus preferencias personales.
Consulte "Preferencia” en la pagina 21 para mas detalles.

Asignacion de funciones

El primer usuario que se conecte al proyector utilizando QCast sera designado como
anfitrion. Los usuarios que se unan posteriormente se designaran como invitados. La
funcion Avanzado solo la puede usar el anfitrion. Consulte "Avanzado" en la pagina 17
para mas detalles.

14 Proyeccion a través de QCast (para PC)



Codigo de pantalla de red

Si usted es el primer usuario (el organizador) que se ha conectado al proyector, cuando
haga clic en el boton Apagar Espejo / Prender Espejo para reflejar la pantalla de su
ordenador en el proyector, se le pedira una contrasefa. Tendra que introducir el Codigo
de pantalla de red para iniciar la proyeccion. El Cédigo de pantalla de red se muestra
en la esquina superior derecha de la pantalla Pantalla de red.

Network Display

QCast App

[EJ unch "BenQ QCast” for projection

v

*  Sino aparece la pantalla Pantalla de red en el proyector, pulse SOURCE en el proyector y
o luego seleccione Pantalla de red para ver la pantalla.

*  Los siguientes usuarios (invitados) no tienen que introducir el Cédigo de pantalla de red
para unirse a la sesion. Sin embargo, el anfitrion debe aprobar sus solicitudes de proyeccion.
Consulte "Preferencia” en la pagina 2| para mas detalles.

Apagar Espejo/Prender Espejo/Extension de Espejo

Puede alternar entre las distintas opciones de visualizacion haciendo clic en el botén
Apagar Espejo / Prender Espejo / Extension de Espejo. Las opciones disponibles
son: Apagar Espejo, Prender Espejo y Extensiéon de Espejo.

Icono Nombre Descripcion
Apagar Cuando aparezca Apagar Espejo, la pantalla no se
Espejo reflejara en el proyector.

Prender Cuando aparezca Prender Espejo, la pantalla se
Espejo reflejara en el proyector, de forma que otros usuarios
puedan verla.

Extension de | Cuando aparezca Extension de Espejo, el
Espejo proyector actuara como un escritorio extendido del
ordenador.

Si usted es el primer usuario y hace clic en el boton Apagar Espejo / Prender Espejo /
Extension de Espejo para cambiar a Prender Espejo, se le pedira una contrasefa. Consulte
"Cédigo de pantalla de red" en la pagina |5 para mas detalles.
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Puede que algunos ordenadores no admitan la opcion Extension de Espejo. Si aparece un error de
extension de pantalla, consulte el manual de usuario de su ordenador o visite el sitio web del
fabricante para obtener mas informacion sobre coémo reflejar o extender la pantalla.

Failed to enable extended display, please check this computer supports extended
display

Calidad

Puede alternar entre Alta Calidad y Baja Calidad haciendo clic en el boton Calidad.
Icono Nombre Descripcion

Alta Calidad | Cuando aparezca Alta Calidad, la pantalla reflejada
tendra una mejor calidad de imagen pero una
velocidad de transmision mas lenta.

Baja Calidad | Cuando aparezca Baja Calidad, la pantalla reflejada
tendra una calidad de imagen normal pero una
velocidad de transmision mas rapida.

Calidad Este botdn no se puede seleccionar cuando la opcién
QCast esta ajustada en Apagar Espejo.

Audio

Puede alternar entre Apagar Audio y Prender Audio haciendo clic en el boton Audio.
Icono Nombre Descripcion

Apagar Audio | Cuando aparezca Apagar Audio, significa que el
altavoz del proyector esta desactivado.

Prender Cuando aparezca Prender Audio, significa que el
Audio altavoz del proyector esta activado.
Audio Este boton no se puede seleccionar cuando la opcion

QCast esta ajustada en Apagar Espejo.
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Compatible

Cuando coloque el cursor sobre un documento o carpeta mientras proyecta en QCast, se
mostrara la informacion del documento o carpeta. El boton Compatible le permite

habilitar/deshabilitar esta funcion.

Icono Nombre

Descripcion

Botdn Cuando el botén Compatible esté desactivado, los
Compatible | demds usuarios no podrin ver la informacion del
desactivado documento o carpeta sobre el que se coloque el cursor.
Compatible | Cuando el boton Compatible esté activado, los

demas usuarios podran ver la informacién del
documento o carpeta sobre el que se coloque el cursor.

o La funcion Compatible solo es compatible con ordenadores con Windows 7.

Avanzado

Al hacer clic en Avanzado en la pantalla principal, aparecera el panel Avanzado. La
opcion Avanzado incluye las opciones Conference (Conferencia), Network Setup
(Configuracion de red) y Remote Control (Mando a distancia).

Icono Nombre

Avanzado

Descripcion

* Incluye las opciones Conference (Conferencia),

Network Setup (Configuracion de red) y
Remote Control (Mando a distancia).

* Solo el anfitrion puede acceder a las opciones del

menu Avanzado.

* Los invitados no podran usar las opciones

Avanzado y el boton aparecera desactivado en sus
pantallas.

{F=H o |

Close menu

Conference

NetwrokSetup

Remote Control
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Conference (Conferencia)

Conference (Conferencia) permite al anfitrion crear y gestionar una presentacion en la
que haya multiples usuarios conectados al proyector.

8 BenQ QCast 1120311
k3l

Conference Control

v 162.168.168.20 Conference Control
¥ hostTl AT

~ 192.168.168.22 Conference Control
guestNexus 9

2 Descripcion

Desconecta al usuario de la presentacion.

Proyecta la pantalla del usuario en modo de pantalla completa.

Proyecta la pantalla del usuario en modo de media pantalla.

Permite mostrar/ocultar la barra de estado del usuario.

Proyecta la pantalla del usuario en modo de pantalla dividida en 4.

Desconecta de la presentacion a todos los usuarios, incluyendo al anfitrion.

Los anfitriones necesitan un Cédigo de pantalla de red para la primera conferencia. Las
o solicitudes de inicio de sesion de los invitados requieren la aprobacion del anfitrion. Consulte
"Cédigo de pantalla de red" en la pagina 15 y "Preferencia” en la pagina 2| para mas detalles.

Network Setup (Configuracion de red)

Cuando se configure una red inalambrica ad hoc para su proyector siguiendo los pasos
descritos en la seccion Conexiones inalambricas, las conexiones al proyector con su
ordenador o dispositivo mévil no tendran acceso a Internet. La opciéon Network Setup
(Configuracion de red) le permite conectar el proyector a una red inalambrica que
proporciona acceso a Internet a los dispositivos conectados.

Esta opcion también estd disponible a través de OSD del proyector. Consulte "Acceder a Internet
con una conexioén inalambrica” en la pagina 42.
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Acceder a Internet a través de la Network Setup (Configuracion de
red)

Siga los pasos que se indican a continuacion para conectar su proyector a una red
inaldmbrica con acceso a Internet:

I. Haga clic en Network Setup (Configuracion de red) en el panel Avanzado
para abrir la pantalla Network Setup (Configuracion de red).
2. Haga clic en Red (SSID) para ver las redes inalambricas disponibles.

@Eﬁ
ole|s]

Network Setup

Z® Network(SSID)

3. Se mostrara una lista de las redes inalimbricas que detecta el proyector. Seleccione la
red inaldmbrica a la que desee conectar el proyector.

@ sngcet 2031t (==
FRIEI IO ]
() wifi setup On

(+) Add network

rye_sw [>)
T Puratee rumaget Fener ©
- (>

(e o)

.

-t

A

©
©
ntan ©
©
>

bt e

4.  Introduzca la contraseia y haga clic en Aceptar para continuar.

e 5 O S

SSID.
Wi-Fi 1

Password.

caner | [[orum
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5.

5]

Si el proyector se conecta correctamente a la red inalambrica, aparecera un mensaje
indicandole que vuelva a conectar el proyector. Cuando aparezca este mensaje,
desactive QCast, vuelva a conectar el ordenador al proyector y reinicie QCast.
| Q QCast 1.120315
£ :

g x

Please re-connect to the projector and re-launch the App

Para confirmar si el proyector esta conectado a la red inalambrica, puede volver a acceder a la
inalambrica.

Network Setup (Configuracion de red) en QCast y comprobar si aparece el SSID de la red

o8 BenQ QCast 1120311
-

Network Setup
Z® Network(SSID)

fo-lFo- s

|

Remote Control (Mando a distancia)

8 BenQ QCast 1120311

n e

Cuando haga clic en Remote Control (Mando a distancia) en el panel Avanzado,
aparecera un teclado virtual. Le permitira controlar el proyector como si estuviera usando
el teclado fisico del proyector.

O

| E=8 o )|

Power

Eco Blank
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Preferencia

El botén Preferencia permite a los usuarios establecer una configuracion personalizada
que se aplicara mientras ellos estén designados como anfitriones.

Descripcion

Preferencia Permite a los usuarios ajustar las opciones My
Hostname, Dispositivo Preferido y Control del
Servidor.

(Bena

RS T £ TA-102-WIN7-EN

Current Device :BenQA080B07
Preferred Device :

@ Use preferred device
Host Control

@ Do not disturb

@ Auto allow request

* My Hostname: establece un nombre personalizado para su ordenador. Pulse Set
(Establecer) para aplicar el nombre del anfitrion.

* Current Device: muestra el proyector en el que se va a reflejar su pantalla.

* Dispositivo Preferido: active esta opcion para que el proyector actual sea su
proyector predeterminado al utilizar QCast.

* Control del Servidor: active No moleste para rechazar automaticamente las
solicitudes de proyeccion de los invitados. Active Requerimiento de permiso
automatico para aceptar automaticamente las solicitudes de proyeccion de los
invitados.

QCast permite una presentacion de hasta 4 usuarios a través de una presentacion
cuddruple. Si las opciones Requerimiento de permiso automatico y No moleste no
estan activadas, aparecera una confirmacion de solicitud en la pantalla del anfitriéon cuando
un invitado intente proyectar, tal y como se muestra en la imagen que aparece a
continuacion.

Allow guest's request?
Nexus 9 from 192.168.168.22

* Full Screen: haga clic en Full Screen para aceptar la solicitud y acceder a la
proyeccion en pantalla completa.
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* Share: haga clic en Share para aceptar la solicitud y luego elija si desea que la
proyeccion sea doble o cuadruple.
* Negar: haga clic en Negar para rechazar la solicitud.
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Proyeccion a través de QCast (para
dispositivos moviles)

QCast es una aplicacion que le permite proyectar en el proyector de red BenQ tanto la

imagen de la pantalla de su dispositivo mévil como fotos y documentos guardados en su
ordenador.

Requisitos minimos del sistema

Antes de instalar y ejecutar QCast, aseglrese de que su dispositivo mévil cumple los
siguientes requisitos.

Dispositivos moviles con sistema operativo Android:

Version de sistema operativo compatible: Android 5.0

CPU: Equivalente a cuatro nlcleos o superior

Memoria: | GB de memoria o mas

Almacenamiento: se necesitan al menos 100 MB de espacio libre
* Dispositivos moviles con iOS:

Version de sistema operativo compatible: iOS 9/ 10 (las 2 dltimas versiones
seran compatibles.)

Todos los modelos de iPhone a partir del iPhone 5 son compatibles
Todos los modelos de iPad a partir del iPad mini 2 son compatibles

Almacenamiento: se necesitan al menos 100 MB de espacio libre

BenQ no garantiza la compatibilidad en entornos de usuario respectivos. Puede que ciertos usuarios
tengan problemas de compatibilidad al ejecutar QCast.

Requisito previo
Procedimiento basico para proyectar a través de QCast:

l. Seleccione Pantalla de red en el menu de fuente de entrada.

2. Descargue e instale QCast a través de la tienda de aplicaciones de su dispositivo
movil.
3. Conecte su dispositivo movil al proyector.

Inicie QCast y empiece a proyectar.

Seleccionar Pantalla de red en el menu de fuente de
entrada

Antes de proyectar la pantalla de su ordenador en el proyector, tiene que seleccionar
Pantalla de red en el menu de fuente de entrada.

I.  Pulse SOURCE en el proyector.
2.  Resalte Pantalla de red y pulse OK.

Descargar QCast
I.  Aseglrese de que la fuente de entrada del proyector esta ajustada en Pantalla de
red.
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2. Aseglrese de que su dispositivo movil tiene acceso a Internet. Escanee el cédigo QR
que aparece en la pantalla Pantalla de red. Apareceri la pantalla de descarga de
QCast en su dispositivo movil.

Network Display

“BenQ QCast”

3. Siga las instrucciones en pantalla para descargar e instalar QCast en su dispositivo
movil.
Conectar su dispositivo movil al proyector

Para conectar de forma inalambrica su dispositivo movil al proyector, siga el paso 2 que se
muestra en la pantalla Pantalla de red, o bien consulte "Conexiones inalambricas" en la
pagina 8 para obtener instrucciones detalladas.

Iniciar QCast
l. Inicie QCast.

L @)

2. Pulse en QCast.

fBenq,

QCast |

QCast oevo
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3. Pulse en el botdn Buscar para detectar los proyectores disponibles.

4.  Pulse en el proyector que prefiera y su dispositivo movil se conectara al proyector.

5. Aparecera un mensaje de confirmacion del dispositivo que prefiere. Pulse en Si si
desea establecer el proyector como proyector predeterminado. Si el proyector esta
establecido como proyector predeterminado, la proxima vez que inicie QCast, su
ordenador buscara el proyector y se conectara automaticamente a él si esta
disponible a través de la red.
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6.  Tras confirmar o rechazar el ajuste del dispositivo que prefiere como proyector
predeterminado, aparecer la pantalla principal de QCast. Puede empezar a usar
QCast.
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Uso de QCast

El texto de las opciones de la interfaz de usuario puede variar segin el sistema operativo, aunque las funciones
sean idénticas.

Funcio Descripcio

Apagar Le permite reflejar su pantalla en el proyector. Consulte
Espejo / "Apagar Espejo / Prender Espejo" en la pagina 28 para mas
Prender detalles.

Espejo

Fotos Le permite mostrar y compartir las imagenes guardadas en su

dispositivo. Consulte "Fotos" en la pagina 29 para mas detalles.

Camara Le permite usar la camara de su dispositivo para emitir un
video en directo a través del proyector. Consulte "Camara" en
la pagina 29 para mas detalles.

® o o

Documentos | Le permite compartir los documentos guardados en su

0 dispositivo. Consulte "Documentos” en la pagina 29 para mas
detalles.
6 Preferencia Le permite establecer sus preferencias personales. Consulte

"Preferencia” en la pagina 21 para mas detalles.

0 Avanzado Le permite ver mas funciones para QCast. Consulte
"Avanzado" en la pagina |7 para mas detalles.

Asignacion de funciones

El primer usuario que se conecte al proyector utilizando QCast sera designado como
anfitrion. Los usuarios que se unan posteriormente se designaran como invitados. La
funcién Avanzado solo la puede usar el anfitrion. Consulte "Avanzado" en la pagina 17
para mas detalles.
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Codigo de pantalla de red

Si usted es el primer usuario (el organizador) que se ha conectado al proyector, cuando
pulse en el boton Apagar Espejo/Prender Espejo para reflejar la pantalla de su
ordenador en la pantalla, se le pedira una contrasefa. Tendra que introducir el Codigo de
pantalla de red para iniciar la proyeccion. El Cédigo de pantalla de red se muestra en
la esquina superior derecha de la pantalla Pantalla de red.

Network Display

QCast App

*  Sino aparece la pantalla Pantalla de red en el proyector, pulse SOURCE en el proyector y
o luego seleccione Pantalla de red para ver la pantalla.

*  Los siguientes usuarios (invitados) no tienen que introducir el Cédigo de pantalla de red
para unirse a la sesion. Sin embargo, el anfitrion debe aprobar sus solicitudes de proyeccion.
Consulte "Preferencia” en la pagina 2| para mas detalles.

Apagar Espejo / Prender Espejo

Puede alternar entre Apagar Espejo y Prender Espejo pulsando el botén Apagar
Espejo / Prender Espejo. Este botdn no aparecera en los dispositivos iOS.

Icono Nombre Descripcion
Apagar Cuando aparezca Apagar Espejo, la pantalla no se
Espejo reflejara en el proyector.
Prender Cuando aparezca Prender Espejo, la pantalla se
Espejo reflejara en el proyector, de forma que otros usuarios
puedan verla.

cambiar a Prender Espejo, se le pedira una contrasefia. Consulte "Cédigo de pantalla de red" en la
pagina 28 para mas detalles.

o Si usted es el primer usuario y hace clic en el boton Apagar Espejo / Prender Espejo para
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Fotos

El botén Fotos le permite compartir o mostrar imagenes guardadas en su dispositivo.

Nombre Descripcion

Fotos * Siga las instrucciones en pantalla o la interfaz de
usuario de su dispositivo para compartir o
mostrar sus imagenes.

* Para compartir imagenes guardadas en

@ dispositivos con iOS, las imagenes se deben enviar
a QCast a través de iTunes.

* La primera vez que se use esta funcion en los
dispositivos con iOS, aparecera un mensaje de
confirmacién de solicitud.

Camara

El botén Camara le permite usar la camara de su dispositivo para emitir un video en
directo a través del proyector.

Nombre Descripcion

Camara * La primera vez que se use esta funcién en los
dispositivos con iOS, aparecera un mensaje de
confirmacion de solicitud.

* Tanto el modo vertical como el modo horizontal
son compatibles.

Documentos

El boton Documentos le permite presentar y compartir los documentos guardados en su
dispositivo movil.

Descripcion

Documentos | Siga las instrucciones en pantalla o la interfaz de
usuario de su dispositivo movil para presentar o
compartir sus documentos.

Los documentos en iPhone no se pueden compartir directamente de esta manera. Para compartir un
documento en iPhone, utilice iTunes para sincronizar primero con un ordenador Mac y comparta
desde el ordenador.

Proyeccion a través de QCast (para dispositivos moviles) 29



Avanzado

Avanzado incluye las opciones Conference (Conferencia), Network Setup
(Configuracion de red) y Remote Control (Mando a distancia). Consulte
"Avanzado" en la pagina |7 para mas detalles.

Icono Nombre Descripcion

Avanzado * Incluye las opciones Conference

(Conferencia), Network Setup

(Configuracion de red) y Remote Control

(Mando a distancia).

Solo el anfitrion puede acceder a las opciones del

men( Avanzado.

* Los invitados no podran usar las opciones
Avanzado y el botén aparecera desactivado en
sus pantallas.

-

juris

'
.

Preferencia

El botén Preferencia permite a los usuarios establecer una configuracion personalizada
que se aplicara mientras ellos estén designados como anfitriones.

Nombre Descripcion
Preferencia Permite a los usuarios ajustar las opciones My
{. Hostname, Dispositivo Preferido y Control del
) Servidor. Consulte "Preferencia” en la pagina 21 para

mas detalles.

30 Proyeccion a través de QCast (para dispositivos moéviles)



Gestion del proyector a través de un
navegador web

Una vez que el proyector esté conectado a una red de area local con cable y que esté
encendido o en modo de espera, podra usar cualquier ordenador que esté en la misma red
para gestionar y controlar el proyector a través de BenQ Projector Control System,
al que puede acceder a través del navegador web del ordenador.

Navegadores web compatibles

Aseglrese de que utiliza uno de los siguientes navegadores web:

Internet Explorer: 9/ 10/ 11
Chrome: 55.0 / 56.0 / 57.0
Safari: 8.0 /9.0 / 10.0
Firefox: 50.0 / 51.0 / 52.0

Configurar Ajustes de espera para el proyector

Para controlar el proyector de forma remota mientras este esta en modo de espera, debe
habilitar las opciones Modo de espera de red y Salida de monitor del proyector. Para ello,
siga estos pasos:

V0N hA WD —

Pulse MENU en el proyector para abrir las opciones del Avanzado.
Resalte Sistema y pulse OK.

Resalte Ajustes de espera y pulse OK.

Resalte Red y pulse OK.

Resalte Activar modo de espera de red y pulse OK.

Seleccione Activado y luego pulse OK.

Pulse BACK para volver a Ajustes de espera.

Resalte Salida de monitor y pulse OK.

Seleccione Activado y luego pulse OK.

Acceso al BenQ Projector Control System

Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la misma red de
area local. Consulte "Conexiones con cable" en la pagina 6 para mas detalles.
Inicie el navegador web en el ordenador.

Introduzca la direccion IP del proyector en la barra de direccion del navegador y
pulse la tecla Intro en el ordenador.

[=Ear)
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Puede seguir los pasos que se describen en "Configurar una red con cable para el proyector” en la

@ pagina 6 para consultar la direccion IP del proyector. Si lo prefiere, puede pulsar SOURCE en el
proyector. Seleccione Pantalla de red. La direccion IP aparece en la esquina inferior izquierda de la
pantalla.

Network Display

load App “Ber
hone / Tablet nal Computer

https: display.benq.c

e
QCast App

Connect your device to WiFi SSID -

Launch "BenQ QCast" for projection

4. Aparece la pagina principal de BenQ Projector Control System. Esta pagina web
permite acceder a una amplia variedad de funciones que se describen en las
siguientes secciones.

A 9

‘Beng 2

rofctorCotrl Sysem
© Projector

Projector Device Name | T02

Information Model Name | MW732

Virual Keypad Network Standby Status | On
Power Status | Power On
Image Settings

Lamp Mode | Smart Eco

Projector Setup o [
Crestron e-Control Picture Mode | Presentation
Resolution | 000x000,00hz
Color System | Current No Source
Network Settings

Lamp Usage Time |6 hr
(Pl BenQ Firmware Version | 0.11

BenQ Web Firmware Version | v011.52.023.013

© Wired LAN Status

Link Status | Connected
1P Address | 192.168.2.187
Subnet Mask | 266.266.266.0
Default Gateway | 192.168.2.254
DNS Senver |0.0.0.0
MAC Address | 00.73:2200:60:08

© Wireless LAN Client Status

Link Status | Disconnected
Link SSID
Link Channel
1P Address | 0000
Defautt Gateway | 0.000
DNS Sever | 0000
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Funcion principal
Virtual Keypad (Teclado virtual)

La pagina Virtual Keypad (Teclado virtual) muestra un teclado virtual con el cual se
podra controlar el proyector como si usara el teclado fisico del proyector.
A— Logout

‘Benq 2,

Projector Control System
©  Press the Keypad to control the projector

Information

Virtual Keypad

Image Settings

Power

.
L~

e[+
e

Eco Blank

Source

Image Settings (Ajustes de la imagen)

Image Settings (Ajustes de la imagen) incluye las paginas Picture (Imagen) y
Display (Pantalla).

Display (Pantalla)

La pagina Display (Pantalla) incluye las opciones Source (Fuente), Aspect Ratio
(Relacion de aspecto) y HDMI Format (HDMI Format).

Tras realizar cualquier ajuste, haga clic en Apply (Aplicar) para que se apliquen los
cambios.

L &
‘Beno

Projector Control System

© Display

Souce | [Newok Dissar v
Virtual Keypad Aspect Ratio |[Auto B2

Image Settings HOMI Format || Auto -

» Display
Apply Reset

Picture (Imagen)

La pagina Picture (Imagen) le permite ajustar los efectos de las imagenes proyectadas.

* Color Temperature Tuning (Ajuste de temperatura de color): le permite
ajustar la temperatura del color.

* Color Management (Gestién del color): le permite controlar la conversion entre
las representaciones de color de una variedad de dispositivos.
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* Tras realizar cualquier ajuste, haga clic en Apply (Aplicar) para que se apliquen los
cambios.
K

fBenc

Projector Control System

© Picture
nformation Prture Mode
Virtual Keypad Reference Mode | Brignt v
Image Seftings. Brightness 0
Diplay Contrast 0
T e |E |
Sharpness 0
Projector Setup
Briliant Color | O on @ Off

Crestron e-Control e
oo e ey
Network Settings R Gain

G Gain
sGan
ROffset
G Offset
B Offset

Color Management

Primary Color | @ O
Hue 0
Saturation o
Gain o

Apply Reset

Projector Setup (Configuracion del proyector)
* Setup Settings (Ajustes de configuracion): le permite elegir el tipo de entorno
fisico en el que se encuentra instalado el proyector.
* Lamp Mode (Modo de lampara): le permite seleccionar otro modo de lampara
para alargar lo mas posible su vida atil.
* Tras realizar cualquier ajuste, haga clic en Apply (Aplicar) para que se apliquen los
cambios.
N

‘Bena

Projector Control System
© Setup Settings

Irom:aton] Projector Instaliation | [Front Table /|
Virtual Keypad Remote Recaiver

Image Settings. Auto Source Serach | ® on O off

Projector Setup

Grestron e-Control o Lamp Settings
Network Setiings Lamp Mode
Projector Language o o
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Crestron eControl

La pagina Crestron eControl muestra el Crestron eControl y la interfaz de usuario de
RoomView. La pagina eControl ofrece diversas teclas virtuales para controlar el proyector
o ajustar las imagenes proyectadas.

“ Contact IT Help

| —

Menu A AutoPC
‘ OK »

Blank v Input

I (e —

Funcién

0 Haga clic en la ficha Tools (Herramientas) para ver mas opciones de
configuracion y en la ficha Info (Info) para ver la informacion del proyector.

Le permite seleccionar la fuente de entrada.

Estos botones tienen las mismas funciones que los botones de los mends OSD o
del mando a distancia. Consulte el capitulo "Controles y funciones" en el manual
de usuario para obtener mas informacién.

El botén Menu (Ment) también se puede utilizar para volver al meni OSD anterior, salir y guardar
los ajustes.
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Tools (Herramientas)

En el ment Tools (Herramientas) puede administrar el proyector, configurar los ajustes
de la red LAN con cable y proteger el acceso al funcionamiento de red remota en este
proyector. Cada submenu se puede configurar por separado. Tras realizar cualquier ajuste,
haga clic en Send (Enviar) para que se apliquen los cambios. Haga clic en Exit (Salir)
para volver a la pagina BenQ Projector Control System.

| ContactIT Help

Crestron Control Projector [ User Password

IP Address | 10.0.167.101 Projector Name | PROJECTOR |_|Enabled
IPID |5 Comment | LOCATION New Password 6
Port | 41794 AssignedTo | GROUP Confirm

send Send e Send, |
DHGP B Enabled > _A
IP Address 0000 Admin Password
9 SubnetMask 0000 |_|Enabled
Default Gateway | 0.0.0.0 New Password 0
DNS Server 0000 Confirm
[ s |

Funcién

0 Le permite asignar un nombre al proyector y afadir observaciones para el
proyector. Tras realizar cualquier ajuste, haga clic en Send (Enviar) para que se
apliquen los cambios.

e Le permite configurar los ajustes de la red. Tras realizar cualquier ajuste, haga clic
en Send (Enviar) para que se apliquen los cambios.

o Le permite establecer la User Password (Contraseia de usuario). Si la
opcion User Password (Contrasefia de usuario) esta habilitada, necesitara

una contrasefa para acceder al funcionamiento de la red remota. Tras realizar

cualquier ajuste, haga clic en Send (Enviar) para que se apliquen los cambios.

0 Le permite establecer la Admin Password (Contraseiia de

administrador). Si la opcion Admin Password (Contrasefia de
administrador) esta habilitada, necesitara una contrasefa para acceder a la
pagina Tools (Herramientas). Tras realizar cualquier ajuste, haga clic en Send
(Enviar) para que se apliquen los cambios.

6 Haga clic en Exit (Salir) para volver a la pagina de funcionamiento de una red
remota.
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Info (Info)

La pagina Info (Info) muestra la informacion y el estado actual de este proyector.

| Tools Info [ Contact IT Help

Fielp Desk

Projector Information

Projector Name

Comment

Projector Status
‘Power Status

Input

Image Mods.

Image filp HV.

TULAN FW version
MAC Address

Resolution

Lamp Usage Time Lamp Mode

Assigned To Error Status

\

Funcién

0 Muestra informacién basica sobre el proyector.

o Muestra el estado actual del proyector.

9 Haga clic en Exit (Salir) para volver a la pagina de funcionamiento de una red
remota.

(4) Haga clic en Expansion Options (Opciones de expansion) para obtener mas
informacion sobre el sistema de control y seguimiento Crestron y RoomView.

Para mas informacion sobre el sistema de control y seguimiento Crestron y RoomView,
visite http://www.crestron.com y http://www.crestron.com/microsites/get-roomview.
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Management (Administracion)

En la pagina Management (Administracion), puede asignar un nombre al proyector
para identificarlo rapidamente y establecer una contrasefa para proteger la configuracion
del proyector.

[ -
~ g

fGeng

Projector Control System

© Basic Settings

FrosciorDevice e
© Security Settings
Paeiker ok | Oon © on

Management Web ControlLock | O on ® o
Web Admin Account Name Change| Current Account fadmin
Enter New Account
Network Settings
Confirm New Account

Bsiectogtayioog Web Admin Password Changel Enter Old Password  |sses

Enter New Password

Confirm New Password

Apply Reset

* Projector Device Name (Nombre de dispositivo proyector): le permite asignar
un nombre al proyector.
*  Web Control Lock (Bloqueo de control web):

Si se ajusta en Off (Desactivado) (predeterminada), los usuarios podran
acceder al BenQ Projector Control System y modificar la configuracion
del proyector.

Si se ajusta en On (Activado), los usuarios solo podran ver la pagina
Information (Informacion). Necesitaran una contrasefa de administrador
para acceder a las paginas de control de otras funciones.

*  Web Admin Account Name Change (Cambio de nombre de cuenta de
administrador web): le permite cambiar el nombre de la cuenta de administrador. El
nombre de cuenta predeterminado es administrador.

*  Web Admin Password Change (Cambio de contrasefia de administrador
web): le permite cambiar la contrasefia de administrador. La contrasefia de
administrador predeterminada es "0000".

o

Tome nota de la nueva contrasefia de administrador si la ha cambiado. Si pierde la contrasefa de
administrador; debe ponerse en contacto con el Centro de atencién al cliente de BenQ para
solicitar su desbloqueo.

El Nombre de cuenta de administrador web y la Contrasefia de administrador web solo se
pueden cambiar cuando la opcién Web Control Lock (Bloqueo de control web) esté
ajustada en On (Activado).

Si lo prefiere, también puede habilitar el Web Control Lock (Bloqueo de control
web) utilizando el mend OSD del proyector:

| Pulse MENU en el proyector.

2.  Resalte Settings (Ajustes) y pulse OK.

3.  Resalte Security Settings (Ajustes de seguridad) y pulse OK.

4 Resalte Web Control Lock (Bloqueo de control web) y ajustelo en Activado.
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Una vez que Web Control Lock (Bloqueo de control web) esté ajustado en Activado, no
puede ajustar la opcion Web Control Lock (Bloqueo de control web) en Desactivado a
través del OSD del proyector. Para ajustar Web Control Lock (Bloqueo de control web) en
Desactivado, debe tener la contrasefia de administrador y restablecer Web Control Lock
(Bloqueo de control web) en Desactivado a través del BenQ Projector Control System.

Network Settings (Configuracion de red)

Network Settings (Configuracién de red) incluye las paginas Wired LAN (LAN
con cable) y Wireless LAN (LAN inalambrica).

Wired LAN (LAN con cable)

En la pagina Wired LAN (LAN con cable) puede modificar la configuracion de la red
LAN con cable.

.

‘Bena

Projector Control System

Virtual Keypad IP Address 1621682187
Image Seltings SubnetMask | [355.255.355.0
Default Gateway 162.168.2.254
Projector Setup
DNS Server 0000

Network Seftings.
s Wired LAN

Wireless LAN
Projector Language

« DHCP Get Auto (Obtencion automatica DHCP): si el proyector esta en un
entorno DHCEP, ajuste esta opcion en On (Activado) para obtener la direccion IP
proporciona por el servidor DHCP. Ajuste esta opcion en Off (Desactivado) si desea
configurar manualmente la red LAN con cable.
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Wireless LAN (LAN inalambrica)

En la pagina Wireless LAN (LAN inalambrica) puede modificar la configuracion de la
red LAN inalambrica.

N

‘Bena

Projector Control System

© WLAN Radio

R
WielessLANRado | ® on O off

© Point to Point Settings(AP)

DHOP StartIP Address | 192.168.165.1

DHCP EndIP Address | 192.168.168.128
Network Settings SubnetMask | 255.255.255.0

Default Gateway | 192.168.168.254

ONS Senver | 38338

SSID | [Bend_A0L 61304

Chamnel | 6
Security opion | WPA2
Passphrase | 3765432

© Client Settings

IP Address | 0.0.0.0
SubnetMask | 0.00.0
Default Gateway | 0000
DNS Server | 00.0.0

Apply Reset

* La tabla Point to Point Settings (AP) (Configuracion punto a punto (PA))
estara vacia si el proyector no esta instalado con la unidad de conexion inalambrica
USB WDRT8192 de BenQ.

*  Wireless LAN Radio (Radio LAN inalambrica): le permite restablecer la
alimentacion de la unidad RF.

* SSID: le permite modificar el ID del proyector para identificarlo rapidamente en la red
inalambrica. EI SSID tiene una longitud maxima de |3 caracteres alfanuméricos.

* Password (Contrasefia): le permite establecer la contrasena de inicio de sesion del
proyector. El Password (Contrasefia) tiene una longitud maxima de 8 caracteres
alfanumeéricos.

* Client Settings (Configuracion de cliente): muestra solo la configuracién del
cliente. No se puede configurar a través de esta interfaz.
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Projector Language (ldioma del proyector)

La pagina Projector Language (Idioma del proyector) le permite cambiar el idioma
de la interfaz OSD del proyector.
kN

fBenc

Projector Control System

© Projector Language

Frmrie [ 5
Virtual Keypad

Apply Reset

Projector Language.
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Acceder a Internet con una conexion
inalambrica

42

Si configura una red inalambrica para su proyector siguiendo los pasos descritos en la
seccion Conexiones inalambricas, las conexiones al proyector con su ordenador o
dispositivo movil no tendran acceso a Internet. Puede obtener acceso a Internet para la
red a través de QCast o de las opciones del meni OSD del proyector.

()
Unidad de conexion
inalambrica
Ordenador portatil Internet
((1.)) ’ LAN inaldmbrica

(t97)
((I)) I

(q’) \
(( ) /—\ Proyector

Smartphone Tableta

Acceder a Internet a través de QCast

I.  Aseglrese de que el proyector esta instalado con la unidad de conexién inalambrica
USB WDRT8192 de BenQ y de que se ha configurado una red inalambrica para el
proyector. Consulte "Configurar una red inalaimbrica para el proyector" en la pagina 8
para mas detalles.

2. Aseglrese de que su ordenador o el dispositivo movil esta conectado a la red
inalambrica creada por la unidad de conexion inalambrica USB en cuestion. Consulte
"Conectar su ordenador o dispositivo movil al proyector de forma inalambrica" en la
pagina 9 para mas detalles.

3. Inicie QCast. Vaya a la pagina Network Setup (Configuracion de red) en el
menu Avanzado y configure los ajustes de red. Consulte "Acceder a Internet a
través de la Network Setup (Configuracion de red)" en la pagina 19 para mas detalles.

Acceso a Internet a traves del OSD del proyector

Pulse MENU en el proyector.

Resalte Red y pulse OK.

Resalte LAN inalambrica y pulse OK.

Resalte Cliente y pulse OK.

Resalte Red (SSID) y pulse OK.

Seleccione una red inalambrica con acceso a Internet y pulse OK.

Introduzca la contraseia de la red inalambrica.

Resalte Confirmar y pulse OK.

Vuelva a la pagina Cliente. Compruebe si el Estado es Conectar y si se muestra el
SSID de la red inalambrica deseada. En caso afirmativo, el proyector esta conectado a
la red inaldmbrica deseada.

00N AWN —
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10. Conecte su ordenador o dispositivo movil al proyector.
Ahora puede acceder a Internet mientras su dispositivo esté conectado de forma
inalambrica al proyector.

*  El formato de los SSID solo admite caracteres alfanuméricos y guiones bajos. Si el SSID de un
o router no coincide con este formato, se mostrara la direccion MAC del router.
*  El proyector puede detectar hasta |16 sefiales de router dependiendo de la intensidad de la sefial.

*  El router de red admite seguridad WPA2 y su contrasefa tiene una longitud maxima de 20
caracteres alfanuméricos.
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Comandos PJLink

Este proyector es compatible con PJLink protocolo estandar para el control del proyector.
Los comandos compatibles se muestran a continuacion.

o Los siguientes comandos compatibles pueden variar en funcién de diferentes modelos.

Comando Descripcion Parametro
POWER OFF | Control de alimentacion. 0 = Apagado
POWER ON | Control de alimentacion. | = Encendido
Power? Consultar el estado de la 0 = Apagado
alimentacion. | = Encendido
2 = Enfriando
3 = Calentando
INPT Comando del interruptor de Il = VGAI
entrada. 12 = VGA2
2| = SVideo
INPT? Consular el estado del 22 = CVBS
interruptor de entrada actual. 31 = HDMI
51 = CARD_READER

52 = LAN DISPLAY
53 = USB DISPLAY

AVMT Control de silencio. 10 = Silencio de video desactivado
Il = Silencio de video activado
AVMT? Consultar el estado de silencio | 20 = Silencio de audio desactivado
actual. 21 = Silencio de audio activado
30 = Silencio de audio y video
desactivado
31 = Silencio de audio y video
activado
LAMP? Consultar el niumero de horas Hora de lampara

de la lampara.

INST? Consultar la lista que hablita el Volver a
interruptor de entrada. "111221 223151 5253"

NAME? Consultar el nombre del Volver a "Proyector digital"
proyector.

INF0? Consultar la informacién de Volver a "Serie de educacion”
resolucion.

INF1? Consultar el nombre del Volver a "BenQ"
fabricante.

INF2? Consultar el nombre del Volver al nombre del modelo
modelo. como se muestra a continuacion,

"Proyector BenQ"
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CLSS?

Consultar la informacién de
clase.

Volver a "Version"

ERST?

Consultar el estado de error.

Estado de error

GET ALL

Consultar todos los estados.

Volver a todos los "?" elementos

Comandos PJLink
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