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AMD RYZEN 5 5500 ©c nucleos,
12 hilos 3.6 GHz base y 4.2 GHz
velocidad turbo, 16 MB L3 Cache.

ERO DE PARTE

UPC
PROCESADOR

GRAFICOS NVIDIA GeForce RTX 3060

GEFORCE

=8 \\/indows10
RTX s

Trial Version

<3

NVIDIA

3

[E I I . |
(WRTHTTT - o | | [ . - - -n;Ll 'T -|
of saz2ee - ind 1 % e 2t | ;
J it E AM 4 Y et - o] ! saaadesselits
JanunE - b e e . B
2 ol 'l w L] i - )
T ‘ Y ‘L. NS
l L i-tlll . il
S LR~ 1 :
N
"'1..“ %

T
"SJJEs AMD A520
divm =3
;:" = D |
: b3
.g' _j 1<_|1
SSD 1TB £ -

=
""""

NVIDIA GeForce
RTX 3000 12GB CDDR6

NV3500

500 PCle Cand SSD

1 »

T jIm

—

Adaptador

‘'
~ WIFI

NS
| GEFORCE

L2

-
,F"“ VR e
e . -

GeForce RTX Serie 30

La Jugada Definitiva

Las GPU GeForce RTX® Serie 30 proporcionan alto rendimiento para los jugadores y los creadores. Cuentan con la tecnologia de Ampere, la arquitectura de RTX de 2.2 generacién
de NVIDIA, con los Nicleos RT de 2.2 generacién y los Nucleos Tensor de 3.2 generacién dedicados y multiprocesadores de transmisién para potenciar los graficos con ray tracing y

las funciones de IA de vanguardia.
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NVIDIA Reflex proporciona la maxima ventaja competitiva. La latencia
mas baja. La mejor capacidad de respuesta, impulsada por las laptops
GeForce RTX Serie 30. Apunta a |os objetivos mas rapido, reacciona con
mas velocidad y aumenta la precision de la mira mediante un
revolucionario conjunto de tecnologias disefiadas para optimizar y medir

la latencia del sistema en los juegos competitivos.
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