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Guia del usuario

IMPORTANTE: Por favor lea la siguiente Guia del Usuario para obtener informacion
importante acerca de la correcta instalacion y utilizacion del producto, y cémo
registrar el dispositivo para servicios futuros. La informacion de la garantia incluida
en la presente Guia del Usuario detalla la cobertura limitada que le brinda ViewSonic
Corporation, la ual también esta disponible en inglés en nuestro sitio Web http:// www.
viewsonic. com o en diferentes idiomas mediante el cuadro de seleccién regional
ubicado en la esquina superior derecha del sitio. “Antes de operar su equipo lea
cuidadosamente las instrucciones en este manual”

Modelo N.° VS17078/VS17079




Informacion de conformidad

Declaracién FCC

Este dispositivo cumple con la disposicion 15 de la Normativa FCC. El funciona-
miento esta sujeto a las siguientes dos condiciones: (1) este dispositivo no debe
causar interferencias dafiinas, y (2) este dispositivo debe aceptar cualquier interfer-
encia recibida, incluyendo aquellas interferencias que pudieran causar un funciona-
miento no deseado.
Este equipo ha sido probado y se ha determinado que cumple con los limites para
ser un dispositivo digital de clase B segun la disposicion 15 de la Normativa FCC.
Estos limites han sido disefiados para ofrecer una proteccion razonable contra las
interferencias dafiinas en una instalacién residencial. Este equipo genera, utiliza y
emite energia de frecuencia de radio y, si no se instala y se utiliza segun sus in-
strucciones, puede causar interferencias dafiinas a las comunicaciones de radio.
No obstante, no hay garantia de que no ocurran interferencias en una instalacion
particular. Si este equipo causara interferencias dafiinas para la recepcion de radio
o television, algo que puede ser determinado apagando y encendiendo el equipo,
se recomienda al usuario que intente corregir dichas interferencias realizando una o
mas de las siguientes indicaciones:

e Reoriente o reubique la antena receptora.

e Aumente la separacion entre el equipo y el receptor.

e Conecte el equipo en un enchufe que provenga de un circuito eléctrico dife-

rente al que esté conectado el receptor.
e Consulte a su distribuidor o a un técnico de radio / TV con experiencia para
que le ayude.

Advertencia: Queda advertido de que las modificaciones o cambios no aprobados
expresamente por la parte responsable de conformidad podrian anular su autoridad
para utilizar el equipo.

Para Canada
e Este aparato digital de clase B cumple con la normativa canadiense ICES-003.
e Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du
Canada.
Conformidad CE en los paises europeos
Este dispositivo cumple con la directiva EMC 2014/30/EU y la directiva de
Bajo Voltaje 2014/35/EU.
La siguiente informacién solo va dirigida a los estados miembros de la UE:
La marca tiene la conformidad con la Directiva de equipos electronicos y
residuos eléctricos 2012/19/EU (WEEE). Ef

La marca indica el requisito de que NO se puede tirar el equipo, incluyendo
cualquier bateria utilizada o los acumuladores, como con los residuos mu-
nicipales no clasificados, teniéndose que utilizar los sistemas de recogida
de residuos disponibles.

Si las baterias, acumuladores y células de los botones incluidos en este
equipo muestran el simbolo quimico Hg, Cd o Pb, se indica que la bateria
posee un contenido metélico alto de méas del 0,0005% de mercurio, mas del
0,002% de cadmio o mas del 0,004% de plomo.



Instrucciones importantes de seguridad
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14.

Lea estas instrucciones.

Guarde estas instrucciones.

Tenga en cuenta todas las advertencias.

Siga todas las instrucciones.

No utilice esta unidad cerca del agua.

Limpiela con un pafio suave y seco.

No bloquee ninguna abertura de ventilacion. Instale la unidad segun las instruc-
ciones del fabricante.

No la instale cerca de fuentes de calor, como radiadores, registradores de calor,
estufas o cualquier otro dispositivo (incluyendo amplificadores) que produzcan
calor.

No manipule la finalidad de seguridad del enchufe polarizado o tipo de tierra. Un
enchufe polarizado tiene dos clavijas, siendo una mas ancha que la otra. El en-
chufe tipo de tierra posee dos clavijas normales y una tercera clavija. La clavija
ancha vy la tercera clavija han sido disefiadas para su seguridad. Si el enchufe
suministrado no entrase en el enchufe de su pared, consulte a un electricista
para sustituir el enchufe obsoleto.

Proteja el cable de la fuente de alimentacién contra las pisadas o las presiones,
en particular en la zona de los enchufes. Coloque unos recipientes adecuados
y el punto desde el que saldran de la unidad. Asegurese de que el enchufe esté
cerca de la unidad para que sea facilmente accesible.

Utilice inicamente los complementos / accesorios especificados por el
fabricante.

Utilice el dispositivo con el carrito, stand, tripode, soporte o mesa

especificado exclusivamente por el fabricante o vendido con la

unidad. Cuando se utilice un carrito, tenga cuidado cuando mueva

la combinacion del carrito / unidad para evitar que se caiga al suelo.
Desconecte la unidad cuando no vaya a ser utilizada durante un largo periodo
de tiempo.

Consulte todo el mantenimiento al personal de mantenimiento cualificado. El
mantenimiento es requerido cuando la unidad ha sido dafiada de alguna forma,
como por ejemplo: si el cable de alimentacién o el enchufe estan dafiados; si se
ha derramado liquido o si se han caido objetos sobre la unidad; si la unidad se
ha expuesto a la lluvia o la humedad; o si la unidad no funciona con normalidad
o si se ha caido.




Declaracion de cumplimiento de la RoHS2

Este producto ha sido disefiado y fabricado cumpliendo la Directiva 2011/65/EU del
Parlamento Europeo y el Consejo para la restriccion del uso de ciertas sustancias
peligrosas en equipos eléctricos y electronicos (Directiva RoHS2) y se considera
que cumple con los valores de concentraciéon maximos publicados por el European
Technical Adaptation Committee (Comité Europeo de Adaptaciones Técnicas) (TAC)
tal y como se muestra a continuacion:

Concentracion maxima o
Concentracion Real
propuesta

Plomo (Pb) 0,1% <0,1%
Mercurio (Hg) 0,1% <0,1%
Cadmio (Cd) 0,01% <0,01%
Cromo Hexavalente (Cr6+) 0,1% <0,1%
Bifenilos polibrominados (PBB) 0,1% <0,1%
Eteres Difeniles Polibrominados (PBDE) 0,1% <0,1%

Ciertos componentes de los productos indicados mas arriba estan exentos bajo el

Apéndice Il de las Directivas RoHS2 tal y como se indica a continuacion:

Ejemplos de los componentes exentos:

1. Mercurio en lamparas fluorescentes de catodo frio y lamparas fluorescentes
de electrodo externo (CCFL y EEFL) para usos especiales sin sobrepasar (por
lampara):

(1) Longitud pequefia (=500 mm): maximo de 3,5 por lampara.
(2) Longitud media (>500 mm y =1.500 mm): maximo de 5 mg por lampara.
(3) Longitud grande (>1.500 mm): maximo de 13 mg por lampara.

2. Plomo en el vidrio de los tubos de rayos catédicos.

Plomo en el vidrio de los tubos fluorescentes sin sobrepasar el 0,2 % en peso.

4. Plomo como elemento de aleacion en aluminio que contenga hasta un 0,4 % de

su peso en plomo.

Aleacién de cobre que contenga hasta un 4 % de su peso en plomo.

6. Plomo en pastas de soldadura de alta temperatura de fusion (es decir,
aleaciones de plomo que contengan en peso un 85 % de plomo o mas).

7. Componentes eléctricos y electrénicos que contengan plomo en un vidrio o
ceramica de un tipo distinto de la ceramica dieléctrica de condensadores, por
ejemplo, dispositivos piezoelectrénicos, o en un compuesto de matrices de vidrio
0 ceramica.
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Informacién del copyright

Copyright © ViewSonic® Corporation, 2018. Todos los derechos reservados.
Macintosh y Power Macintosh son marcas registradas de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT y el logo de Windows son marcas registradas de
Microsoft Corporation en los Estados Unidos y en otros paises.

ViewSonic, el logo de los tres pajaros, OnView, ViewMatch y ViewMeter son marcas
registradas de ViewSonic Corporation.

VESA es una marca registrada de Video Electronics Standards Association. DPMS y
DDC son marcas registradas de VESA.

PS/2, VGA y XGA son marcas registradas de International Business

Machines Corporation.

Exencion de responsabilidad: ViewSonic Corporation no sera responsable de las
omisiones ni de los errores técnicos o editoriales contenidos en este documento; De
igual forma, no sera responsable de los dafios accidentales o resultantes del sumin-
istro de este material, el rendimiento o la utilizacion de este producto.

Con el objetivo de seguir mejorando el producto, ViewSonic Corporation se reserva
el derecho de modificar las especificaciones del producto sin previo aviso. La infor-
macion contenida en este documento puede cambiar sin previo aviso.

No se permite la copia, reproduccion o transmision a través de cualquier modo de
ninguna parte de este documento para cualquiera que sea el motivo sin el previo
permiso por escrito de ViewSonic Corporation.

Registro del producto

Para satisfacer posibles necesidades futuras referentes al producto y para recibir
informacion adicional sobre este a medida que esté disponible, visite la seccion cor-
Ir,espondiente a su region en el sitio web de ViewSonic para registrar su producto en
inea.

Registrar su producto es la mejor forma de prepararse ante futuras necesidades de
servicio al cliente.

Imprima esta guia de usuario y complete la informacion de la seccion “Para sus
registros”.

Para mas informacion, consulte la seccion “Atencion al cliente” en esta guia.

Para su informacion
Nombre del producto: LS800WU/LS800HD
ViewSonic DLP Projector
Numero del modelo: VS17078/VS17079
Numero del documento: LS800WU/LS800HD_UG_ESP Rev. 1B 07-24-18
Numero de serie:
Fecha de compra:

Desecho del producto al final de su vida util

La lampara de este producto contiene mercurio, lo que puede representar un peligro
para usted y para el medioambiente. Sea cuidadoso y deseche de este producto de
acuerdo con las leyes locales, estatales y federales.

ViewSonic es respetuoso con el medioambiente y esta comprometido a trabajar

y vivir de una manera que sea respetuosa con el medioambiente. Gracias por ser
parte de una forma de Computacion mas Inteligente y mas Verde. Visite el sitio web
de ViewSonic para saber mas.

EE.UU. y Canada: http://www.viewsonic.com/company/green/recycle-program/
Europa: http://www.viewsoniceurope.com/eu/support/call-desk/

Taiwan: https://recycle.epa.gov.tw/
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Instrucciones de seguridad importantes

El proyector se ha disefiado y comprobado para cumplir con las ultimas normas sobre
seguridad de los equipos de tecnologia de la informacion. Sin embargo, para garantizar el
uso seguro de este producto, es importante que siga las instrucciones que se mencionan en
este manual y que estan marcadas en el producto.

Instrucciones de seguridad

1. Lea este manual antes de utilizar el proyector. Guardelo para poder consultarlo en
el futuro.

2. No mire directamente al objetivo del proyector mientras esté en funcionamiento.

El intenso haz de luz puede daarle los ojos.

Todas las reparaciones deben ser realizadas por personal técnico cualificado.

4.  Abrasiempre el obturador de la lente o retire la tapa de la lente cuando la fuente
de luz del proyector esté encendida.

5. En algunos paises, la tension de la linea NO es estable. Este proyector se ha disefiado
para que funcione de forma segura con una alimentacion de 100 a 240 voltios CA,
pero puede fallar si se produce un corte de alimentacion o una sobretension de
+10 voltios. En las zonas en las que se puedan producir fluctuaciones o cortes de
la tension de red, se recomienda conectar el proyector con un estabilizador de
tension, un protector contra sobretensiones o un sistema de alimentacion
ininterrumpida (SAI).

6. No bloquee el objetivo de proyeccion con ningun objeto cuando el proyector esté en
marcha, ya que los objetos podrian calentarse y deformarse e, incluso, provocar un
incendio. Para apagar temporalmente la fuente de luz, presione EN BLANCO en el
mando a distancia.

7. No coloque este producto en un carro, un soporte o una mesa inestables. El producto
podria caerse y podria resultar muy dafiado.

8. No intente desmontar este proyector. En el interior hay tensiones peligrosas que
podrian provocar la muerte en caso de entrar en contacto con las piezas bajo tension.
En ningin caso debe quitar o retirar otras tapas. Todas las reparaciones deben ser
realizadas exclusivamente por personal técnico cualificado.

9. No coloque este proyector en ninguno de los entornos siguientes.

Lugares mal ventilados o confinados. Deje una separaciéon minima de S0cm con las

paredes y deje que el aire fluya libremente alrededor del proyector.

Lugares en los que las temperaturas puedan subir excesivamente, como el interior de

un automovil con todas las ventanas subidas.

Lugares en los que un exceso de humedad, polvo o humo de tabaco pueda contaminar

los componentes 6pticos, 1o que puede reducir la vida 0til del proyector y oscurecer la

imagen.

Lugares cercanos a las alarmas de incendios

Lugares con una temperatura ambiente superior a 40°C / 104°F

Lugares de altitud superior a 3000m (10.000 pies).

10.  No bloquee los orificios de ventilacion. Si los orificios de ventilacion estan muy
obstruidos, el sobrecalentamiento del interior del proyector puede provocar un
incendio.

- No coloque este proyector sobre una manta, ropa de cama o cualquier otra superficie
blanda.

(5]

- No tape este proyector con un trapo o cualquier otro objeto.
- No coloque objetos inflamables cerca del proyector.




11.  Posicionamiento:
Este proyector se puede instalar en un rango de 360° .

12.  No pise el proyector ni coloque objetos encima. Ademas de la posibilidad de provocar
dafios materiales en el proyector, también podrian producirse accidentes y lesiones
personales.

13.  No coloque objetos liquidos cerca ni encima del proyector. Si se derraman liquidos en
el proyector, podria fallar. Si el proyector se moja, desconéctelo de la toma de
corriente de la pared y avise a su centro técnico local para reparar el proyector.

14.  Este producto puede mostrar imagenes invertidas para su instalacion en el techo.

& Utilice unicamente un kit de montaje para techo adecuado para instalar el proyector y
asegurese de que la instalacion sea segura.

15.  Cuando el proyector esté en marcha, es posible que note aire caliente y olor desde su
rejilla de ventilacion. Esto es algo normal, no es un defecto del producto.

16. No utilice la barra de seguridad para transportar o instalar el producto. Debe utilizarse
con un cable antirrobo disponible en el mercado.

Instrucciones de seguridad relativas al montaje del
proyector en el techo

Deseamos que tenga una experiencia agradable con el proyector. Por lo tanto, debemos
sefialarle esta cuestion de seguridad para evitar lesiones personales y dafios materiales.

Si tiene la intencion de instalar el proyector en el techo, le recomendamos encarecidamente
que utilice un kit adecuado de montaje del proyector en el techo y que se asegure de que el
proyector queda instalado de forma segura y protegida.

Si utiliza un kit inadecuado de montaje del proyector en el techo, se producira un riesgo
para la seguridad, ya que el proyector puede caerse del techo debido a una sujecion
incorrecta por haber utilizado un calibre incorrecto o unos tornillos de longitud incorrecta.

Puede adquirir un kit de montaje del proyector en el techo en el lugar en el que haya
adquirido el proyector. Asimismo, le recomendamos que adquiera un cable de seguridad
separado y que lo conecte de forma segura tanto a la ranura de bloqueo antirrobo del
proyector como a la base de la arandela de montaje en el techo. Esto desempefiara la
funcion secundaria de sujetar el proyector en caso de que la sujecion de la abrazadera de
montaje se suelte.

(3 Como con cualquier fuente de luz brillante, no mire fijamente el

haz, RG2 IEC 62471-5:2015. 4 =) -_>>|[E:J
—
/
RG2




Advertencia laser

A

Este simbolo indica que existe riesgo potencial de exposicion de los
ojos a la radiacion laser a menos que se sigan las instrucciones al pie
de la letra.

Producto laser de clase 3R

A

Este producto laser se designa como clase 3R durante todos los procedimientos
de operacion. LUZ LASER - EVITAR LA EXPOSICION DIRECTA A LOS
0JOS.

No permita que la luz laser apunte o se refleje directamente hacia otras personas
u objetos reflectantes.

La luz directa o dispersada puede ser peligrosa para los ojos y la piel.

Existe riesgo potencial de exposicion de los ojos a la radiacion laser si no se
siguen las instrucciones incluidas.

Precaucion — La utilizacion de controles, ajustes o realizacion de los
procedimientos que no sean aquellos detallados en este documento pueden
provocar una exposicion peligrosa a la radiacion.

Pardametros del laser
* Longitud de onda: 450 nm - 460 nm (azul)
* Modo de operacion: Con pulsos, debido a la tasa de fotogramas.
¢ Ancho de pulso: 1,34 ms
* Tasa de repeticion de pulsos: 120Hz
* Energia maxima del laser: 0,698mJ
* Potencia interna total: >100w
* Tamafio de fuente aparente: >10mm, a la apertura de la lente
* Divergencia: >Radian 100 mili




Etiquetas del producto

El dibujo a continuacion muestra la ubicacion de la etiqueta.

.
@ms
©@w

C)

Dﬂ]ﬂmﬂﬂﬂmﬂﬂﬂﬂlﬂ]ﬂ asss Ll

a T
[}
°o® i
@ o
-
P )
0
o® ®
hig
@ms
@MA
©,

o) &

ﬂ I

=,

1. Simbolo de advertencia de peligro y etiqueta de
apertura

LASER APERTURE
HrENED
OUVERTURE LASER

2. Etiqueta Explicativa

LASER RADIATION EgE
AVOID DIRECT EYE EXPOSURE %
CLASS 3R LASER PRODUCT e
Emitto th : 450-460 nm
Max. Pulse energy: 0.698 mJ, Pulse duration: 1.34 ms
IS BRRSEHEERY REMNES
iH% : 450-460 nm
EAIGERE: 0.698 m), BEEHD: 1.34 ms
AYONNEMENT LASER
EXPOSITION DIRECTE DANGEREUSE POUR LES YEUX
APPAREIL ? LASER DE CLASSE 3R
longueur d'onde : nm
maximum énergie de impulsion : 0.698 mJ,
durée do impulsion : 134 ms

GB 7247.1-2012 | IEC/EN 60825-1:2007

CLASS 1LASERPRODUCT  PRODUIT LASER DE CLASSE 1
IECIEN 60825-1:2014. IECIEN 60825-1:2014.




Ubicacion de la apertura laser

En el dibujo siguiente se muestra la ubicacion de la apertura laser. Tenga cuidado para que
el 0jo no mire directamente a la luz.

Apertura laser

Conmutadores de interbloqueo

Esta maquina tiene 1 interruptores de enclavamiento (tapa superior) para proteger contra la
fuga de luz laser.

El sistema se apagara individualmente cuando la tapa superior se quite.




Introduccion

Caracteristicas del proyector

El proyector integra una proyeccion de motor optico de alto rendimiento y un disefio facil
de usar para conseguir un alto grado de fiabilidad y facilidad de uso.

El proyector cuenta con las caracteristicas siguientes.

* Funcion de ahorro de energia que reduce el consumo de energia de la fuente de luz hasta
en un 70% u 80% cuando no se puede detectar ninguna sefial de entrada durante un
periodo de tiempo determinado

» Temporizador de presentacion para controlar mejor el tiempo durante las
presentaciones.

* Compatible con pantalla en 3D.

* Administracién de color, que permite ajustar el color a su gusto.

* Consumo de energia inferior a 0,5 W cuando esta activado el modo de ahorro de
energia.

* Correccion del color de pantalla, que permite proyectar en superficies de varios colores
predefinidos.

* Autobusqueda rapida, que acelera el proceso de deteccion de sefial.

*  Modos de color que proporcionan opciones para distintas finalidades de proyeccion.

* Funcion de Energia intelig. seleccionable

e Ajuste automatico con una tecla para visualizar la mejor calidad de imagen.

* Correccién de la deformacion trapezoidal digital para ajustar imagenes distorsionadas

* Control de administracion de color ajustable de la visualizacion de datos/video.

» Capacidad para visualizar 1,07 millones de colores.

*  Menus multilingiies de presentacion en pantalla (OSD).

¢ Modos normal y econémico conmutables para reducir el consumo de energia.

* Compatibilidad de componente HDTV (YPbPr).

* La funcién HDMI CEC (control electrénico de consumo) permite el funcionamiento
sincronizado de apagado/encendido entre el proyector y un dispositivo reproductor de
DVD compatible con CEC, conectado a la entrada HDMI del proyector.

(CTEI brillo aparente de la imagen proyectada variara segun las condiciones de iluminacién

ambiente y la configuracion seleccionada de contraste/brillo de la sefnal de entrada, y es
directamente proporcional a la distancia de proyeccion.

(3 El brillo de la fuente de luz disminuira con el tiempo y puede variar de acuerdo a las
especificaciones del fabricante de la fuente de luz. Se trata de un comportamiento normal y
esperado.




Contenido enviado

Desembale con cuidado y compruebe que tenga todos los elementos que se indican a
continuacion. Si falta cualquiera de estos elementos, pongase en contacto con el lugar en el
que haya adquirido el producto.

Accesorios estandar

(T Los accesorios incluidos corresponden al pais donde reside, pudiendo diferir de los
mostrados.

Proyector Cable de alimentacion Cable VGA

ViewSonic 446

o I

Mando a distancia y
baterias

Guia de inicio rapido




Vista exterior del proyector

1. Sensor frontal de infrarrojos del

mando a distancia

Lente de proyeccion

Anillo de enfoque

Anillo de zoom

DESPLAZAMIENTO ARRIBA/

ABAJO DE LA LENTE

6. DESPLAZAMIENTO
1ZQUIERDA/DERECHA DE LA
LENTE

7. Ranura de ventilacion (entrada de
aire)

8. Panel de control externo
(Consulte "Proyector" en la pagina
10 para mas detalles.)

9.  Boton de encendido y sensor
remoto IR superior

10. Toma de entrada del cable de
alimentacion de CA

11.  Puerto HDMI1

12.  Puerto HDMI2

13.  Puerto LAN

14. Puerto HDMI3

15.  Puerto HDBaseT

16. Toma de salida del monitor

17. Puerto de control RS232

18. Toma de entrada de sefial (YPbPr/
YCbCr) Entrada de PC/Video
Componente

19. Toma de entrada de video

20. Puerto de sincronizacion 3D

21. Puerto mini-USB

22. Puerto USB (5V/1,5A salida)

23. Pie de ajuste

24. Toma de salida de sefial de audio

25. Toma de entrada de micréfono

26. Toma de entrada de senal de audio

27. Toma de entrada de senal de audio
/D

28. Bloqueo Kensington

Parte frontal/superior

= =
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& Advertencia

* ESTE APARATO DEBE CONTAR CON TOMA A TIERRA.
« Alinstalar la unidad, incluya un dispositivo de desconexién de facil acceso en el cableado fijo
o conecte el enchufe a una toma de salida cerca de la unidad y de facil acceso. Si se produjera

un fallo durante el funcionamiento de la unidad, utilice el dispositivo de desconexion para
cortar la corriente o desconecte el enchufe de corriente.



Controles y funciones

Proyector

I

1

@ R

Lasen

S/

ViewSonic

=
DESPLAZAMIENTO ARRIBA/ABAJO 8.
DE LA LENTE
Girelo para desplazar la lente hacia arriba o
hacia abajo. 9.

Anillo de enfoque

Ajusta el enfoque de la imagen proyectada.
Anillo de zoom

Ajusta el tamaflo de la imagen proyectada.
DESPLAZAMIENTO IZQUIERDA/
DERECHA DE LA LENTE

Girelo para desplazar la lente hacia la
derecha o hacia la izquierda.

Mentu

Activa el menu de visualizacion en pantalla
(OSD).

Fuente

Permite mostrar la barra de seleccion de
fuente.

<« (Izquierdo)

Selecciona los elementos de menu
deseados y realiza ajustes.

11.

d (Botones de Deformacién trapez.)
Corrige manualmente las imagenes
distorsionadas a causa del angulo de
proyeccion.

10.

Intro
Activa el elemento seleccionado en el

menu de visualizacion en pantalla (OSD).

A (Menu superior)
Selecciona los elementos de menu
deseados y realiza ajustes.

A (Boton de deformacion trapez.)
Corrige manualmente las imagenes
distorsionadas a causa del angulo de
proyeccion.

V¥ (Menu inferior)

Selecciona los elementos de mentl
deseados y realiza ajustes.

Y (Botén de deformacion trapez.)
Corrige manualmente las imagenes
distorsionadas a causa del angulo de
proyeccion.

» (Derecho)

Selecciona los elementos de ment
deseados y realiza ajustes.

D (Botén de deformacion trapez.)

Corrige manualmente las imagenes
distorsionadas a causa del angulo de
proyeccion.



12.

13.

14.

Automatica 15.

Determina automaticamente las mejores
frecuencias de imagen para la imagen
mostrada.

16.

!E Luz del indicador de temperatura
Se ilumina en rojo si la temperatura del
proyector es demasiado alta.

@ Luz indicadora de fuente de luz
Indica el estado de la fuente de luz. Se
ilumina o parpadea cuando la fuente de luz
ha presentado un problema.

() Luz del indicador de alimentacién
Se ilumina o parpadea cuando el
proyector esta en funcionamiento.

(h Alimentacién
Alterna el proyector entre los modos de
espera y encendido.




Mando a distancia
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Power off
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1. (O Alimentacién
Alterna el proyector entre los modos
de espera y encendido.

2. HDMI1
Seleccione la fuente HDMI 1 para
visualizar.

3. COMP

Selecciona la fuente D-Sub / Comp.
para visualizar.

4. HDBaseT
Seleccione la fuente HDBaseT para
visualizar.

5. HDMI3
Seleccione la fuente HDMI 3 para
visualizar.

Sincronizacion automatica
Determina automaticamente las
mejores frecuencias de imagen para la
imagen mostrada.

D/d/0 /T (Botones de
Deformacion trapez.)
Corrige manualmente las imagenes
distorsionadas a causa del angulo de
proyeccion.

<« Izquierda/ p Derecha/ A Arriba/
V Abajo
Selecciona los elementos de menu
deseados y realiza ajustes.
Ment

Activa el menu de visualizacion en
pantalla (OSD).



10.

11.

12.

13.

14.

Laser

Emite un haz visible de puntero laser que
se puede usar durante las presentaciones.

i (Relacién de aspecto)
Muestra la barra de seleccion de relacion
de aspecto.

@ (Informacién)

Muestra el menu Informacion.

RePag (Pagina arriba)/1

Funciona en el programa de software de
visualizaciéon (en un PC conectado) que
responde a los comandos de retroceder
pagina (como Microsoft PowerPoint)
cuando se activa el modo de raton.

{+ (Volumen arriba)/2

Sube el nivel de volumen.

AvPag (Pagina abajo)/4

Funciona en su programa de software de
visualizacion (en un PC conectado) que
responde a comandos de Avanzar pagina
(como Microsoft PowerPoint).

T Solo esta disponible cuando se

15.

16.

17.

18.

selecciona una seial de entrada de PC.

- (Volumen abajo)/5
Baja el nivel de volumen.

® (Temporizador de presentacion)/7
Muestra el menu de configuracion del
temporizador de presentacion.
Modo Eco/Ajustar ID
Selecciona un modo de fuente de luz.
Patrén/0
Muestra el patron de prueba incluido.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

29.

30.

Apagado

Permite apagar el proyector.

HDMI 2

Seleccione la fuente HDMI 2 para
visualizar.

Fuente

Permite mostrar la barra de seleccion de
fuente.

En blanco

Oculta la imagen de la pantalla.

Intro

Activa el elemento seleccionado en el
menu de visualizacion en pantalla (OSD).
Salir

Vuelve al mentt OSD anterior, sale y
guarda la configuracion del menu.

0 (Ayuda)
Muestra el mentt AYUDA.

@ (Acercar)/3

Aumenta el tamaiio de la imagen
proyectada.

Q (Alejarys
Reduce el tamafio de la imagen
proyectada.

X (Silencio)/8
Activa y desactiva el audio del proyector.
Red/9

Seleccione la fuente pantalla de red para
visualizar.

Modeo Color
Selecciona un modo de configuracion de
imagen disponible.




Codigo del mando a distancia

El proyector se puede asignar a 8 diferentes codigos de control
remoto, de 1 a 8. Cuando varios proyectores adyacentes estan
en funcionamiento al mismo tiempo, cambiar los codigos de
control remoto puede evitar la interferencia de otros mandos a
distancia. Configure primero el codigo de mandos a distancia
del proyector antes de cambiarlo para el mando a distancia.

1 2 3
4 5 6
7 8 9

D Set [

COLOR
@ PATTERN]) | Chaee

Para cambiar el codigo del proyector, seleccione de entre 1 y 8
en el CON. SIST. > C6d mando distancia meni.

ViewSonic

Para cambiar el codigo del mando a
distancia, pulse ID set (ID configurado)
y el boton numérico correspondiente al
codigo del mando a distancia configurado
en el OSD del proyector durante 5
segundos o mas. El codigo inicial se
establece en 1. Cuando el codigo se
cambia a 8, el mando a distancia puede controlar cada proyector.

Configuracion del mando a distancia

C6d mando distancia

(T si se establecen cédigos diferentes en el proyector y en el mando a distancia, no habra
respuesta del mando a distancia. Cuando esto sucede, aparecera un mensaje para recordarle
que debe cambiar el cédigo del mando a distancia.

Uso de la funcion remota RePag / AvPag

La capacidad de operar su PC con el mando a distancia le da mas flexibilidad al ofrecer
presentaciones.

1. Ajuste la sefial de entrada a una sefial de PC.

2. Conecte el proyector a su PC o portatil con un cable USB antes de usar el mando a
distancia en lugar del raton de su PC. Consulte la seccion "Conexién a un ordenador o
monitor" en la pagina 22 para obtener mas detalles.

3. Para maneja su programa de software de visualizacion (en un PC conectado) que
responde a los comandos de pagina arriba/abajo (como Microsoft PowerPoint),
presione PgUp (Avanzar pag.)/PgDn (Retroceder pag.).

Alcance efectivo del mando a distancia

El mando a distancia de infrarrojos (IR) se encuentra en
la parte frontal y superior del proyector. El mando a
distancia debe mantenerse en un angulo de 30 grados
perpendicular al sensor de infrarrojos del proyector para
que funcione correctamente. La distancia entre el
mando a distancia y el sensor debe ser inferior a 8
metros (aprox. 26 pies).

Asegurese de que no haya ningtin obstaculo entre el
mando a distancia y el sensor de infrarrojos que pueda
obstruir la trayectoria del haz de infrarrojos.




Cambio de las pilas del mando a distancia

1.
2.
3.

Retire la tapa deslizandola en la direccion indicada por la flecha.
Inserte dos pilas AAA nuevas (verifique la polaridad).
Vuelva a colocar la tapa.

& ADVERTENCIA

Evite dejar el mando a distancia y las pilas en un lugar muy caliente o huimedo, como la
cocina, el cuarto de bafo, una sauna, una terraza acristalada o un automovil cerrado.

Sustitliyalas tnicamente con el mismo tipo de pilas o un tipo equivalente recomendado
por el fabricante de las pilas.

Elimine las pilas usadas de acuerdo con las instrucciones del fabricante y la normativa
medioambiental de su region.

No tire nunca las pilas al fuego. Se podria producir una explosion.

Si las pilas se agotan o si no va a utilizar el mando a distancia durante mucho tiempo,
extraiga las pilas para evitar dafios en el mando a distancia debido a posibles fugas de las
pilas.

RIESGO DE EXPLOSION SI LA BATERIA SE REEMPLAZA POR UNA DE TIPO
INCORRECTO.

DESHAGASE DE LAS BATERIAS USADAS CONFORME A LAS INSTRUCCIONES.




Colocacion del proyector

Seleccion del lugar

La distribucion de la sala o las preferencias personales dictaran el lugar de instalacion
seleccionado. Tenga en cuenta el tamafio y la posicion de la pantalla, la ubicacion de una toma
de corriente adecuada y la ubicacion y la distancia entre el proyector y el resto del equipo.

El proyector se ha disefiado para instalarlo en una de los 4 posibles lugares de instalacion
siguientes:

1. Frontal mesa

Seleccione este lugar con el proyector colocado
cerca del suelo, delante de la pantalla. Es la forma o
mas habitual de colocar el proyector para

configurarlo répidamente y facilitar su movilidad. \ ﬁ

2.  Frontal techo
Seleccione este lugar con el proyector suspendido al i
revés, desde el techo, delante de la pantalla. 77,,,,}777——7’@

Compre a su distribuidor el kit de montaje del /
proyector en el techo, para instalar el proyector en //
el techo. -

Ajuste Frontal techo el menti SISTEMA >
Posicion proyector una vez encendido el
proyector.

3.  Posterior techo
Seleccione este lugar con el proyector suspendido al
revés, desde el techo, detras de la pantalla. ﬁ?””’”””w

Tenga en cuenta que, para este lugar de instalacion, \
necesitara una pantalla especial de proyeccion ~
trasera y el kit de montaje del proyector en el techo. \

Ajuste Posterior techo el meni SISTEMA > ™~
Posicion proyector una vez encendido el proyector.

4. Posterior mesa

Seleccione este lugar con el proyector colocado
cerca del suelo, detras de la pantalla.

Tenga en cuenta que necesitara una pantalla
especial de proyeccion trasera.

Ajuste Posterior mesa el ment SISTEMA >
Posicion proyector una vez encendido el
proyector.




Dimensiones de la proyeccion
LS800HD (1080P)

(3 La “pantalla” mencionada a continuacion hace referencia a la pantalla de proyeccion que,
habitualmente, esta compuesta por una superficie de pantalla y una estructura de soporte.

¢ Imagen 16:9 en una pantalla 16:9
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* Imagen 16:9 en una pantalla 4:3
® I @
@) I C)

(e)

L(e): Pantalla (f): Centro del objetivo

Imagen 16:9 en una pantalla 16:9

(a) Tamario de

|a pantalla (b) Distancia de proyeccion | (c) Altura de la | (d) Desplazamiento vertical

min. max. imagen min. max.

pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm
50 1270 50 1273 83 2103 25 623 55 140 5,5 140
60 1524 60 1528 99 2524 29 747 6,6 168 6,6 168
70 1778 70 1782 116 2944 34 872 7,7 196 7,7 196
80 2032 80 2037 132 3365 39 996 8.8 224 8.8 224
90 2286 90 2291 149 3786 44 1121 9,9 252 9,9 252
100 2540 100 2546 166 4206 49 1245 11,0 280 11,0 280
110 2794 110 2800 182 4627 54 1370 12,1 308 12,1 308
120 3048 120 3055 199 5047 59 1494 13,2 336 13,2 336
130 3302 130 3310 215 5468 64 1619 14,3 364 14,3 364
140 3556 140 3564 232 5889 69 1743 15,4 392 15,4 392
150 3810 150 3819 248 6309 74 1868 16,5 420 16,5 | 420
170 4318 170 4328 282 7151 83 2117 18,8 476 18,8 | 476
190 4826 190 4837 315 7992 93 2366 21,0 532 21,0 532




(a) Tamario de

Imagen 16:9 en una pantalla 4:3

(b) Distancia de proyeccion

(c) Altura de la

(d) Desplazamiento vertical

la pantalla A
min. max. imagen min. max.
pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm |pulgadas| mm
54 1372 50 1262 82 2085 24 617 55 139 5,5 139
65 1651 60 1519 99 2510 29 743 6,6 167 6,6 167
76 1930 70 1776 116 2934 34 869 7,7 195 7,7 195
87 2210 80 2033 132 3359 39 994 8.8 224 8.8 224
98 2489 90 2290 149 3784 44 1120 9,9 252 9,9 252
109 2769 100 2547 166 4208 49 1246 11,0 280 11,0 280
120 3048 110 2804 182 4633 54 1372 12,2 309 12,2 309
131 3327 121 3061 199 5058 59 1497 13,3 337 13,3 337
142 3607 131 3318 216 5482 64 1623 14,4 365 14,4 365
153 3886 141 3575 233 5907 69 1749 15,5 393 15,5 393
163 4140 150 3809 248 6293 73 1863 16,5 419 16,5 | 419
185 4699 170 4323 281 7142 83 2115 18,7 476 18,7 476
207 5258 190 4837 315 7992 93 2366 21,0 532 21,0 532




LS800WU (WUXGA)

(3 La "pantalla” mencionada a continuacion se refiere a la pantalla de proyeccién que
normalmente consiste en una superficie de pantalla y una estructura de soporte.

* Imagen 16:10 en una pantalla 16:10
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(b)

(a)

» Imagen 16:10 en una pantalla 4:3
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(a) JDL

‘(e): Pantalla (f): Centro de la lente

Imagen 16:10 en una pantalla 16:10

(a) Tamafio de

pantalla (b) Distancia de proyeccion (c) Altura de | (d) Desplazamiento vertical

min. max. imagen min. max.

Pulgada | mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm [Pulgada| mm
50 1270 49 1239 81 2046 26 673 40 |101| 4,0 |101
60 1270 59 1486 97 2455 32 808 48 |121| 48 |121
70 1524 | 68 1734 113 2865 37 942 56 | 141 56 | 141
80 1778 78 1982 129 3274 42 1077 6,4 162 6,4 162
90 2032 88 2229 145 3683 48 1212 7,2 182 7,2 182
100 | 2286 98 2477 161 4092 53 1346 79 |202| 79 |202
110 |2540| 107 2725 177 | 4502 58 1481 87 |222| 87 |222
120 |2794| 117 2972 193 | 4911 64 1615 95 |242| 95 |242
130 |3048| 127 3220 209 | 5320 69 1750 10,3 [263| 10,3 |263
140 3302 137 3468 226 5729 74 1885 111 283 | 111 283
150 3556 146 3716 242 6139 79 2019 11,9 [303| 11,9 |303
170 |3810| 166 4211 274 | 6957 90 2289 13,56 [343| 135 |343
190 4318 | 185 4706 306 | 7776 101 2558 15,1 |384| 151 |384




Imagen 16:10 en una pantalla 4:3
(b) Distancia de proyeccién (c) Altura de | (d) Desplazamiento vertical
min. max. imagen min. max.

(a) Tamafio de
pantalla

Pulgada | mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm |Pulgada| mm |Pulgadal mm
54 1372 50 1262 82 2085 27 686 4,1 103| 4,1 103
65 1651 60 1519 99 2510 33 826 49 |124| 49 |124
76 1930 70 1776 116 2934 38 965 5,7 145 57 145
87 2210 80 2033 132 3359 44 1105 6,5 166 6,5 166
98 2489 90 2290 149 | 3784 49 1245 74 |187| 7.4 |187
109 2769 100 2547 166 | 4208 55 1384 82 [208| 82 |208
120 3048 110 2804 182 | 4633 60 1524 90 [229| 90 |[229
131 3327 121 3061 199 | 5058 66 1664 98 [250| 98 |250
142 3607 131 3318 216 5482 71 1803 10,7 | 271 10,7 | 271
153 3886 141 3575 233 5907 77 1943 11,5 | 291 11,56 | 291
163 4140 150 3809 248 | 6293 82 2070 12,2 |311| 12,2 |31
185 4699 170 4323 281 7142 93 2350 139 |352| 13,9 |352
207 5258 190 4837 315 | 7992 104 2629 155 |394| 155 |394

(3 Hay una tolerancia del 3% entre estas cifras debido a las variaciones de los componentes
opticos. Se recomienda que, si su intencion es instalar el proyector de forma permanente,
haga pruebas fisicas con el tamaiio y la distancia de proyeccién, con el proyector in situ,
antes de instalarlo permanentemente, para adaptarlo a sus caracteristicas opticas. Esto le
ayudara a determinar la posicion de instalacion exacta, de forma que resulte la posicion mas
conveniente para la instalacion.




Conexion

Cuando conecte una fuente de sefial al proyector, asegtrese de realizar lo siguiente:
1. Apague todos los equipos antes de realizar cualquier conexion.
2. Utilice los cables de sefial correctos para cada fuente.
3. Asegurese de que los cables estén insertados correctamente.
(3T En lo que respecta a las conexiones que se indican a continuacién, es posible que los cables

no se hayan incluido con el proyector (véase "Contenido enviado" en la pagina 8). Esos
cables se pueden adquirir en tiendas de electronica.

(3 Las siguientes ilustraciones de conexiones se usan Gnicamente como referencia. Las tomas
de conexion traseras disponibles en el proyector variaran segtin el modelo de proyector.

(3 Puede consultar los métodos de conexion detallados en las paginas 22-25..
Ordenador portatil o

Monitor de escritorio Dispositivo audiovisual
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1.  Cable VGA a DVI-A 9.  Cable de audio I/D
2. Cable VGA 10. Cable adaptador de Componente de
3.  Cable HDMI video a VGA (D-sub)
4. Cable RS232 11.  Unidad transmisora de gafas IR 3D
5. Cable de audio 12. Cable de mini conector 3,5 del
6.  Cable de video Micréfono
7.  Cable mini-USB 13. Cable LAN
8.  Fuente de alimentacion USB 5V/1,5A |14. Cable Cat 5¢/6




Conexion a un ordenador o monitor

Conexion a un ordenador

1. Tome el cable VGA suministrado y conecte un extremo a la toma de salida D-Sub del
ordenador.

2. Conecte el otro extremo del cable VGA a la toma de entrada de sefial ENTRADA DE
ORDENADOR del proyector.

(3 Muchos portatiles no conectan sus puertos de video externos cuando se conectan a un
proyector. Habitualmente, la combinacién de teclas FN + F3 o CTR/LCD activa o desactiva la
visualizacién externa. Busque una tecla de funcién denominada CRT/LCD o una tecla de
funcion con el simbolo de un monitor en el ordenador portatil. Pulse al mismo tiempo la tecla

FN y la tecla de funcion etiquetada. Consulte la combinacion de teclas en la documentacién
del portatil.

Conexion de un monitor

Si desea ver el primer plano de su presentacion tanto en un monitor como en la pantalla,
puede conectar la toma de salida de sefial SALIDA DE MONITOR del proyector a un
monitor externo con un cable VGA siguiendo las instrucciones que se indican a
continuacion:

1. Conecte el proyector a un ordenador, segun se describe en "Conexion a un ordenador"
en la pagina 22.

2. Coja un cable VGA adecuado (solo se proporciona uno) y conecte un extremo a la
toma de entrada D-Sub del monitor de video.
O, si el monitor esta equipado con una toma de entrada DVI, coja un cable de VGA a
DVI-A y conecte el extremo DVI del cable a la toma de entrada DVI del monitor de
video.

3. Conecte el otro extremo del cable a la toma de SALIDA DE MONITOR del proyector

(3 La SALIDA DE MONITOR sélo funciona cuando se realiza una conexion de ENTRADA DE
ORDENADOR al proyector.

(3 Para utilizar este método de conexién cuando el proyector esta en el modo de espera, active
la funcién Salida Activa VGA bajo la opcion FUENTE > del menu de configuracién en espera.

Conexion de dispositivos de fuente de video

Puede conectar el proyector a varios dispositivos de fuente de video que cuenten con
cualquiera de las tomas de salida siguientes:

- HDMI

* Video por componentes

* Video (compuesto)

Solo tiene que conectar el proyector a un dispositivo de fuente de video siguiendo uno de
los métodos de conexion mencionados anteriormente. Sin embargo, cada método
proporciona un nivel distinto de calidad de video. El método seleccionado dependera, muy
probablemente, de la disponibilidad de los terminales equivalentes en el proyector y en el
dispositivo de fuente de video, tal y como se describe a continuacion:

La mejor calidad de video

El mejor método disponible de conexion de video es HDMI. Si su dispositivo de video esta
equipado con una toma HDMI, podra disfrutar de una calidad de video digital sin comprimir.

Consulte en "Conexion a un dispositivo HDMI" en la pagina 23 la forma de conectar el
proyector a un dispositivo de fuente HDMI y otra informacion.




Si no hay ninguna fuente HDMI disponible, la segunda mejor sefial de video es Video por
componentes (no debe confundirse con video compuesto). El sintonizador de TV digital y
los reproductores de DVD emiten Video por componentes originalmente; por lo tanto, si
esta conexion esta disponible en sus dispositivos, debe ser la conexion preferente en lugar
de video (compuesto).

Consulte en "Conexion de un dispositivo de fuente de video por componentes" en la pagina
24 la forma de conectar el proyector a un dispositivo de video por componentes.

Menor calidad de video

Video compuesto es un video analdgico que emitira una imagen perfectamente aceptable,
pero inferior al resultado 6ptimo de su proyector, ya que es el video de menor calidad de los
métodos disponibles que se describen en este documento.

Consulte en "Conexion de un dispositivo de fuente de video compuesto" en la pagina 25 la
forma de conectar el proyector a un dispositivo de video compuesto.

Conexion de audio

El proyector cuenta con unos altavoz (ces) estéreo incorporado(s) que estan disefiado para
ofrecer una funcionalidad de audio basico para acompafiar a presentaciones inicamente con
fines comerciales. No se han disefiado ni se ha previsto su uso para reproducir sonido en
estéreo, tal y como podria esperarse de un sistema de cine en casa.

Si lo desea, puede utilizar el altavoz del proyector en sus combinaciones, asi como conectar
altavoces amplificados separados a la toma de salida de audio del proyector. La salida de audio
es una sefial estéreo controlada por la configuracion de volumen y silencio del proyector.

Si tiene un sistema de sonido independiente, lo mas probable es que quiera conectar la
salida de audio de su dispositivo fuente de video a ese sistema de sonido, en lugar de
conectarlo al audio estéreo del proyector.

Conexion a un dispositivo HDMI

Debe utilizar un cable HDMI cuando realice una conexion entre el proyector y los

dispositivos HDMI.
1. Tome un cable HDMI y conecte un extremo al puerto de salida HDMI del dispositivo
de video.

2. Conecte el otro extremo del cable a la toma de entrada HDMI del proyector.

((3En el caso poco probable de que conecte el proyector a un reproductor de DVD mediante la
entrada HDMI del proyector y la imagen proyectada muestre colores incorrectos, cambie el
espacio de color a YUV. Consulte informacion detallada en "Cambio de la configuracion de
entrada HDMI" en la pagina 30.

(3 El proyector es capaz de reproducir audio estéreo. Consulte la seccion "Conexion de audio”
en la pagina 23 para obtener mas detalles.

Conexion de un dispositivo HDBaseT
HDBaseT es una tecnologia para transmitir la sefial de imagen que utiliza la funcion LAN,
la funcion RS-232 y la funcién IR a través de un cable LAN.
Conecte el cable Cat5e/Cat6 desde HDBaseT TX Box para recibir la sefial HDBaseT.

Sefial de video: conéctelo al equipo HDBaseT de salida (como una fuente TV de alta
definicion, reproductor de Blu-ray, etc.).

La funcién LAN: introduzca la direccion IP correcta o el nombre del PC anfitrion, que es el
mismo que el nombre del proyector anfitrion, y luego podra controlar remotamente el
proyector a través de Internet.

Funcion RS-232: Cuando el proyector se conecta a HDBaseT mediante comunicacion RS-
232, el proyector se puede controlar con comandos RS-232 desde el PC. Para obtener mas
informacion sobre los comandos RS-232, consulte la tabla de comandos de comunicacion
RS-232.




Active HDBaseT desde la Configuracion de red y el canal HDBaseT desde la
Configuracion RS232 en el ment OSD al usar la Funcion LAN/Funcion RS232.

(3 El puerto LAN y el puerto RS-232C estan desactivados cuando la Configuracion de Red a
HDBaseT y los ajustes RS232 al canal HDBaseT.

Use cables LAN de hasta 100 m de largo. Excediendo esa longitud, la imagen se deteriorara
y puede experimentar un mal funcionamiento en la transmision LAN.
(3 MEJOR PRACTICA HDBaseT:
i. En caso de dudas, utilice cables de Cat6 blindado con enchufes blindados.
ii. Use una conexién a tierra adecuada.
iii. Aisle los cables HDBaseT Cat de otros tipos de sefales.

Tabla de funciones de control HDBaseT

Modo de proyector
Lado de iz )
control Funcion Modo Espera de Comentario
Py Normal
ecolégico red
O (se puede
IR frontal " ;
L : (6] O deshabilitar mediante
(inaldmbrico) el mend OSD)
: . O (se puede
(:Eazlrjﬁlfrzg) (0] (0] deshabilitar mediante
Provector el menu OSD)
4 O (se puede
RS-232 o o deshabilitar mediante
el menu OSD)
O (se puede
LAN X (6] deshabilitar mediante
el menu OSD)
HDBT-IR o
Caja TX (inalambrico)
HDBaseT RS-232 X X o
LAN X X o

O: Activar X: Deshabilitar

Conexion de un dispositivo de fuente de video por
componentes

Observe su dispositivo de fuente de video para determinar si cuenta con un conjunto de
tomas de salida de video por componentes disponibles:

* En caso afirmativo, continue con este procedimiento.

* En caso negativo, tendra que reevaluar el método que puede utilizar para conectar el

dispositivo.

1. Tome un cable adaptador de componente VGA (D-Sub) y conecte el extremo de los
3 conectores tipo RCA a las tomas de salida de video por componentes del dispositivo
de fuente de video. Haga coincidir el color de los conectores con el color de las tomas:
verde con verde, azul con azul y rojo con rojo.

2. Conecte el otro extremo del cable adaptador de componente VGA (D-Sub) (con un
conector de tipo D-Sub) a la toma ENTRADA DE ORDENADOR del proyector.

(37si la imagen de video seleccionada no se visualiza una vez encendido el proyector y tras
seleccionar la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de fuente de video esté
encendido y funcione correctamente. Compruebe también que los cables de sefial se hayan
conectado correctamente.




Conexion de un dispositivo de fuente de video
compuesto

Observe su dispositivo de fuente de video para determinar si cuenta con un conjunto de

tomas de salida de video compuesto disponibles:

* En caso afirmativo, continue con este procedimiento.

* En caso negativo, tendra que reevaluar el método que puede utilizar para conectar el
dispositivo.

1. Tome un cable de video y conecte un extremo al puerto de salida de video del

dispositivo de fuente de video.
2. Conecte el otro extremo del cable de video a la toma VIDEO del proyector.

(37si laimagen de video seleccionada no se visualiza una vez encendido el proyector y tras
seleccionar la fuente de video correcta, compruebe que el dispositivo de fuente de video esté
encendido y funcione correctamente. Compruebe también que los cables de sefial se hayan
conectado correctamente.

(3 Sélo necesita conectar este dispositivo mediante una conexién de Video compuesto si la
entrada de Componente de video no esta disponible. Consulte informacion detallada en
"Conexion de dispositivos de fuente de video" en la pagina 22.

Conexion de una sincronizacion 3D

Conectar a la unidad transmisora de gafas IR 3D.

Reproduccion de sonido mediante el proyector

Puede utilizar el altavoz del proyector en sus combinaciones, asi como conectar altavoces
amplificados separados a la toma SALIDA DE AUDIO del proyector.

Si tiene un sistema de sonido independiente, lo mas probable es que quiera conectar la
salida de audio de su dispositivo fuente de video a ese sistema de sonido, en lugar de
conectarlo al audio del proyector.

Una vez conectado, el audio se puede controlar con los mentis de visualizacion en pantalla
(OSD) del proyector. Consulte informacion detallada en "Ajuste del sonido" en la pagina

Acerca de la entrada del microfono

¢ Sidesea usar un microfono, conecte un cable mini conector de 3,5 desde el microfono al
proyector.
* Hay una forma de ajustar los volimenes del microfono.

* Configure directamente los niveles de volumen del micréfono en el menu
Configuracion basica > de audio > del meni Volumen de micréfono .

» Establezca los niveles de volumen del proyector en Configuracién basica > de audio
> en el ment Volumen de audio o presione 1]+ o IJ— en el mando a distancia. (La
configuracion de volumen del proyector afectara el volumen del micr6fono).

» Para que la entrada del micréfono esté disponible cuando el proyector estd en modo de
espera, active la Configuracion basica > de audio > del menu Microéfono .

« Si el micréfono no funciona, verifique la configuracion del volumen y la conexion del
cable.

* Es posible que reciba ruido de retroalimentacion del micréfono cuando se encuentre
demasiado cerca del altavoz del proyector. Aleje el microfono del altavoz del proyector.
Cuanto mayor sea el volumen que requiera, mayor sera la distancia que debe alejarse del
Altavoz para evitar el ruido.
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Funcionamiento

Puesta en marcha del proyector

=

€HDBT

Control(l.

1. Conecte el cable de alimentacion al proyector y a una toma de pared. Encienda el
interruptor de toma de pared (si estuviera disponible).
2. (Siestuviera disponible) Quite la tapa del objetivo.

3. Presione (D) Alimentacién para iniciar el proyector. Tan pronto como se encienda la
fuente de luz, se escuchara un "tono de encendido". La Luz indicadora de
alimentacion permanece de color azul cuando el proyector esta encendido.

(En caso necesario) Haga girar el aro de enfoque para ajustar la nitidez de la imagen.
(T si el proyector todavia esta funcionando a partir de la actividad anterior, hara funcionar el
ventilador de enfriamiento durante aproximadamente 120 segundos antes de reactivar la
fuente de luz.

(3 Para desactivar el tono, consulte informacién detallada en "Desactivacién del Encender/
apagar tono" en la pagina 45.
4.  Siel proyector se activa por primera vez, seleccione el idioma de su OSD de acuerdo
con las instrucciones que aparecen en pantalla.

Encienda todos los equipos conectados.

6.  El proyector empezara a buscar sefiales de entrada. La sefial de entrada actual que se
esta escaneando aparece en la esquina inferior derecha de la pantalla. Si el proyector
no detecta una sefal valida, el mensaje 'No hay sefial' seguira apareciendo hasta que
se encuentre una seflal de entrada.

También puede pulsar Fuente para seleccionar la sefial de entrada deseada. Consulte
informacion detallada en "Conmutacion de la sefial de entrada" en la pagina 30.

b

(37si la frecuencialresolucion de la sefal de entrada es superior al alcance operativo del
proyector, vera el mensaje 'Fuera de alcance' en una pantalla negra. Cambie a una sefial de
entrada compatible con la resolucién del proyector o configure la sefial de entrada con unos
parametros inferiores. Consulte informacion detallada en "Tabla de tiempos" en la pagina 74.




Uso de los menus

El proyector esta equipado con menuts de presentacion en pantalla (OSD) para realizar
diversos ajustes y configuraciones.

(3 Las capturas de pantalla de OSD que aparecen a continuacion se utilizan solo como
referencia y pueden ser distintas del disefio real.

A continuacion se muestra una vista general del menti OSD.

. ViewSonic
Icono Menu
principal
PANTALLA
Color de Pantalla Desactivado
Resaltar Relacién de aspecto Automética Estado
Deformacién trapez.
Aj. esquina
Posicién
Fase
, Tamafio H.
Subment — Zoom L
Sefial d Sobrebarrido Desactivado Irala pagina
enal de Entrada répida x3 m anterior o
entrada actual —j No hay sefial ir - @D salir.

Cuando el proyector se enciende por primera vez después de sacarlo de la caja, la seleccion
de idioma aparecera automaticamente.

1. Pulse Meni para activar el menu OSD. 3.  Pulse V¥ para resaltar Idioma
y, a continuacion, pulse Intro.
A continuacion, pulse A/ W/
<« /P para seleccionar un

Color de Pantalla Desactivado

Relacén do sspecto Autométios idioma preferido.

trapoz.

ViewSonic

Desactivado

No hay sefial

Desa
Activado

del panel Desactivado
1

C6d mando distancia

£ No hay sefial

2. Use «/P para resaltar el menu 4. Pulse Salir dos veces* para
SISTEMA. salir y guardar los ajustes.
ViewSonic *La primera vez que pulsa le
hara volver al menu principal; la
SISTEMA segunda pulsacion cierra el

menu OSD.

No hay sefial




Uso de la funcion de contrasena

Por seguridad y para evitar el uso no autorizado, el proyector incluye una opcion de
configuracion de seguridad mediante contrasefia. La contrasefia se puede configurar con el
ment de presentacion en pantalla (OSD). Para obtener informacion sobre el funcionamiento
del ment OSD, consulte "Uso de los menus" en la pagina 27.

(3Si configura la funcién de contrasefia y, por algun motivo, se olvida de la contrasefia, esto le
resultara una molestia. Apunte la contrasefia y guarde la nota en un lugar seguro para poder
consultarla posteriormente.

Configuracion de la contraseiia

(3 Una vez configurada una contrasefa y activado el bloqueo, el proyector no podra utilizarse a
menos que se introduzca la contrasefa correcta cada vez que se ponga en marcha el

proyector.

1. Abrael ment OSD y dirijase al meni SISTEMA > Configur. seguridad > Cambiar
contrasefia.

2. Pulse Intro y se mostrara el cuadro de didlogo de contrasefia.

3. Resalte Activar Bloqueo y seleccione Activado pulsando <« /p.

4.  Tal y como se muestra en la imagen de la derecha, las
cuatro teclas de flecha (<, A, ¥, P ) representan,
respectivamente, 4 nimeros (1, 2, 3, 4). Segun la
contrasefia que desee configurar, pulse las teclas de
flecha para introducir seis digitos para la contrasefa.

5. Confirme la nueva contrasefia volviendo a introducir
la nueva contrasefia.

INTRODUCIR CONTRASENA

Una vez configurada la contrasena, el menu OSD y
vuelve a la pagina Configur. seguridad. Wi § ()

6.  Para salir del menu OSD, pulse Salir.

Si olvida la contrasena

Si la funcion de contrasefia esta activada, se le
pedira que introduzca la contraseiia de seis digitos

cada vez que encienda el proyector. Si introduce &
una contrasefia incorrecta, aparecera el mensaje de Inténtelo de nuevo.
error de contrasefia que se muestra en la imagen de
la derecha, durante 5 segundos, seguido del
mensaje 'INTRODUCIR CONTRASENA'. Puede volver a introducir otra contrasefia de
seis digitos o, si no hubiera anotado la contrasefia en este manual de usuario y no la
recordara, puede utilizar el procedimiento de recuperacion de contrasefia. Consulte
informacion detallada en "Procedimiento de recuperacion de introduccion de contrasefia" en
la pagina 29.

Error de contrasefia

Si introduce una contrasefia incorrecta 5 veces consecutivas, el proyector se apagara
automaticamente en breve.




Procedimiento de recuperacion de introduccion de
contrasena

1.  Mantenga presionado Sincronizacion automatica
en el mando a distancia o presione AUTO en el
teclado 8 veces. ﬁ Anote el cédigo de recuperacién

2. Anote el nimero y apague el proyector. ¥ contacte con el centro

3. Pida ayuda al centro técnico local para descodificar do atoncidn al liente de ViewSonic.
el nimero. Es posible que tenga que proporcionar
un justificante de compra para verificar que es un
usuario autorizado del proyector.

RECUPERAR CONTRASENA

Cédigo de recuperacién:
12345678
voiver : @D

(3 El simbolo “XXX” que aparece en la captura de pantalla
anterior corresponde a numeros que variaran segun los
distintos modelos de proyector.

Cambiar la contraseia
1. Abra el ment OSD y vaya al ment SISTEMA > Configur. seguridad > Change

Password.
2. Pulse Intro. Apareceré el mensaje 'INTRODUCIR CONTRASENA ACTUAL'.
3. Introduzca la contrasefia antigua.

* Sila contrasefia es correcta, aparecera otro mensaje 'INTRODUCIR NUEVA
CONTRASENA".

* Sila contrasefia es incorrecta, aparecera el mensaje de error de contrasefia durante
5 segundos y aparecera el mensaje 'INTRODUCIR CONTRASENA ACTUAL'
para que vuelva a intentarlo. Puede pulsar Salir para cancelar o para intentarlo con
otra contrasefa.
4. Introduzca una nueva contrasefia.
5. Confirme la nueva contrasefia volviendo a introducir la nueva contrasefia.
6.  Ha asignado correctamente una nueva contrasefia al proyector. Recuerde que debera
introducir la nueva contrasefia cuando vuelva a encender el proyector.
7.  Parasalir del ment OSD, pulse Salir.

(3 Los digitos que introduzca apareceran en la pantalla como un asterisco. Apunte la contraseiia
y guarde la nota en un lugar seguro para poder consultarla posteriormente.

Desactivacion de la funcion de contrasena

1. Abrael ment OSD y vaya al ment SISTEMA > Configur. seguridad > Activar

Bloqueo.

2. Pulse « /P para seleccionar Desactivado.
3. Aparecera el mensaje 'INTRODUCIR CONTRASENA'. Introduzca la contrasefia
actual.

» Sila contrasefia es correcta, el meni OSD volvera a la pagina Configur.
seguridad y aparecera 'Desactivado’ en la fila de Activar Bloqueo. No tendra
que introducir la contrasefia la siguiente vez que encienda el proyector.

» Sila contrasefia es incorrecta, aparecera el mensaje de error de contrasefia durante
5 segundos y aparecera el mensaje 'INTRODUCIR CONTRASENA' para que
vuelva a intentarlo. Puede pulsar Salir para cancelar o para intentarlo con otra
contrasefia.

(3 Aunque la funcién de contraseiia esté desactivada, tendra que tener a mano la contrasefa
antigua en caso de que tenga que volver a activar la funcién de contraseia, ya que tendra que
introducir la contrasefia antigua.




Conmutacion de la seinal de entrada

El proyector se puede conectar a varios dispositivos al mismo tiempo. No obstante, solo
puede mostrar una pantalla completa a la vez.

Asegurese de que la funcion Autobiisq. rapida del meni SISTEMA sea Activado si desea
que el proyector busque automaticamente las sefales.

Asimismo, puede seleccionar manualmente la sefial deseada
pulsando una de las teclas de seleccion de fuente en el D-sub / Comp.
mando a distancia, o puede alternar por las sefiales de

entrada disponibles. HDMI 1
1. Pulse Fuente. Se muestra una barra de seleccion de HDMI 2
fuente. oM 3
2.  Pulse A/V hastaseleccionar la sefial deseada y pulse
Intro. VIDEO

Una vez detectada, la informacion de la fuente
seleccionada aparecera en la pantalla durante unos
segundos. Si hay varios dispositivos conectados al
proyector, repita los pasos 1-2 para buscar otra sefial.

HDBaseT

(3 Consulte "Especificaciones del proyector" en la pagina 72 para obtener informacién sobre la
resolucion de pantalla nativa de este proyector. Para conseguir los mejores resultados de
imagen en la pantalla, debe seleccionar y utilizar una senal de entrada que emita la imagen en
esta resolucion. El proyector modificara la escala del resto de resoluciones, dependiendo de
la configuracion de la “relacién de aspecto”, lo que puede provocar distorsiones o pérdida de
claridad de la imagen. Consulte informacion detallada en "Seleccion de la relacién de
aspecto” en la pagina 36.

Cambio de la configuracién de entrada HDMI

En el caso poco probable de que conecte el proyector a un dispositivo (por ejemplo, un
reproductor de DVD o Blu-ray) mediante la entrada HDMI del proyector y la imagen
proyectada muestre colores incorrectos, cambie el espacio de color a un espacio adecuado
para la configuracion del espacio de color del dispositivo de salida.

Para hacerlo:

1. Abra el ment OSD y dirijase al menit AVANZADA > Configuracién de formato
HDMI.

2. Pulse Intro.

3. Resalte Configuracion de formato HDMI y presione <« /P para seleccionar un
espacio de color adecuado de acuerdo con la configuracion de espacio de color del
dispositivo de salida conectado.

* RGB: Configura el espacio de color como RGB.

*  YUV: Configura el espacio de color como YUV.

* Automitica: Configura el proyector para que detecte automaticamente la
configuracion del espacio de color de la sefial de entrada.

4.  Resalte Formato HDMI y pulse < /P para seleccionar un rango de color HDMI
adecuado, con arreglo a la configuracion del rango de color del dispositivo de salida
conectado.

* Mejorado: Configura el rango de color HDMI como 0 - 255.

* Normal: Configura el rango de color HDMI como 15 - 235.

* Automitica: Configura el proyector para que detecte automaticamente el rango
HDMI de la sefial de entrada.

(T Esta funcioén solo esta disponible cuando se utiliza el puerto de entrada HDMI.

(3 Consulte la documentacién del dispositivo para obtener informaciéon sobre la configuracién
de color y el rango HDMI.
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Ajuste de la imagen proyectada

Ajuste del angulo de proyeccion

- o
=Y o

0o

El proyector cuenta con dos pies de ajuste. Cambia la altura de la imagen y el angulo de
proyeccion vertical. Atornille el pie de ajuste para cambiar el angulo hasta que la imagen
quede colocada en el lugar deseado.

Si el proyector no esté colocado en una superficie plana o si la pantalla y el proyector no son
perpendiculares entre si, la imagen proyectada se vuelve trapezoidal. Para corregir esta
situacion, consulte informacion detallada en "Correccion de la deformacion trapezoidal” en
la pagina 34.

& No mire a la lente mientras la fuente de luz esté encendida. La intensa luz de la fuente de luz
puede causar dafo a los ojos.

Ajuste de la posicion vertical de la imagen

La altura de la imagen vertical se puede ajustar en torno al 14,7% para 1080P y al 12% para
WUXGA de la posicion de desplazamiento. Cabe destacar que el limite de ajuste de la
posicion vertical de la imagen vendra determinado por la posicion horizontal de la misma.
Asi, la posicion vertical de la imagen no podra alcanzar su valor maximo de acuerdo con lo
descrito anteriormente si la imagen ocupa su posicion horizontal maxima. Consulte los
intervalos de desplazamiento en el diagrama siguiente si desea obtener mas informacion.




Ajuste de la posicion horizontal de la imagen

Con la lente, la posicion de la imagen horizontal se puede ajustar a un maximo de 5% para
1080P y 5% para WUXGA del ancho de la imagen. Cabe destacar que el limite de ajuste de
la posicion horizontal de la imagen vendra determinado por la posicion vertical de la
misma. Asi, la posicion horizontal de la imagen no podra alcanzar su valor maximo si la
imagen ocupa su posicion vertical maxima. Consulte los intervalos de desplazamiento en el
diagrama siguiente si desea obtener mas informacion.

Diagrama de intervalos de desplazamiento de la lente
1H+CH

1H

Intervalo de desplazamiento de la lente

Pantalla

1V+BV

v

Desplazamiento V. de la | Desplazamiento H. de la
lente (B) lente (B)

1080P 45 % 14,7 % 5%
WUXGA 30 % 12% 5%

Senal Desplazamiento (A)




Ajuste la posicion de la imagen del proyector

utilizando el desplazamiento de la lente

s A
[

Zoom

lliin

LENS SHIFT <« »

- | | J
Mando de desplazamiento Mando de desplazamiento
vertical de la lente horizontal de la lente

La funcién de desplazamiento permite desplazar la lente con el fin de ajustar la posicion de
la imagen proyectada a lo largo de los ejes horizontal o vertical dentro de los intervalos
descritos a continuacion.

Se trata de un sistema exclusivo gracias al cual es posible desplazar la lente manteniendo
una relacion de contraste ANSI mucho mayor que la que consiguen los sistemas de
desplazamiento de lentes tradicionales.

(3 No gire la perilla de desplazamiento de la lente mas alla del sonido del clic y presione
ligeramente la perilla para girar hacia atras.

Ajuste automatico de la imagen

En algunos casos, es posible que tenga que optimizar la calidad de la imagen. Para ello,
pulse Sincronizacion automatica en el mando a distancia. En 5 segundos, la funcion de
Ajuste automatico inteligente reajustard los valores de Frecuencia y de Reloj para
proporcionar la mejor calidad de imagen.

La informacion de fuente actual aparecera en la esquina superior izquierda de la pantalla
durante 3 segundos.

(3 La pantalla quedara en blanco mientras esté funcionando el ajuste automatico.

(T Esta funcién solo esta disponible cuando se selecciona la sefal de entrada D-Sub (RGB
analégico) del PC.




Ajuste de la claridad de la imagen

1. Ajuste la imagen proyectada al 2. En caso necesario, ajuste la nitidez de la
tamano que desee, mediante el aro de imagen girando el aro de enfoque.
Zoom.

Correccion de la deformacion trapezoidal

El término deformacion trapezoidal hace referencia a la situacion en la que la imagen
proyectada se convierte en un trapezoide debido a la proyeccion angular.

Para corregirlo, ademas de ajustar la altura del proyector tendra que corregirla
manualmente, siguiendo uno de estos pasos.

¢ Uso del mando a distancia

1. Pulse D/ d /2 /9 para mostrar la pagina
de correccion de la deformacion trapezoidal. ﬁ;’ - ¥ "m
2. Pulse M para corregir la deformacion Pulse T /W Pulse M / A
trapezoidal en la parte superior de la imagen.

Pulse  para corregir la deformacion
trapezoidal en la parte inferior de la imagen.

3. Presione D para corregir la distorsion ;
trapezoidal a la derecha de la imagen. &> M oR o
Presione { para corregir la distorsion Pulse D /p Pulse J /<

trapezoidal a la izquierdo de la imagen.

*  Uso del ment OSD

1. Abrael meni OSD y vaya al meni PANTALLA > Deformacién trapez..

2. Pulse Intro. Aparecera la pagina de correccion Deformacion trapez..

3. Pulse  para corregir la deformacion trapezoidal en la parte superior de la imagen o
7 para corregirla en la parte inferior de la imagen.

4.  Presione D para corregir la distorsion trapezoidal a la derecha de la imagen.

Presione { para corregir la distorsion trapezoidal a la izquierdo de la imagen.




Ajuste de 4 esquinas

Mediante el menu OSD
Abra el ment OSD y dirfjase al menit PANTALLA > Aj. esquina.

1. Se mostrard el OSD de 4 ajuste de las esquina en la pantalla.

2. Para seleccionar la esquina que desea ajustar, el area seleccionada se mostrara en
color gris

3. Laseleccion de dos grados puede ser ajustada

4.  Para guardar la configuracion antes de cerrar el mena OSD

Como restablecer el ajuste de esquina:

¢ Presione “Automatica” para restablecer. La pantalla mostrara "Aviso de
restablecimiento: ;Desea restablecer? Restablecer / Cancelar ".

* Ajuste la distorsion trapezoidal y la relacion de aspecto para reiniciar. La pantalla
volvera automaticamente al angulo original.

Ampliacion y busqueda de detalles

Si tiene que buscar los detalles de la imagen proyectada, amplie la imagen. Use las teclas de
flechas de direccion para moverse por la imagen.

¢ Usar el mando a distancia

. Presione el mando a distancia ( @ y Q) para acercar o alejar la pantalla.
Uso del ment OSD

1. Abrael ment OSD y vaya al meni PANTALLA > Zoom.

2. Pulse Intro. Aparecera la barra de zoom.

3. Paramoverse por la imagen, pulse Intro para cambiar al modo panordmico y pulse las
flechas de direccion (<, A, ¥, ) para moverse por la imagen.

4.  Parareducir el tamafio de la imagen, pulse Intro para volver a la funcion de acercar/
alejar zoom y pulse ¥ repetidamente hasta que se restablezca la imagen original.
También puede pulsar Sincronizacién automatica en el mando a distancia para
restablecer el tamafio original de la imagen.

(3 solo podra moverse por la imagen después de ampliarla. Puede seguir ampliando la imagen
mientras busca detalles.




Seleccion de la relacion de aspecto

La “relacion de aspecto” es la relacion entre el ancho y la altura de la imagen. La mayor
parte de los televisores y ordenadores analdgicos tienen una relacion 4:3; los televisores y
DVD digitales suelen tener una relacion 16:9.

Con la llegada del procesamiento de sefiales digitales, los dispositivos de visualizacion
digital, como este proyector, pueden estirar dinimicamente y adaptar la escala de la imagen
de salida a un aspecto distinto al de la sefial de entrada de la imagen original.

Para cambiar la relacion de la imagen proyectad (independientemente del aspecto de la
fuente):

¢ Usar el mando a distancia

. Presione Aspecto en el mando a distancia hasta que se seleccione el modo
deseado.

* Uso del menu OSD
1. Abrael ment OSD y vaya al menit PANTALLA > Relacién de aspecto.

2. Pulse « /P para seleccionar una relacion de aspecto adecuada para el formato de la
sefial de video y sus requisitos de visualizacion.

Acerca de la relacion de aspecto

(3 En las imagenes siguientes, las partes en negro son areas inactivas y las partes en blanco son
areas activas. Los menus OSD pueden visualizarse en esas areas negras no utilizadas.

1.  Automaitica: Ajusta la escala de una imagen de

forma proporcionar para adaptarse a la OOO © O
resolucion nativa del proyector en su ancho o~0 > O
horizontal. Esto resulta adecuado para la imagen Imagen 16:10 o o
entrante, que no se encuentra en 4:3 ni en 16:9,

cuando usted desea utilizar al maximo la Ie) 6) O @)
pantalla sin modificar la relacion de aspecto de Q — O
la imagen. ©—0 ©) ©)

Imagen 16:9

2. 4:3: Ajusta la escala de una imagen de forma
que se visualice en el centro de la pantalla con 9] [9) O O
una relacion de aspecto 4:3. Es la opcion mas O > O
adecuada para imagenes 4:3, como monitores de O 0 @] O
ordenador, TV de definicion estandar y Imagen 4:3
peliculas en DVD de aspecto 4:3, ya que las
reproduce sin cambiar el aspecto.

3. 16:9: Ajusta la escala de una imagen de forma
que se visualice en el centro de la pantalla con ) Qo @) OO

una relacion de aspecto 16:9. Es la opcion mas —»
adecuada para imagenes que ya se encuentran en o O
un aspecto 16:9, como TV de alta definicion, ya | Imagen 16:9

que las reproduce sin cambiar el aspecto.

o

(@)

4. 16:10: Ajusta la imagen para mostrarla en el

que las muestra sin alterar el aspecto. Imagen 16:10

centro de la pantalla con una relacion de e} [¢) ) 0O
aspecto 16:10. Es la opcion mas adecuada para OOO —» O
imagenes que ya tienen un aspecto 16:10, ya 0 o




5. Nativo: La imagen se proyecta con su

resolucion original y se redimensionara para OOO =
ajustarse dentro del area de visualizacion. Para o~0
sefales de entrada de menor resolucion, la Imagen 4:3 OO

imagen proyectada serd menor que al

visualizarla en pantalla completa. Puede ajustar 0, —~0 e
el zoom o mover el proyector alejandolo de la OOO I Q
pantalla para aumentar el tamafio de la imagen, | Imagen 16:9 Do

si fuera necesario. Es posible que deba volver a
ajustar el enfoque del proyector después de
estos cambios.

6.  2,35:1: Ajusta la escala de una imagen de forma
que se visualice en el centro de la pantalla con
una relacion de aspecto 2,35:1, sin modificar el
aspecto. Imagen 2,35:1

Optimizacion de la imagen

Seleccion de un modo de imagen

El proyector esta configurado de forma predeterminada con varios modos de imagen
predefinidos, para que pueda elegir el mas adecuado al entorno operativo y al tipo de
imagen de la sefial de entrada.

Para seleccionar un modo de funcionamiento adecuado a sus necesidades, puede seguir uno
de los pasos siguientes.

¢ Presione Modo Color en el mando a distancia hasta que se seleccione el modo deseado.

¢ Dirijase al mentt IMAGEN > Modo Color y pulse < /P> para seleccionar el modo
deseado.

Modos de imagen para distintos tipos de sefiales

A continuacion se enumeran los modos de imagen disponibles para distintos tipos de
sefiales.

1. Brillo maximo modo: Maximiza el brillo de la imagen proyectada. Este modo es
adecuado para entornos en los que se necesita mas brillo, como cuando se usa el
proyector en salas con buena iluminacion.

2. Modo de presentacion: Esta disefado para presentaciones en entornos de luz diurna

con una alta relacion de contraste.

Estandar modo: Esta diseflado para representar un rendimiento de color vivido.

Modo foto: Esta disefiado para la visualizacion de fotografias.

5. Pelicula modo: Esta opcion es adecuada para reproducir peliculas en color,
segmentos de video de camaras digitales o DV, mediante la entrada PC, para obtener
la mejor visualizacion en un entorno oscurecido (con poca luz).

W




Uso Color de Pantalla

En caso de que esté proyectando sobre una superficie de color, como una pared pintada de
un color que no sea blanco, la funcion Color de Pantalla puede servir para corregir los
colores de la imagen proyectada, de forma que se eviten las posibles diferencias de color
entre las imagenes originales y las proyectadas.

Para utilizar esta funcion, vaya al ment PANTALLA > Color de Pantalla y pulse <« /p
para seleccionar el color mas parecido al color de la superficie de proyeccion. Hay varios
colores precalibrados entre los que puede elegir: Pizarra Blanca, Pizarra Verde y
Pizarra. El efecto de esta configuracion puede variar dependiendo de los distintos modelos.

(3 Esta funcién solo esta disponible cuando se selecciona una sefal de entrada de PC o HDMI.

Ajuste de la calidad de la imagen en modos de usuario

Con arreglo al tipo de sefial detectada, hay disponibles varias funciones que el usuario
puede definir. Puede realizar ajustes en estas funciones con arreglo a sus necesidades.

Ajuste de Brillo

Vaya al mentt IMAGEN > Brillo y pulse «/p.
Cuanto mayor sea el valor, mas brillo tendra la imagen. -

Cuanto mas bajo sea el valor, mas oscura sera la
imagen. Ajuste este control de forma que las areas /
negras de la imagen aparezcan igual de negras y se — s . —
puedan ver los detalles de las areas negras.

Ajuste de Contraste

Vaya al menii IMAGEN > Contraste y pulse € /p.
Cuanto mas alto sea el valor, el contraste sera mayor. - —
Use esta opcion para configurar el nivel maximo de £ St %
blanco, una vez haya ajustado la configuracion de ik : o
Brillo para adaptarla a la entrada seleccionada y al
entorno de visualizacion.

Ajuste de Color

Vaya al meni IMAGEN > AVANZADA > Color y pulse «/p.

Una configuracién mas baja produce colores menos saturados. Si la configuracion es
demasiado alta, los colores de la imagen resultaran abrumadores, lo que hara que la imagen
resulte poco realista.
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(3 Esta funcion solo esta disponible cuando la seiial de entrada es Video, YPbPr o YCbCr.

Ajuste de Matiz
Vaya al meni IMAGEN > AVANZADA > Matiz y pulse <« /p.

Cuanto mas alto sea el valor, mas rojiza aparecera la imagen. Cuanto mas bajo sea el valor,
mas verdosa aparecera la imagen.

(3 Esta funcion solo esta disponible cuando la sefial de entrada es Video, YPbPr o YCbCr.
Ajuste de Nitidez

Vaya al menii IMAGEN > AVANZADA > Nitidez y pulse <« /p.

Cuanto mas alto sea el valor, mas nitida sera la imagen. Cuanto mas bajo sea el valor, mas
suave aparecera la imagen.

(3 Esta funcion solo esta disponible cuando la sefial de entrada es Video, YPbPr o YChCr.




Ajuste de Brilliantcolor
Vaya al menti IMAGEN > AVANZADA > Brilliantcolor y pulse <« /p.

Esta funcion utiliza un nuevo algoritmo de procesamiento del color y mejoras del nivel del
sistema para permitir mas brillo y, al mismo tiempo, proporcionar colores m4s reales y
vibrantes en la imagen proyectada. Permite un 50% mas de brillo en imagenes de tonos
intermedios, habituales en video y escenas naturales, por lo que el proyector reproduce
imagenes con colores realistas y reales. Si prefiere imagenes con esa calidad, seleccione un
nivel adecuado a sus necesidades. Si no las necesita, seleccione Desactivado.

Reduccién del ruido en la imagen
Vaya al menti IMAGEN > AVANZADA > Noise Reduction y pulse «/p.

Esta funcion reduce el ruido eléctrico en la imagen que producen distintos reproductores de
medios. Cuanto mas alto sea el valor, menos ruido habra.

(3 Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona una seiial de entrada de PC o video.

Seleccion de una configuraciéon gamma

Vaya al menti IMAGEN > AVANZADA > Gamma y seleccione una configuracion
preferente pulsando <« /p>.

El término “Gamma” hace referencia a la relacion entre la fuente de entrada y el brillo de la
imagen.

Seleccion de una temperatura de color

Vaya al meni IMAGEN > Temp. color y pulse «/p.

Las opciones disponibles en la configuracion de la temperatura de color varian con arreglo
al tipo de senal seleccionada.

1. Cool: Con la temperatura de color mas alta, Cool hace que la imagen aparezca con un
color mas blanco azulado que con otras configuraciones.

2. Normal: Mantiene el color normal del blanco.

3. Caliente: Hace que la imagen aparezca con un color blanco rojizo.

Configuracion de la temperatura de color preferida
1. Vayaal meni IMAGEN > Temp. color.
2. Pulse « /P> para seleccionar Cool, Normal o Caliente y pulse Intro.
3.  Pulse A/V para resaltar el elemento que dese modificar y ajuste los valores
pulsando <« /p.
* Gana. rojo/Gana. verde/Gana. azul: Ajusta los niveles de contraste de rojo,
verde y azul.

* Desv. rojo/Desv. verde/Desv. azul: Ajusta los niveles de brillo de rojo, verde y
azul.

(= Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona una seial de entrada de PC.




Administracion de color

La administracion de color solo debe plantearse en las instalaciones permanentes con
niveles de iluminacion controlados, como salas de juntas, auditorios de conferencias

o sistemas de cine en casa. La administracion de color permite ajustar el control de color
para permitir una reproduccion mas precisa del color, en caso necesario.

Si ha adquirido un disco de prueba que contenga varios patrones de prueba de color y que
pueda utilizarse para comprobar la presentacion del color en monitores, televisores,
proyectores, etc., puede proyectar cualquier imagen del disco en la pantalla y entrar en el
ment Administracion de color para realizar ajustes.

Para ajustar la configuracion:

1. Abra el menu OSD y vaya al meni IMAGEN > AVANZADA > Administracién de
color.

Pulse Intro; aparecera la pagina Administracion de color.

3. Resalte Color primario y pulse « /P para seleccionar un color entre rojo, amarillo,
verde, cian, azul 0 magenta.

4. Pulse V pararesaltar Matiz y pulse <« /P para seleccionar su rango. Un aumento de
rango incluira los colores compuestos por mas proporciones de sus dos colores
adyacentes.

Consulte la ilustracion de la derecha para
obtener informacion sobre las relaciones
entre colores.

Por ejemplo, si selecciona rojo y configura su
rango en 0, solo se seleccionara un color rojo
puro en la imagen proyectada. El aumento
del rango incluira un color rojo cercano al
amarillo y un color rojo cercano al magenta.
5. Pulse V¥ para resaltar Saturacion y ajuste
los valores, segun sus preferencias, pulsando
<« /. Todos los ajustes realizados se
reflejaran inmediatamente en la imagen.
Por ejemplo, si selecciona rojo y configura su
valor en 0, solo se vera afectada la saturacion del rojo puro.

cT Saturacion es la cantidad de color en una imagen de video. Unos valores mas bajos producen
colores menos saturados; un valor de “0” elimina completamente el color de la imagen. Si la
saturacion es demasiado alta, ese color resultara abrumador y poco realista.

6.  Pulse V¥ para resaltar Ganancia y ajuste los valores, segun sus preferencias,
pulsando <« /P>. Se vera afectado el nivel de contraste del color primario
seleccionado. Todos los ajustes realizados se reflejaran inmediatamente en la imagen.

7. Repita los pasos 3 a 6 para realizar otros ajustes de color.

8. Asegurese de realizar todos los ajustes deseados.

9.  Pulse Salir para salir y guardar los ajustes.




Configuracion del temporizador de presentacion

El temporizador de presentacion puede indicar el tiempo de presentacion en la pantalla para
permitirle gestionar mejor el tiempo durante las presentaciones. Siga estos pasos para
utilizar esta funcion:

1.  Dirijase al meni BASICA > Temporizador de presentacién.

2. Pulse Intro para mostrar la pagina Temporizador de presentacion.

3. Resalte Intervalo del temporizador y decida el periodo de tiempo pulsando <« /p>.
La duracién puede configurarse entre 1 y 5 minutos, en incrementos de 1 minuto, y
entre 5 y 240 minutos, en incrementos de 5 minutos.

(3 si el temporizador ya esta activado, se reiniciara en cuanto se restablezca el Intervalo del
temporizador.

4.  Pulse V¥ pararesaltar Pantalla de temporizador ¢ indique si desea que el
temporizador aparezca en la pantalla pulsando <« /p.

Seleccion Descripcion
. Muestra el temporizador en la pantalla durante toda la
Siempre -
presentacion.
) . . |Muestra el temporizador en la pantalla durante los ultimos 1/
1 min/2 min/3 min .
2/3 minutos.
Oculta el temporizador en la pantalla durante toda la
Nunca A
presentacion.

5. Pulse ¥ para resaltar Posicién del temporizador y configure la posicion del
temporizador pulsando <« /p.

Superior izquierda = Inferior izquierda = Superior
derecha =) Inferior derecha

6.  Pulse V¥ para resaltar Método recuento temporizador y seleccione la direccion de
recuento deseada pulsando <« /p.

Seleccion Descripcion
Count Up Va subiendo desde 0 hasta el tiempo predeterminado.
Count Down Va reduciendo desde el tiempo predeterminado hasta 0.

7.  Pulse V¥ para resaltar Aviso con sonido y decida si desea activar el aviso con sonido
pulsando <« /P>. Si selecciona Activado, se escuchara un sonido doble durante los
ultimos 30 segundos de recuento descendente o ascendente, y un sonido triple una vez
agotado el tiempo.

8. Para activar el temporizador de presentacion, pulse ¥ y <« /P para resaltar Iniciar
recuento y, a continuacion, pulse Intro.

9. Aparecera un mensaje de confirmacion. Resalte Si y pulse Intro para confirmar. Vera
el mensaje “El temporizador esta activado” en la pantalla. El temporizador iniciara
el recuento cuando el temporizador se active.

Para cancelar el temporizador, realice los pasos siguientes:

1. Vayaal meni BASICA > Temporizador de presentacion.

2. Resalte Desactivado. Pulse Intro. Aparecera un mensaje de confirmacion.

3. Resalte Siy pulse Intro para confirmar. Vera el mensaje “El temporizador esta
desactivado” en la pantalla.




Ocultar la imagen

Para conseguir que la audiencia preste atencion al presentador, puede pulsar EN BLANCO
para ocultar la imagen de la pantalla. Pulse cualquier tecla del proyector o del mando a
distancia para restaurar la imagen. La palabra'EN BLANCO' aparecera en la esquina
inferior derecha de la pantalla mientras la imagen esté oculta.

Puede configurar el temporizador en blanco en el mentt BASICA > Temporizador en
blanco para que el proyector vuelva a la imagen automaticamente tras transcurrir un tiempo
en el que no se realice ninguna accion en la pantalla en blanco.

(N\PRECAUCION

No bloquee el objetivo de proyeccion, ya que el objeto que bloquea el objetivo podria
calentarse y deformarse e, incluso, provocar un incendio.

Bloqueo de las teclas de control

Cuando las teclas de control del proyector estan bloqueadas, puede evitar cambios
accidentales de la configuracion del proyector (por ejemplo, cambios realizados por niflos).
Cuando la funcion Bloqueo de teclas del panel esta activada, no funcionara ninguna de las
teclas de control del proyector, salvo () Alimentacién.
1.  Dirijase al meni SISTEMA > Bloqueo de teclas del panel .
2. Pulse « /P para seleccionar Activado.
3. Aparece un mensaje de confirmacion. Seleccione Si para confirmar.
También puede utilizar el mando a distancia para acceder al menu SISTEM > Bloqueo de
teclas del panel y pulsar < /P para seleccionar Desactivado.

(3 Las teclas del mando a distancia seguiran funcionando cuando el bloqueo de teclas del panel
esté activado.

(3 si pulsa OAlimentacion para apagar el proyector sin deshabilitar el bloqueo de teclas del
panel, el proyector seguira bloqueado cuando vuelva a encenderse.

Funcionamiento en un entorno de altitud elevada

Le recomendamos que utilice el Modo altitud elevada cuando la altitud de su entorno se
encuentre a 1500 m — 3000 m por encima del nivel del mar, y la temperatura se encuentre
entre 5°C y 25°C.

(\\PRECAUCION

No utilice el Modo altitud elevada si la altitud se encuentra entre 0 y 1500 m y la temperatura
se encuentra entre 5°C y 35°C. El proyector quedara demasiado frio si activa el modo en esas
condiciones.

Para activar el Modo altitud elevada:
1. Abra el ment OSD y vaya al meni SISTEMA > Modo

Aviso

O Le recomendamos que use el
altitud elevada. A . B &Modo altitud elevada
2. Pulse «/P para seleccionar Activado. Aparecera un selecciondndolo cuando su
. .7 entorno se encuentre a una
mensaje de confirmacion. altura suporior a 1500 m.
3. Resalte Siy pulse Intro. :
A . " . " ¢Desea activar el Modo
El funcionamiento en "Modo altitud elevada" puede alttud clovada?
provocar un nivel de ruido de funcionamiento de mas
decibelios debido al aumento de la velocidad del ventilador
para mejorar la refrigeracion y el rendimiento del sistema en
general.

Si utiliza este proyector en otras condiciones extremas, excepto la mencionada
anteriormente, es posible que presente sintomas de apagado automatico, una funcién
disefiada para evitar que el proyector se caliente en exceso. En estos casos, debe cambiar a
Modo altitud elevada para resolver esos sintomas. Sin embargo, eso no quiere decir que el
proyector pueda funcionar en todo tipo de condiciones dificiles o extremas.




Uso de 1a funcion CEC

Este proyector es compatible con la funcion CEC (control electrénico de consumo) para
sincronizar el encendido/apagado mediante una conexion HDMI. Es decir, si un dispositivo
que también sea compatible con la funcion CEC se conecta a la entrada HDMI del
proyector, cuando se apague el proyector también se desconectara automaticamente la
alimentacion del dispositivo conectado. Cuando se conecte la alimentacion del dispositivo
conectado, se conectara automaticamente la alimentacion del proyector.

Para activar la funcién CEC:

1. Abrael mena OSD y vaya al menit GESTION DE ENERGIA > Encendido
automatico > CEC.
2. Pulse « /P para seleccionar All

(3 Para que la funcion CEC funcione correctamente, asegurese de que el dispositivo esté
conectado correctamente a la entrada HDMI del proyector mediante un cable HDMI, y que su
funcion CEC esté activada.

(3 Segun el dispositivo conectado, es posible que la funcion CEC no funcione.

Uso de las funciones 3D

Este proyector cuenta con una funcion 3D que le permite disfrutar de peliculas, videos y
acontecimientos deportivos en 3D, de forma mas realista, gracias a la presentacion de la
profundidad de las imagenes. Tendra que usar unas gafas 3D para ver las imagenes en 3D.
Si la sefial 3D proviene de una entrada de un dispositivo HDMI 1.4a compatible, el
proyector detecta la sefial de informacion de Siner 3D y, una vez detectada, proyecta
automaticamente las imagenes en formato 3D. En otros casos, es posible que tenga que
seleccionar manualmente un formato Sincr 3D para que el proyector reproduzca
correctamente las imagenes en 3D.

Para seleccionar un formato Sincr 3D:
1. Dirijase al meni AVANZADA > Configuracién 3D.
2. Pulse Intro. Aparecerd la pagina Configuracién 3D.
3. Resalte Sincr 3D y pulse Intro.
4.  Pulse V¥ para seleccionar una configuracion de Sincr 3D y, a continuacion, pulse
Intro para confirmar.
@ cuando Ia funcién Sincr 3D esta activada:
* Disminuira el nivel de brillo de la imagen proyectada.
¢ No se pueden ajustar Modo Color y la funciéon zoom.

Si descubre la inversiéon de la profundidad de la imagen en 3D, configure la funcién 3D Sync
Invert en “Invert” para corregir el problema.




Uso del proyector en modo en espera

Algunas de las funciones del proyector estan disponibles en modo en espera (conectadas,
pero no activadas). Para utilizar estas funciones, asegurese de haber activado los ments
correspondientes en GESTION DE ENERGIA > Configuracién en espera y de haber
establecido las conexiones de cable. Consulte el capitulo "Conexion" para obtener
informacion sobre los métodos de conexion.

Modo de espera

(3 Cuando la HDBaseT se activa, el modo de configuracion de espera cambiara a Normal.

Modo ecoldgico

Consumo de energia <0.5w, cuando esta seleccionado Desactivado para la siguiente
funcion: Bucle VGA, Paso a través de audio, Control LAN en espera y HDBaseT.

Espera de red

Consumo de energia < 2w, cuando esta seleccionado Activado la siguiente funcion:
Control LAN en esperal y cambia APAGADO Bucle VGA, Paso a través de audio y
HDBaseT.

Normal

Permite cambiar todas las funciones en espera a Activado.

Bucle VGA

Habilita o Deshabilita la funcién de bucle de salida VGA . Cuando se cambia Activado, el
modo Configuracion en espera cambiara a Normal.

Paso a través de audio
Seleccione Paso a través de audio desde entrada de Audio, Audio I/D o Desactiva esta
funcion. Cuando se cambia Activado, el modo Configuracion en espera cambiard a Normal.

Ajuste del sonido

Los ajustes de sonido realizados tal y como se indica a continuacion afectaran al altavoz del
proyector. Asegurese de haber establecido una conexion correcta con las tomas de entrada/
salida de audio del proyector. Consulte informacion detallada en "Conexion" en la pagina
21.

Silenciar el sonido
1. Abra el ment OSD y vaya al mena BASICA > Configuracién audio > Mute.
2. Pulse «/P para seleccionar Activado.

(7 Si la opcidn esta disponible, puede pulsar €X en el mando a distancia para alternar entre la
activacion y la desactivacion del audio de la proyeccion.

Ajuste del nivel de sonido

1. Abrael meni OSD y vaya al menit BASICA > Configuracién audio > Volumen de
audio.
2. Pulse « /P> para seleccionar el nivel de sonido deseado.

(T Si la opciodn esta disponible, puede pulsar {+ o U:]— en el mando a distancia para ajustar el
nivel de sonido del proyector.

Microfono: Activado, Desactivado
Habilitar o deshabilitar la funcion del microfono.

(3 Cuando el micréfono se enchufa y es detectado automaticamente, la prioridad es mas alta que
entrada de audio a salida de audio.
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Volumen de micréfono
Para ajustar el nivel de sonido del micréfono,

1. Abra el ment OSD y vaya a BASICA > Configuracién audio.

2. Presione ¥ para resaltar Volumen de microfono y presione <« /P para seleccionar
un nivel de sonido deseado.

Desactivacion del Encender/apagar tono
1. Abrael mena OSD y vaya al meni BASICA > Configuracién audio > Encender/
apagar tono.
2. Pulse « /P> para seleccionar Desactivado.

(3 Launica forma de cambiar el Encender/apagar tono consiste en configurar Activado o
Desactivado aqui. El hecho de silenciar el sonido o de cambiar el nivel de sonido no afectara
al Encender/apagar tono.

RJ45

Projector

(Eth?rnet)

S

Terminal de funcionalidades de LAN cableada
Control remoto y monitorizacion de un proyector desde un PC (o portatil) a través de LAN
cableada también es posible. Compatibilidad con Crestron / AMX (Deteccion de
dispositivos) / la cajas de control Extron permite no sélo la gestion colectiva del proyector
en una red, sino también la gestion de un panel de control en un PC (o portatil) desde una
pantalla del navegador.
* Crestron es una marca registrada de Crestron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
« Extron es una marca registrada de Extron Electronics, Inc. de los Estados Unidos.
* AMX es una marca registrada de AMX LLC de los Estados Unidos.
« PJLink aplicada para marca comercial y registro de logotipo en Japon, Estados Unidos

de América y otros paises por JBMIA.

Dispositivos Externos Admitidos
Este proyector admite comandos especificos del controlador de Crestron Electronics y
software relacionado (por ejemplo, RoomView®).

http://www.crestron.com/
Este proyector es compatible con Control4 ( SDDP ).

http://www.control4.com/
Este proyector es compatible con AMX (Deteccion de dispositivos).

http://www.amx.com/



Este proyector es compatible y admite el(los) dispositivo(s) Extron de referencia.

http://www.extron.com/
Este proyector admite todos los comandos de PJLink Clase 1 (version 1.00).

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Para obtener informacion mas detallada sobre los diversos tipos de dispositivos externos
que pueden ser conectados al puerto LAN/RJ45 y controlar remotamente el proyector, asi
como los comandos de control relacionados con el soporte de cada dispositivo externo,
recomendamos contactar directamente con el equipo de servicio de soporte.

LAN_RJ45
1. Conecte un cable RJ45 a los puertos RJ45 del proyector y el ordenador (equipo
portatil).
fg Ethernet
M o)
7 il R ~
$=
CHDBT N ) ‘ — ¥
Control@ €=b @ g
9 -@ @ LAN
o 7

0 Opers
@ coootechome
Administrator
0 Mezilla Firefos
Documents
:% Magnifier
Q Windows Media Center

‘::'. Remacte Desktop Connection

Pictures
Music

Games

Q Tool
S smpping Too Compine

Skicky Moty -
Sticky Notes Control Panel

Il Getting Started D Printers
Default Prograrms

b Al Programs Help and Support

30

@Q,!; « Met. + Network and Sharing C.. « | 4 ||| Seorch Contral fanel »

Cantrol Panel Hame : : : .
View your basic network informatior and set up

Change adapter seftings connections
Change advanced sharing .'h [ ™" 0 See full map
settings g -

XATTY Muttiple networks Internet




3. Haga clic derecho en Conexion de area local, y seleccione Propiedades.

@Q‘| ' o Netwr... » Metwork Connections »

Organize = [Disable this network device Diagnese
% Disable
Status
1aral Area Diagnace

Connection |
| % Bridge Connections

Create Shorteut

Rename

| 8 Propertes

4.  Enla ventana Propiedades, seleccione la ficha Redes y clija Protocolo de Internet
(TCP/IP).

5. Haga clic en Propiedades.

U Local Area Connection Properties [zl

Networking | Sharing

Connect using

& V1A Rhine || Compatible Fast Ethemet Adapter

This connection uses the following items:

& Client for Microsoft Networks

=005 Packet Scheduler

=L File and Prrter Sharing for Microsoft Networks
Intemet Protocol Version 6 (TCP/IPvE)

B icmet Frolocal Version & (TCF/1P) |

<& Link-Layer Topology Discovery Mapper 140 Driver

<& Link-Layer Topology Discovery Responder

Description

Transmission Control Protocol/intemet Protocol. The defautt
wide area netwark protocol tha: provides communication
across diverse interconnected networks

=

6.  Haga clic en Usar la siguiente direccién IP y complete los valores de direccion IP y
mascara de subred y haga clic en ACEPTAR.

Internet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) Properties

General

You can get IP settings assigned automatically if your network supports
this capability. Othernise, you need to ask your network administrator
for the appropriate IP settings.

|

) Obtsin an [P address automaticaly
@ Use the following IP address:

IP address: 0.10.10 .9
Subnet mask: 255,255,255 . 0
Default gatenay:

Obtain DNS server address automatically
@ Use the following DNS server addresses:
Preferred DNS server:

Alternate DNS server:

[ Validate settings upon exit




7. Presione el boton MENU en el proyector.

o0

Seleccione Avanzado > Configuracién de Red > LAN alambrico.

9.  Después de ingresar en LAN alambrico, introduzca lo siguiente:

DHCP: Apagado

Direccion IP: 10.10.10.10
Maéscara de subred: 255.255.255.0
Puerta de Enlace: 0.0.0.0

Servidor DNS: 0.0.0.0

10.  Presione INTRO/W . para confirmar la configuracion.
Abra un navegador Web
(por ejemplo, Microsoft Internet Explorer con Adobe Flash Player 9.0 o versiones
posteriores).

/= Navigation Canceled - Windows Internet Explorer
—_——

[&] heepiinn.i0.10.10/ =2 = ‘

¢ Fawortes @ navigation Canceled I |

.@ Navigation to the webpage was canceled

What you can try:

® Refresh the page.

11.  En Ia barra de Direccion, introduzca la direccion IP: 10.10.10.10.

12.  Presione INTRO /p.

El proyector se encuentra configurado para la administracion remota. La funcion LAN/
RJ45 aparece tal como se muestra a continuacion.

&ViewSonic‘ Network Control

Projector Info
Model Name

Eveail Alert System
System Status Pawer On
Crestrone-Conirol Display Source No Source
Lasap Hours 5
Display Mode  Presentation
Error Status Mo Error
LAN Status
P address 10.10.10.10
Subnet mask. 255.255255.0
Default gateway  0.0.0.0
DINS Server 00,00

MAC address
Version

LAN Version
F/W Version




SourcelList

Crestron Control Projector User Password
\PAddvess_ ProjectorName | PJO1 LIUst Enabled
PID _ Location (ROt | Password
Comorpot [ ] ssneaTolse | Confmas
Network Config || DHCP Enabled
IPaddress [ 10101000 Adrmin Password
SubnetMask 2562562550 | Cladmensbled
|Categoria Elemento |Longitud de entrada
Direccion IP 15
Control Crestron Id. de direccion IP 3
Puerto 5
Nombre del proyector 10
Proyector Ubicacién 10
Asignado a 10
DHCP (habilitado) (N/A)
Direccion IP 15
Configuracion de la red Mascara de subred 15
Puerta de enlace predeterm. 15
Servidor DNS 15
Habilitada (N/A)
Contrasefa del usuario Nueva contrasefa 10
Confirmar 10
Habilitada (N/A)
Contrasefia de administracion |Nueva contrasefia 10
Confirmar 10

obtener mas informacion visite http://www.crestron.com.




Preparar alertas por correo electronico

1. Aseglrese de que el usuario puede acceder a la pagina principal de la funcion LAN
RJ45 mediante el explorador Web (por ejemplo, Microsoft Internet Explorer v6.01/
v8.0).

2. Desde la pagina de inicio de LAN/RJ45, haga clic en Configuraciones de alerta.

.&ViewSonic‘ Network Control
Prejecioriats
Model Name
Ematl Alert System
System Status Power On
Crestrone-Conirol Display Source No Source
Tty o &
Dl Mot e —
Error Status Mo Error
LAN Status
IP address 10.10.10.10
Subnet mask 255.255.255.0
Defanit gateway  0.0.0.0
DNS Server 0.0.0.0
MAC address
Version
LAN Version
FFW Version

3. Por defecto, estos cuadros de entrada en Configuraciones de alerta estan en blanco.

.ﬁVieWSOI’liC' Network Control

Projector o : =
I Alert Setting
Ml oty Enter the approptiate settings in the fields below:

(Your SMTP server may not require a user name or password.)
Crestron e-Control

SMTP Server: Port: 25
User Name:
Password:

Meail Server Apply
From:
To:
e

Ml Address Apply
F-mail Alert Options:

Fanlock : < Over_Heat: “
Case Open: I Lamp Fail: “
Lamp Howss Over: ¢ Filter Howrs Over:
Weekly Report:

Alert Option Apply

[ Send Test Mail

L ComemsCopygn My VieSenio e |




4.  Paraenviar correos de alerta, especifique lo siguiente:

. El campo SMTP es el servidor de correo para enviar correo electronico
(protocolo SMTP). Este campo es obligatorio.

. El campo Para es la direccion de correo electronico del destinatario (por
ejemplo, el administrador del proyector). Este campo es obligatorio.

. El campo Cc envia una copia de la alerta a la direccion de correo electronico
especificada. Se trata de un campo opcional (por ejemplo, el ayudante del
administrador del proyector).

. El campo De es la direccion de correo electronico del remitente (por ejemplo, el
administrador del proyector). Este campo es obligatorio.

.&ViewSonic‘ Network Control

L Alert Setting &
Byt ey Enter the approptiate settings in the fields below:

(Your SMTP server may not require a user name or password.)
Crestrune-Control

SMIP Server: mail.crop.com Port: 25
User Name: Sender US
Password: e

| Mail Server Apply
From: send@mail.crop.com
cc: rev2@mail.crop.com

| Mail Address Apply
E-mail Alert Options:

Fanlock : I Over_Heat: “
Case Open: ! Lamp Fail: “
Lamp Howss Over: ¢ Filter Hows Over:
Weekly Report:

Alert Option Apply

[ Send Test Mail ]

o ContemeCopyig T by ViewSonio e |

Seleccione las condiciones de alerta marcando las casillas deseadas.

(3 rellene todos los campos segtin se ha especificado. El usuario puede hacer clic en Enviar
correo de prueba para probar qué configuracion es la correcta. Para enviar correctamente un
alerta por correo electrénico, debe seleccionar las condiciones de alerta y especificar una
direccion de correo electrénico correcta.




Funcion RS232 mediante Telnet

Ademas de la interfaz RS232 "Hyper-Terminal" para conectarse al proyector por comando
de control dedicado de comunicacion RS232, hay una forma alternativa de comando de
control RS232, llamado "RS232 mediante telnet" para la interfaz LAN/RJ45.

Guia de inicio rapido para “RS232 mediante TELNET”

1.  Compruebe y obtenga la direccion IP en el OSD del proyector.

2. Asegurese de que el portatil/PC puede acceder a la pagina Web del proyector.

3. Asegurese de que la configuracion de "Cortafuegos Windows" esté deshabilitada en
caso de funcion de filtrado por ordenador portatil/PC en "TELNET".

0 -
@ Google Chrame

® Mezills Firefes

.'% Magnifier

Q Windows Media Center
k!‘) Remacte Deskitop Connection
'% Snipping Tool

Sticky Notes

]l Getting Started

P AN Programs

Administrator

Decuments

Games

Compiter

Control Panel

D and Printers
Defautt Programs

Help and Support

4. Inicio > Todos los programas > Accesorios > Simbolo de sistema.

L Accessones
[ul Calculatar
& Commnd Prompt
@8 Connect to a Metwark Projector
B Connect to 8 Projector
| Getting Started
2 Math Input Panel
7 Netepad
& Paint
% Remote Desktop Connection
5 Run
% Snipping Tool
!, Sound Recorder
Sticky Notes
@ Sync Center
i Windows Explorer
7 WordPad
Communications
W Ease of Access
System Tools

1 Back

Administrator

i Documents

P

Games

Computes

Centrol Panel

D Printers

Default Frograms

Help and Support

e ]

5. Introduzca el comando con el siguiente formato:

telnet ttt.xxx.yyy.zzz 23 (con la tecla “Intro” presionada)




(ttt.xxx.yyy.zzz: Direccion IP del proyector)

Si la Conexion Telnet esta lista y el usuario puede introducir el comando RS232 y
presionar después la tecla Intro el comando RS232 sera viable.




Como activar TELNET en Windows VISTA/7/8/10

La instalacion predeterminada de Windows VISTA /7 / 8 / 10 no instala la funcion
"TELNET". Sin embargo, el usuario final puede acceder a esta funcién, habilitando
"Activar o desactivar las caracteristicas de Windows".

1.  Abra Panel de control en Windows VISTA /7 /8 / 10.

&= [E » conrolponel » - = e 2]

File Edit View Tools Help
JB\ System and Maintenance User Accounts
Get started with Windows ® Add or remove user accounts

Back up your computer

Appearance and

@l Security h wice:
Check for updates Personalization

Check this computer's security status E"WE desking backgrounid

Alows Windows
Oricuall’ * & Adjust screen resolution
E Network and Internet Clock Language, and
M View network status and tasks ¥ Region =
= Setupfile sharing Change keyboards or other input

method:
/ Hardware and Sound P
ﬁ‘ Play CDs or other media automatically (N Ease of Access
Printer L Let Windows suggest settings
Mouse Optimize vizus! display

Recent Tasks

) Allow a program through
| Windows Firewall

Programs Additional Options
Uninstall  program

Change startup programs

Mobile PC
W s
= bilite o

R
]

) Tutn Windows Frewall on or

2. Abra Programas.

(c]®) 5SS <Tés W[ searen 5

File Edit View Tools Help

» Cantrol Panel »

Uninstall or change a program
View installed updates
o uninstall 2 program, select it from the st and then click "Uninstal’,"Change’, or "Repir”.
new programs online at
Windows Marketplace
View purchas Organize 5 1 Views <2 ®
(digital locker Name B Publisher Installed 1 ~
© Tum Window: @1z 457 107200
off O serdat cori Adobe Systems ncorporated 1217200
B Adabe AR Adobe Systems Inc. RIAVIE
BB dobe Flash Player 10 Plugin Adobe Systems Incoporated  13/23/21(
B Adobe Flash Player ActiveX. Adobe Systems ncorporated 871072001
B dobe Reader 8 Adobe Systems Incorporated | LU21/200
1B Apple Software Updte Applene 11267200
VG Free 0 AVG Technologies 21572009
[£]Conexant HDA DI30 MDC V.32 Viodem s/t0/200¢
90l Touchpsd Alps Elctric a/to/200t
@ DX Codec OV Ine w0700
@ DX Converter DV Inc w0720
IR TECH PICC-Lite VB.60PLL HLTECH Software 107200
@fraracorder 112372008
[BIntel(R) PROSet/Wireless Software Intel Corporation 9/10/200¢
o Interet Explarer Developer Taclbar Microsoft T2/
[Jova DB 10,413 Sun Microsysters, Inc 1207200 -
< i ] 3

3. Seleccione Activar o desactivar las caracteristicas de Windows para abrir.
[ & Windows Features - [E=EEE 5

Turn Windows features on or off (2}

To turn a feature on, select its check box, To turn a featur: off, clear its
check box, & filled box reans that anly part of the feature is turned an.

[ RIP Listener -
[0 Simple TCRIP services (ie. echo, daytime etc)

[0 SNMP feature

Tablet PC Optional Compenents

0J

Telnet Server L
TFTP Client

“Windows DFS Replication Service

| Windows Fax and Scan

Windows Meeting Space

[T 1 Windows Process Activation Service

n




4. Asegurese de que la opcion Cliente Telnet estd marcada y luego presione el boton
OK.

Microsoft Windows

Please wait while the features are configured.
This might take several minutes.

Hoja de especificaciones para “RS232 mediante TELNET” :

1. Telnet: TCP.

2. Puerto Telnet: 4661.
(para mas detalles, pongase en contacto con el agente o el equipo de servicio)

3. Utilidad Telnet: Windows “TELNET.exe” (modo consola).

4. Desconexion para RS232 mediante Telnet control normal: Cierre la utilidad Telnet de
Windows directamente después de que la conexion TELNET esté lista.
Limitacion 1 para Telnet-Control: hay menos de 50 bytes para la carga 1til sucesiva de
la red para la aplicacion Telnet-Control.

Limitacion 2 para Telnet-Control: hay menos de 26 bytes para un comando completo
RS232 para Telnet-Control.

Limitacion 3 para Telnet-Control: El retraso minimo para el siguiente comando
RS232 debe ser superior a 200 (ms).

(*, En la utilidad integrada “TELNET.exe” en Windows Presionando la tecla “Entrar”
hara "Salto de Pagina" e ira a una "Nueva Linea" de codigo.)




Desconexion del proyector

€HDBT @ “

Control(@

EEEEEEEEE

1. Pulse (DAlimentacién; aparecera un mensaje de confirmacién con una pregunta.
Si no responde en unos segundos, el mensaje desaparecera.

2. Pulse () Alimentacién por segunda vez.

3. Una vez finalizado el proceso de refrigeracion, se escuchara un “Tono de apagado”.
Desconecte el cable de corriente de la toma de pared si no va a utilizar el proyector
durante mucho tiempo.

(3 Para desactivar el tono, consulte informacion detallada en "Desactivacion del Encender/

apagar tono" en la pagina 45.

(/\PRECAUCION

* Para proteger la fuente de luz, el proyector no respondera a ningiin comando durante el
proceso de enfriamiento.

* No desconecte el cable de corriente antes de que termine la secuencia de desconexion del
proyector.




Funcionamiento del menu

Sistema de menus

Tenga en cuenta que los ments de presentacion en pantalla (OSD) varian segun el tipo de

sefal seleccionada.

Los elementos del ment estan disponibles cuando el proyector detecta al menos una sefial
valida. Si no hay ningtin equipo conectado al proyector o no se detecta ninguna sefial, se

podra acceder a un numero limitado de elementos del menu.

prl\innecri'gal Submenu Opciones
Color de Pantalla e o Branairizare
Relacion de Automatical4:3/16:9/16:10/
aspecto Nativo/2,35:1
tlig:’%r?acmn Vertical/Horizontal
Superior derecha/Superior
1. Aj. esquina izquierdal/Inferior derecha/
PANTALLA Inferior izquierda
Posicion
Fase
Tamaio H.
Zoom
Sobrebarrido Desactivado/1/2/3/4/5
Entrada rapida x3 Inactivo/Activo
Modo Color Etandar [Foto/Perioula.
Brillo
Contraste
Caliente/Normal/Fresco
Gana. rojo
Gana. verde
Temp. color Gana. azul
Desv. rojo
Desv. verde
2. Color Desv. azul
IMAGEN Matiz
Nitidez
Gamma C1~C8/G1~G5/DICOM SIM/sRGB
AVANZADA Brilliantcolor Desactivado/1/2/3/4/5/6/7/8/9/10

Noise Reduction

Color primario

Administracion Matiz

de color Saturacion

Ganancia

Restablecer configuracion de

color

Restablecer/Cancelar




Menu principal

Submenu

Opciones

Ordenador Desactivar/Habilitar
Encendido HDMI Desactivar/Habilitar
automatico CEC Desactivar/Habilitar

Encendido directo

Desactivado/Activado

Apagado Desactivar/10 minutos/
O automatico 20 minutos/30 minutos
3. GESTION DE Energia intelig. . Desactivar/30 minutos/1 h/
ENERGIA Temporizador  5'1/3'h/4 h/8 hi12 h
Ahorro de energia Habilitar/Desactivar
Modo de espera Modo ecologico/Espera de
Confi B red/Normal
onfiguracion : :
en espera Bucle VGA Activado/Desactivado
Paso a través de Desactivado/Entrada de
audio Audio/Audio I/D
Silencio Activado/Desactivado
Volumen de audio 0~ 20
. L. Micréfono Activado/Desactivado
Configuracion
audio Volumen de 0~10
micréfono
Encender/apagar . .
tono Activado/Desactivado
Intervalo del 1a240 min (1, 2, 3, 4, 5, 10,
temporizador 15, 20, 60, ...240)
Pantalla de Siempre/1 minuto/
temporizador 2 minutos/3 minutos/Nunca
sl Superior izquierdal/lnferior
Posicion del : . .
a Temporizador . izquierda/Superior derecha/
4. BASICA p temporizador Inferior derecha

de presentacion
Método recuento
temporizador

Aviso con sonido Activado/Desactivado

Iniciar recuento/ .
Desactivado SilNo

Atras/Adelante

Desactivar/5 minutos/

Temporizador 10 minutos/15 minutos/

en blanco 20 minutos/25 minutos/
30 minutos

Mensaje Activado/Desactivado

Patrén Activado/Desactivado

Pantalla Negra/Azul/ViewSonic/

bienvenida Desactivado




Menu principal

Submenu

Opciones

5. AVANZADA

Configuracion Sincr 3D

Automatica/Desactivado/
Fotogr. Secuencial/
Empaque cuadros/Superior-
Inferior/En paralelo

Invertir sinc 3D

Desactivar/Invertir

Configuracién

HDMI

Formato HDMI Automatica/RGB/YUV
Rango HDMI Automatica/Mejorado/
Normal

LAN alambrico

Configuracion

DHCP/Direccion IP/Mascara
de subred/Puerta de enlace/
Servidor DNS/Control LAN
en espera/Aplicar

Deteccion de
dispositivos AMX

de red

Activado/Desactivado

Control 4

Activado/Desactivado

HDBaseT

Activado/Desactivado

Configuracion Tasa de baudios

2400/4800/9600/14400/
19200/38400/57600/115200

RS232
Canal Local/lHDBaseT
Todo/Frontal/Superior/
Sensor remoto .
Desactivado
m:do de fuente de Normal/Eco/Personalizado
Potencia de

Configuracion fuente de luz

20-100%

de fuente de luz Restablecer horas

de fuente de luz

Restablecer/Cancelar

Horas de fuente

Normal/Eco/Personalizado

de luz
Habl!ltar Activado, Desactivado
subtitulos

Subt. Cerrados Version d
ersion de SC1/SC2/SC3/SC4
subtitulos

Restablecer
configuracion

Restablecer/Cancelar




Menu principal Submenu Opciones
. Seleccion de OSD en varios
Idioma idiomas
L Frontal mesa/Posterior
Posicion "
proyector mesa/Posterior techo/

Frontal techo

Tiempo visual.

i .. menu
Configuracién

5 segundos/10 segundos/15
segundos/20 segundos/
25 segundos/30 segundos

menu Centro/Superior izquierda/
Posicion de menu Superior derechallnferior
6. izquierdalInferior derecha
SISTEMA Z:S:d:l'tit"'d Desactivado/Activado
Autobusq. . .
rapida Desactivado/Activado
Configur. Cambiar contrasena
seguridad Activar Bloqueo Desactivado/Activado
Bloqueo de . .
teclas del panel Desactivado/Activado
Co6d mando
distancia 1/ 2/ 3/4/5/6/7/8
 FUENTE
*  Modo Color
* Resolucion
7 » Sistema de color
' 2 Estado actual del sistema ¢ Direccion IP
INFORMACION

¢ Direccion MAC

¢ Uso de fuente de luz
¢ Version de firmware
+ SIN




Descripcion de cada menu

VI1IVLNVd DUai |

Funcién Descripcion
Consulte la seccion "Uso Color de Pantalla" en la pagina 38 para
Color de obtener mas detalles.
Pantalla T Esta funcion solamente esta disponible cuando se
selecciona una sefial de entrada de PC.
Relacién de | Consulte la seccién "Seleccion de la relacion de aspecto” en la
aspecto pagina 36 para obtener mas detalles.

Deformacién
trapez.

Consulte la seccion "Correccion de la deformacion trapezoidal"
en la pagina 34 para obtener mas detalles.

Aj. esquina

Consulte "Ajuste de 4 esquinas" en la pagina 35 para los detalles.

Posicion

Muestra la pagina de ajuste de posicion. Para mover la imagen
proyectada, pulse las flechas de direccion. Los valores que se
muestran en la posicion inferior de la pagina cambian cada vez
que pulsa el boton hasta alcanzar el maximo o minimo.

(—y

(g El rango de ajuste puede variar en diferentes frecuencias.

Esta funcion solamente esta disponible cuando se
selecciona una seial de entrada de PC.

Fase

Ajusta la fase del reloj para reducir la
distorsion de la imagen.

Esta funcion solamente esta
disponible cuando se selecciona una sefal de entrada de
PC.

-y

Tamaiio H.

Ajusta el ancho horizontal de la imagen.

-y

Esta funcion solamente esta disponible cuando se
selecciona una sefial de entrada de PC.

Zoom

Consulte la seccion "Ampliacion y busqueda de detalles" en la
pagina 35 para obtener més detalles.

Sobrebarrido

Ajusta la tasa de sobrebarrido de 0% a 5%.

T Esta funcion solamente esta disponible cuando se
selecciona la fuente de entrada de video compuesto o
HDMI.

Entrada
rapida x3

Seleccione Activo para activar esta funcion. Esta funcion es
favorable para reducir la velocidad de fotogramas. Se puede
lograr un tiempo de respuesta rapido en la sincronizacion nativa.
Cuando esta activado, los siguientes ajustes volveran a los
valores predeterminados de fabrica: Relacién de aspecto,
Deformacion trapez., Esquina, Posicién, Zoom,
Sobrebarrido.

T Esta funcion sélo esta disponible cuando se selecciona
una seial de entrada de temporizacién nativa.




Funcion

Descripcion
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Consulte la seccion "Seleccion de un modo de imagen" en la

Modo Color pagina 37 para obtener mas detalles.

Brillo Consulte la seccion "Ajuste de Brillo" en la pagina 38 para
obtener mas detalles.

Contraste Consulte la seccion "Ajuste de Contraste" en la pagina 38 para

obtener mas detalles.

Temp. color

Consulte "Seleccion de una temperatura de color" en la pagina 39
y "Configuracion de la temperatura de color preferida" en la
pagina 39 para obtener mas detalles.

AVANZADA

Color

Consulte la seccion "Ajuste de Color" en la pagina 38 para obtener
mas detalles.

Matiz

Consulte la seccion "Ajuste de Matiz" en la pagina 38 para
obtener mas detalles.

[ Esta funcion solo esta disponible cuando se selecciona la
entrada Video con el sistema NTCS.

Nitidez

Consulte la seccion "Ajuste de Nitidez" en la pagina 38 para
obtener mas detalles.

Gamma

Consulte la seccion "Seleccion de una configuracion gamma" en
la pagina 39 para obtener mas detalles.

Brilliantcolor

Consulte la seccion "Ajuste de Brilliantcolor" en la pagina 39 para
obtener mas detalles.

Noise Reduction

Consulte la seccion "Reduccion del ruido en la imagen" en la
pagina 39 para obtener mas detalles.

Administracion de color

Consulte la seccion "Administracion de color" en la pagina 40
para obtener mas detalles.

Restablecer
configuracion
de color

Restablecer todos los ajustes de Color a valores predet. de fabrica.




Funcion

Descripcion
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Encendido
automatico

Ordenador
Seleccionando Habilitar permite que el proyector se encienda

automaticamente una vez que la seilal VGA se alimenta a
través del cable VGA.

HDMI

Seleccionando Habilitar permite que el proyector se encienda
automaticamente una vez que la sefial HDMI se alimenta a
través del cable HDMI.

CEC

Consulte la seccion "Uso de la funcion CEC" en la pagina 43
para obtener mas detalles.

Encendido directo

La seleccion Activado permite que el proyector se encienda
automaticamente una vez que la alimentacion es recibida a
través del cable de alimentacion.

Energia intelig.

Apagado automatico

Consulte la seccion "Configuracion de Apagado automatico"
en la pagina 68 para obtener mas detalles.

Temporizador

Consulte la seccion "Configuracion de Temporizador" en la
pagina 68 para obtener mas detalles.

Ahorro de energia

Consulte la seccion "Configuracion de Ahorro de energia” en la
pagina 69 para obtener mas detalles.

Configuracion
en espera

Consulte la seccion "Uso del proyector en modo en espera” en
la pagina 44 para mas detalles.

voIsyd nuaiN v

Configuracion
audio

Consulte la seccion "Ajuste del sonido" en la pagina 44 para
obtener mas detalles.

Temporizadorde
presentacion

Consulte la seccion "Configuracion del temporizador de
presentacion” en la pagina 41 para obtener mas detalles.

Temporizadoren
blanco

Consulte la seccion "Ocultar la imagen" en la pagina 42 para
obtener mas detalles.

Seleccione Activado para mostrar la informacion actual en la

Mensaje pantalla cuando el proyector esta detectando o buscando una
sefial.
El proyector puede mostrar patrones de prueba de cuadricula.
Patréon Le ayuda a ajustar el tamafio de la imagen y el enfoque y
comprobar que la imagen proyectada esta libre de distorsion.
Pantalla Permite seleccionar la pantalla de logotipo que se mostrara
bienvenida durante el inicio del proyector.




Funcion Descripcion

Configuracion Consulte la seccion "Uso de las funciones 3D" en la pagina 43
3D para obtener més detalles.

Configuracion Consulte la seccion "Cambio de la configuracion de entrada
de formato HDMI | HDMI" en la pagina 30 para obtener mas detalles.

LAN alambrico

*  DHCP: Si el entorno de instalacion del proyector tiene el
servidor de Protocolo de configuracion dindmica de
anfitrion. Puede configurar esta funcién como Activado
para que el proyector obtenga la identificacion automatica
del servidor. Si no hay DHCP, incluso se establece en
Activado para esta funcion. Aun es necesario introducir la
ID del proyector usted mismo.

* Direccion IP: Si tiene un servidor DHCP y la funcion esta
activada. La direccion ID se mostrara automaticamente
aqui, o deberd ingresar la identificacion usted mismo.

*  Miscara de subred: Si tiene un servidor DHCP y la
funciodn esta activada. La direccion de la méscara de subred
se mostrara automaticamente aqui, o tendra que ingresar el
valor usted mismo.

* Puerta de Enlace: Si tiene un servidor DHCP y la funcion
esta activada. La direccion de la Puerta de Enlace se
mostrara automaticamente aqui, o debera ingresar el valor
usted mismo.

* Servidor DNS: Si tiene un servidor DHCP y la funcion
esta activada. La direccion de la Servidor DNS se mostrara
automaticamente aqui, o tendra que ingresar el valor usted
mismo.

Configuracion
de red

VAVZNVAV DUsi\ “G

* Control LAN en espera: Cuando se enciende, el modo de
espera cambia a Espera de red o Normal.

* Aplicar:Presione ACEPTAR/P> para confirmar la
configuracion.

Deteccion de dispositivos AMX

Cuando la funcion Deteccion de dispositivo AMX se encuentra
activada, el controlador AMX puede detectar al proyector.

Control4

Si su entorno de red utiliza un controlador Control4 o SDDP
Control4, active la configuracion de Control4 para permitir que
se detecte el proyector.

HDBaseT

Consulte "Conexion de un dispositivo HDBaseT" en la pagina
23 para los detalles.




Funcién

Descripcion
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Configuracién
RS232

Tasa de baudios
Seleccione la velocidad en baudios del RS232.

Canal
Seleccione el canal de control RS232 desde Local o HDBaseT.

T Cuando seleccione HDBaseT para canal de control RS232,
cambie la velocidad de baudios a 9600

Sensor remoto

Ajuste el sensor de mando a distancia IR del proyector que
prefiera.

Configuracion
de fuente de luz

Modo de fuente de luz

* Normal: El brillo sera del 100% cuando se establece en
modo Normal. Si el entorno de proyeccion requiere una
imagen mas brillante, puede establecer el modo de fuente
de luz en Normal para obtener un brillo de proyeccion mas
alto.

¢ Eco: Cuando se establece en el modo Eco, el brillo sera del
80% del brillo normal.

* Personalizado: Si el brillo de la imagen en el modo Eco
aun es demasiado brillante para usted, puede configurarlo
en modo personalizado para especificar el modo de
potencia y realizar ajustes finos en el brillo de la imagen
proyectada.

Potencia de fuente de luz

Solo esta disponible cuando el modo de fuente de luz esta en
Personalizado.

Restablecer horas de fuente de luz

El centro de servicio debe restablecer la hora de la fuente de
luz después de cambiar las partes de la fuente de luz.

Horas de fuente de luz
Muestra las horas de uso de la fuente de luz.

Subt. Cerrados

Caption Version

Selecciona el modo de subtitulos cerrados preferido. Para
visualizar los subtitulos, seleccione SC1, SC2, SC3, o SC4
(SC1 muestra los subtitulos en el idioma principal de su zona).

Restablecer
configuracion

Restablecer ajustes a valores predet. de fabrica.

Se conservaran los ajustes siguientes: Deformacion
(3 trapez., Sobrebarrido, Idioma, Posicién proyector, Modo

altitud elevada, Configur. seguridad, Cé6d mando

distancia, Aj. esquina, Configuracion 3D, Modo Color.




Funcion

Descripcion

Establece el idioma de los menus OSD. Consulte la seccion

Idioma "Uso de los mentis" en la pagina 27 para obtener mas detalles.
Posicion Consulte la seccion "Seleccion del lugar” en la pagina 16 para
proyector obtener mas detalles.

Configuracion
menu

Tiempo visual. meni

Establece el periodo de tiempo que el OSD permanece activo
después de pulsar el ultimo botoén. El intervalo varia de 5 a 30
segundos en incrementos de 5 segundos.

o
.g Posicion de menu
) Establece la posicion del ment de visualizacion en pantalla
S
= (OSD).
2 Modo altitud
9' elevada Modo para el uso en zonas con una altitud elevada.
m
;g> Autobusq. Consulte la seccion "Conmutacion de la sefial de entrada en la
rapida pagina 30 para obtener mas detalles.
Configur. Consulte la seccion "Uso de la funcion de contrasena” en la
seguridad pagina 28 para obtener mas detalles.
Bloqueo de Consulte la seccion "Bloqueo de las teclas de control" en la
teclas del panel | pagina 42 para obtener mas detalles.
Céd mando Consulte la seccion "Codigo del mando a distancia" en la
distancia pagina 14 para obtener mas detalles.
FUENTE
Muestra la fuente de sefial actual.
Modo Color
Muestra el modo seleccionado en el menti IMAGEN.
Resoluciéon
~ Muestra la resolucion original de la sefial de entrada.
% Sistema de color
= Muestra el formato del sistema de entrada.
121 Estado actual | Direccion IP
:OU del sistema Muestra la direccion IP actual.
E Direccion MAC
(2] Muestra la direccion MAC actual.
(o)
4 Uso de fuente de luz

Muestra los tiempos de uso de la fuente de luz.

Version de firmware
Muestra la version actual del firmware.

S/N
Muestra el nimero de serie del proyecto.




Mantenimiento

Mantenimiento del proyector
Debe limpiar peridodicamente el objetivo y/o el filtro (accesorio opcional).

Nunca debe extraer piezas del proyector. Pongase en contacto con su distribuidor cuando
haya que cambiar alguna pieza del proyector.

Limpieza del objetivo
Limpie el objetivo siempre que vea suciedad o polvo en la superficie.

« Utilice un recipiente de aire comprimido para eliminar el aire.
» Sihay suciedad o manchas, utilice un papel para limpiar objetivos o un trapo suave
humedecido con limpiador de objetivos y frote con suavidad la superficie del objetivo.
(\PRECAUCION
Nunca debe frotar el objetivo con materiales abrasivos.

Limpieza de la funda del proyector

Antes de limpiar la funda, apague el proyector siguiendo el procedimiento de apagado
correcto, tal y como se describe en "Desconexion del proyector" en la pagina 56, y
desconecte el cable de corriente.

* Para eliminar suciedad o polvo, frote la funda con un trapo suave sin pelusas.
* Para eliminar suciedad o manchas resistentes, humedezca un trapo suave con agua y un
detergente de pH neutro. A continuacion, frote la funda.

(/\\PRECAUCION

Nunca debe usar cera, alcohol, benceno, disolventes u otros detergentes quimicos. Estas
sustancias pueden daiar la funda.

Almacenamiento del proyector

Si tiene que guardar el proyector durante mucho tiempo, siga las instrucciones que se
indican a continuacion:

e Aseguirese de que la temperatura y la humedad del lugar de almacenamiento respeten las
especificaciones recomendadas para el proyector. Consulte "Especificaciones" en la
pagina 72 o pongase en contacto con su distribuidor con respecto a estas
especificaciones.

» Retraiga el pie de ajuste.

« Extraiga las pilas del mando a distancia.

* Introduzca el proyector en el embalaje original o un embalaje equivalente.

Transporte del proyector

Se recomienda que transporte el proyector con su embalaje original o un embalaje
equivalente.



Informacion sobre las horas de la fuente de luz

Conocer las horas de la fuente de luz

Cuando el proyector esta en funcionamiento, la duracion (en horas) del uso de la fuente de
luz se calcula automaticamente mediante el temporizador incorporado.
Para obtener la informacion sobre las horas de la fuente de luz:

1. Abrael mena OSD y vaya al menit AVANZADA > Configuracion de fuente de luz .
2. Presione Intro y se mostrara la pagina de Configuracion de fuente de luz .

3. Vera la informacion Horas de Fuente de Luz en el menu.

4. Parasalir del menu, pulse Salir.

Extendiendo la vida de la fuente de luz

La fuente de luz de proyeccion es un objeto consumible. Para mantener la vida de la fuente
de luz el mayor tiempo posible, puede hacer las siguientes configuraciones a través del menua
OSD.

Configuracion del modo de fuente de luz

Configurar el proyector en el modo Eco/Personalizado reduce el ruido del sistema, el
consumo de energia y prolonga la vida util de la fuente de luz.

Modo fuente de Descripcién

luz
Normal Proporcionar 100% de potencia de la fuente de luz.

Reducir el consumo de energia de la fuente de luz en un 20% y reduzca el
ECO brillo para prolongar la vida util de la fuente de luz y disminuya el ruido del

ventilador.

Reduzca el consumo de energia de la fuente de luz de 0 a 80% ajustable
Personalizado por el usuario y disminuya el brillo para extender la vida util de la fuente de
luz y disminuir el ruido del ventilador.

Para establecer el modo de fuente de luz, vaya al menit AVANZADA > Configuracién de
fuente de luz > Modo de fuente de luz y presione < /P para seleccionar Eco.

Configuracion de Apagado automatico

Esta funcion permite que el proyector se apague automaticamente después de un periodo de

tiempo determinado, una vez que no se detecta una fuente de entrada para evitar el

desperdicio innecesario de la vida ttil de la fuente de luz.

1.  Abra el meni OSD y vaya al ment GESTION DE ENERGIA > Energia intelig..

2. Pulse Intro y aparecera la pagina Energia intelig..

3. Resalte Apagado automatico y pulse <€ /p.

4 Si los intervalos de tiempo predeterminados no son adecuados para lo que necesita,
seleccione Desactivar. El proyector no se apagard automaticamente en un
determinado intervalo de tiempo.

Configuracion de Temporizador

Esta funcion permite que el proyector se apague automaticamente después de un periodo de
tiempo establecido para evitar el desperdicio innecesario de la vida ttil de la fuente de luz.

1.  Abra el ment OSD y vaya al menit GESTION DE ENERGIA > Energia intelig..
2. Pulse Intro y aparecera la pagina Energia intelig..

3. Resalte Temporizador y pulse «/p.




4.  Silos intervalos de tiempo predeterminados no son adecuados para su presentacion,
seleccione Desactivar. El proyector no se apagara automaticamente en un
determinado intervalo de tiempo.

Configuracion de Ahorro de energia

El proyector reduce el consumo de energia si no se detecta una fuente de entrada después de
5 minutos para evitar el desperdicio innecesario de la vida util de la fuente de luz. Puede
decidir también si desea que el proyector se apague automaticamente tras un tiempo
determinado.

1. Abrael meni OSD y vaya al menit GESTION DE ENERGIA > Energia intelig. .
Pulse Intro y aparecera la pagina Energia intelig..

2

3. Resalte Ahorro de energia y pulse <« /p.

4 Cuando Habilitar se selecciona, la fuente de luz del proyector cambiara al Eco modo
después de que no se detecta sefial durante 5 minutos.




Indicadores

Luz
) @ ] Estado y descripcion
Azul Rojo Rojo
Eventos relacionados con el encendido
ENCENDIDO Apagado Apagado Fuente de luz preparada

Parpadeo Apagado Apagado Inicio

Parpadeo Apagado Apagado Refrigerando
Parpadea 7 vez Apagado Apagado Carcasa abierta
Parpadea 8 vez Apagado Apagado Error DMD
Parpadea 9 vez Apagado Apagado Error de rueda de color
Parpadea 9 vez | Parpadea 1 vez | Apagado Error en la rueda de fosforo

Eventos del sistema

Parpadea 2 vez

Apagado

Apagado

MCU de 1 W detecta que el modulo de
escala deja de funcionar

Eventos relacionados con la temperatura

Apagado Parpadea 1 vez | Encendido Exceso de temperatura T1
Apagado Parpadea 2 vez | Encendido Exceso de temperatura T2
Apagado Parpadea 3 vez | Encendido Exceso de temperatura T3
Apagado Parpadea 4 vez | Encendido Exceso de temperatura T4
Apagado Parpadea 5 vez | Encendido Exceso de temperatura T5
Parpadea 4 vez Apagado Apagado Error de sensor de rotura térmica
Parpadea 6 vez | Parpadea 1 vez | Apagado Error de ventilador 1
Parpadea 6 vez | Parpadea 2 vez | Apagado Error de ventilador 2
Parpadea 6 vez | Parpadea 3 vez | Apagado Error de ventilador 3
Parpadea 6 vez | Parpadea 4 vez | Apagado Error de ventilador 4
Parpadea 6 vez | Parpadea 5 vez | Apagado Error de ventilador 5

Parpadea 6 vez

Parpadea 6 vez

Apagado

Error de ventilador 6




Resolucion de problemas

(@ El proyector no se enciende.

Causa

Solucion

No se recibe alimentacién del cable de
corriente.

Conecte el cable de corriente a la toma de CA del
proyector y conecte el cable de corriente a la toma
de corriente. Si la toma de corriente tiene un
interruptor, asegurese de que esté activado.

Se intenta encender el proyector de nuevo
durante el proceso de refrigeracion.

Espere hasta que haya finalizado el proceso de
refrigeracion.

(@ No se ve la imagen

Causa

Solucion

La fuente de video no esta activada o no se
ha conectado correctamente.

Active la fuente de video y compruebe que el cable
de sefal esté conectado correctamente.

El proyector no esta conectado
correctamente al dispositivo de sefial de
entrada.

Compruebe la conexiéon.

La sefial de entrada no se ha seleccionado
correctamente.

Seleccione la sefial de entrada correcta con la tecla
Source (Fuente) del proyector o del mando a
distancia.

(@ Imagen borrosa

Causa

Solucion

El objetivo de proyeccion no esta enfocado
correctamente.

Ajuste el enfoque del objetivo con el aro de enfoque.

El proyector y la pantalla no estan
alineados correctamente.

Ajuste el angulo de proyeccion y la direccion, asi
como la altura del proyector, en caso necesario.

(@ El mando a distancia no funciona

Causa

Solucion

Las pilas se han agotado.

Cambie las pilas por pilas nuevas.

Hay un obstaculo entre el mando a
distancia y el proyector.

Retire el obstaculo.

Esta demasiado lejos del proyector.

Coldéquese a una distancia de 8 metros (26 pies) del
proyector.

El cédigo de control del mando a distancia
del proyector y el del mando a distancia no
coinciden.

Ajuste el cédigo de control del mando a distancia.




Especificaciones

Especificaciones del proyector

(

Todas las especificaciones quedan sujetas a cambios sin aviso previo.
¢ En suregion no se pueden adquirir todos los modelos.
General
Nombre del producto | Proyector DLP
Sistema optico
Resolucion LS800HD:
1920 x 1080 1080p
LS800WU:
1920 x 1200 WUXGA
Sistema de visualizacion 1-CHIP DMD
Fuente luminosa Diodo laser
Sistema eléctrico
Alimentacion CA100-240V, 50-60 Hz (automatica)
Consumo de energia 430 W (max.); < 0,5 W (en espera)

Sistema mecanico

Peso

[11Kg (24,25 Ibs)

Terminal de entrada

Entrada de ordenador

Entrada RGB ‘ D-Sub de 15 clavijas (hembra) x 1
Entrada de sefial de video
VIDEO Toma RCA x 1
Entrada de sefial SD/HDTV
Analogica — | Toma de componente D-Sub <—> RCA x 3 (mediante
entrada RGB)
Digital — | HDMI V1.4ax 3

Entrada de sefial de audio

Toma de entrada de audio x 1

Conector de entrada de audio x 1

ENTRADA de MICROFONO | Conector de audio x 1
Sincr 3D X 1

HDbaseT RJ45x 1

Entrada HDMI x 3

Terminal de salida

Salida de sefial de audio

Toma de audio x 1

Altavoz

5 vatios x 2

USB tipo A

CC5V/1,5A

Salida de monitor

D-Sub de 15 clavijas (hembra) x 1

Terminal de control

Control en serie RS-232

9 clavijas x 1

Control en serie USB Tipo B mini
Receptor IR x 2 (Frontal y Superior)
LAN RJ45x 1
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Requisitos medioambientales

Temperatura de trabajo 5°C—40°C al nivel del mar
Humedad relativa de trabajo 10%-90% (sin condensacion)
Altitud de trabajo + 0-1499ma 5°C-35°C

*  1500-3000 m a 5°C-25°C (con el Modo altitud
elevada activado)

Temperatura de almacenamiento | -10°C a +60°C

Humedad de almacenamiento 10% a 85%, sin condensacion

Altitud de almacenamiento 30 °C a 0-12.200 m sobre el nivel del mar

Dimensiones
360 mm (ancho) x 169 mm (alto) X 452 mm (fondo)

360,00mm (14,2")

|

452,00mm (17,8")
442,50mm (17,4")
440,00mm (17,3")

ViewSonic

146.1mm (5.8")
161.1mm (6.3")
169.0mm (6.7)

Instalacion con montaje en el techo

135,00mm (5,3") 135,00mm (5,3")

n © Tornillos de montaje en el techo:
f ‘ M4 x 12 (max. L = 12 mm)

1RO S|

~
¢

€
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160,00mm (6,3")

130,00mm (5,1")

Unidad: mm




Tabla de tiempos

RGB analégico
Sefial Resolucién Relacion de Frecuencia de actualizacion
(puntos) aspecto (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60/72/75/85
SVGA 800 x 600 4:3 60/72/75/85
1024 x 768 4:3 60/70/75/85
XGA
1152 x 864 4:3 75
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60/75/85
1360 x 768 16:9 60
VGA cuadruple 1280 x 960 4:3 60/85
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
UXGA 1600 x 1200 4:3 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HD 1280 x 720 16:9 60
MAC 13" 640 x 480 4:3 67
MAC 16" 832 x 624 4:3 75
MAC 19" 1024 x 768 4:3 75
MAC 21" 1152 x 870 4:3 75
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60




HDMI

Sefial Resolucién (puntos) Relacién de Frec.uen.c,ia de
aspecto actualizacion (Hz)
VGA 640 x 480 4:3 60
SVGA 800 x 600 4:3 60
XGA 1024 x 768 4:3 60
1280 x 768 15:9 60
WXGA 1280 x 800 16:10 60
1360 x 768 16:9 60
VGA cuadruple 1280 x 960 4:3 60
SXGA 1280 x 1024 5:4 60
SXGA+ 1400 x 1050 4:3 60
WXGA+ 1440 x 900 16:10 60
WSXGA+ 1680 x 1050 16:10 60
HDTV (1080 p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080 i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720 p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480 p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480 i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 i) 720 x 576 4:3/16:9 50




3D (senal HDMI incluida)

< " Relacion de Frecuencia de
Sefial Resolucién (puntos) R
aspecto actualizacion (Hz)
SVGA 800 x 600 4:3 60* / 120**
XGA 1024 x 768 4:3 60* / 120**
HD 1280 x 720 16:9 60* / 120**
WXGA 1280 x 800 16:9 60* / 120**
HDTV (1080p) 1920 x 1080 16:9 60*
para sefial de video
Sefial Resolucién (puntos) Relacion de Frecuencia de
aspecto actualizacion (Hz)
SDTV (480 i)*** 720 x 480 4:3/16:9 60

cT * Las sefales de 60Hz son compatibles con los formatos En paralelo, Superior-Inferior y
Fotogr. Secuencial.

** Las sefales de 120Hz son compatibles solamente para el formato Fotogr. Secuencial.

*** La sefal de video (SDTV 480i) es compatible solo con el formato Fotogr. Secuencial.

HDMI 3D
Formato Empaque de cuadros
= " Relacion de Frecuencia de
Sefial Resolucién (puntos) A
aspecto actualizacién (Hz)
1080 p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720 p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60
Formato En paralelo
= ” Relacion de Frecuencia de
Sefal Resolucion (puntos) A
aspecto actualizacion (Hz)
1080 i 1920 x 1080 16:9 50/59,94/60
Formato Superior-Inferior
= ” Relacion de Frecuencia de
Sefal Resolucién (puntos) A
aspecto actualizacion (Hz)
1080 p 1920 x 1080 16:9 23,98/24
720 p 1280 x 720 16:9 50/59,94/60




Video por componentes

Sefial Resolucién (puntos) Relacion de Frec.uen'c'ia de
aspecto actualizacion (Hz)
HDTV (1080 p) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (1080 i) 1920 x 1080 16:9 50/60
HDTV (720 p) 1280 x 720 16:9 50/60
SDTV (480 p) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 p) 720 x 576 4:3/16:9 50
SDTV (480 i) 720 x 480 4:3/16:9 60
SDTV (576 i) 720 x 576 4:3/16:9 50

Video compuesto

Sefal Relacion de aspecto Frecuencia de actualizacion (Hz)
NTSC 4:3 60
PAL 4:3 50
PAL60 4:3 60
SECAM 4:3 50




Informacion sobre derechos de autor

Derechos de autor

Copyright 2017. Todos los derechos reservados. No se podra reproducir, transmitir,
transcribir, guardar en un sistema de recuperacion o traducirse a ninglin idioma o lenguaje
de programacion, en ningtin formato y por ningun medio electrénico, mecanico, magnético,
optico, quimico, manual o de cualquier otro tipo, ninguna parte de esta publicacion, sin la
autorizacion previa por escrito de ViewSonic Corporation.

Exencion de responsabilidad

ViewSonic Corporation no establece ningun tipo de declaracion o garantia, ni expresas ni
implicitas, con respecto al contenido del presente documento y, en particular, no asume
ningun tipo de responsabilidad en relacion con garantias, comerciabilidad o idoneidad para
cualquier finalidad concreta. Asimismo, ViewSonic Corporation se reserva el derecho a
revisar esta publicacion y a realizar cambios periddicamente en el contenido de la misma,
sin obligacion alguna de notificarlos a persona alguna.

*DLP y Digital Micromirror Device (DMD) son marcas comerciales de Texas Instruments.
El resto de marcas corresponden a derechos de autor de sus respectivas empresas u
organizaciones.




Apéndice

Tabla de control IR

(Con retr((;)laalrn?entacién Formato Byte1 Byte2 Byte3 Byte4
azul)
Power On NEC X3 F4 4F BO
Power Off NEC X3 F4 4E B1
COMP NEC X3 F4 41 BE
HDMI NEC X3 F4 58 A7
HDMI2 NEC X3 F4 59 A6
HDMI3 NEC X3 F4 A2 5D
HDBaseT NEC X3 F4 A3 5C
Source NEC X3 F4 40 BF
Auto sync NEC X3 F4 08 F7
Up / V keystone + NEC X3 F4 0B F4
Blank NEC X3 F4 07 F8
Left / H keystone - NEC X3 F4 OE F1
Enter NEC X3 F4 15 EA
Right / H keystone + NEC X3 F4 OF FO
Menu NEC X3 F4 30 CF
Down / V keystone - NEC X3 F4 oc F3
Exit NEC X3 F4 28 D7
Information NEC X3 F4 97 68
Aspect ratio NEC X3 F4 13 EC
Help NEC X3 F4 21 DE
PgUp/ID 1 NEC X3 F4 06 F9
Volume+ /D 2 NEC X3 F4 82 7D
Zoom + /1D 3 NEC X3 F4 67 98
PgDn /1D 4 NEC X3 F4 05 FA
Volume- / ID5 NEC X3 F4 83 7C
Zoom - /1D 6 NEC X3 F4 68 97
Presentation Timer / ID 7 NEC X3 F4 27 D8
Mute / ID 8 NEC X3 F4 14 EB
Network / ID 9 NEC X3 F4 69 96
Eco mode / ID Set NEC X3 F4 2B D4
Pattern / Number 0 NEC X3 F4 55 AA
Color Mode NEC X3 F4 10 EF
Laser




Tabla de comandos RS232

<Asignacion de clavijas para estos dos extremos>

Clavija Descripcion Clavija Descripcion
1 NC 2 RX Dot ot femds °
20——Receive data
3 X 4 NC N
5 GND 6 NC o 40—:g_aelzr§eo(|;{$1ieri‘al ready
7 RTSZ 5 o1z 5o Sigal ground
9 NC Protective ground
<Interfaz>
Protocolo RS-232
Tasa en baudios 115200 bps (valor predeterminado)
Longitud de datos 8 bits
Comprobacion de paridad Ninguno
Bit de parada 1 bit
Control de flujo Ninguno

(3 Cuando seleccione HDBaseT para canal de control R$232, cambie la velocidad de baudios a
9600.




<Tabla de comandos RS232>

Funcién Estado Accion cmd
ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x00 0x00 0x5D
Write
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Power OFF 0x01 0x00 OX5E
0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0x00 OX5E
Reset All . 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Settings Write Execute 0x02 0x00 OX5F
Reset Color N 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Settings Write Execute 0x2A 0X00 0x87
Black 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x11
0XO0A 0x00 0x67
) 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Solash Write Blue 0xO0A 0x01 0x68
plas|
Screen 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
. : X X X X X X X
ViewSonic 0x0A 0x02 0x69
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 Ox11 OXOA 0x68
OFF 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
0xO0B 0x00 0x68
Write
Quick Power ON 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
off 0x0B 0x01 0x69
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0XOB 0x69
OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x0C 0x00 0xB9
Write
High Altitude oN 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
Mode 0x0C 0x01 Ox6A
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0XOC OXBA
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Normal 0x10 0x00 0x6D
Write
Light Source Eco 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Mode 0x10 0x01 Ox6E
0x07 0x14 0x00 0X05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0x10 OX6E
OFF 0%06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x27 0x00 0x84
Write
0%06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
Message ON 0x27 0x01 0x85
0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00
Read Status 0x00 Ox11 0x27 0x85




Funcién Estado Accion cmd
0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12
Front Table 0x00 0x00 OX5E
0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12
Rear Table 0x00 0x01 OX5F
Write
Projector " 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Position Rear Ceiling 0x00 0x02 0x60
Front Ceiling 0x06 0x14 0X00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 0x00 OX5F
OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x20 0x00 OX7E
Auto 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12
0x20 0x01 Ox7F
Frame Sequental 0x06 0x14 0X00 0x04 0%00 0x34 0x12
Write
3D Sync Frame Packing 0x06 Ox14 8;%8 8§8§ 8§g? 0x34 0x12
0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12
Top Bottom 0x20 0x04 0x82
) . 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Side by Side 0x20 0x05 0x83
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 0x20 OX7F
OFF 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12
0x21 0x00 Ox7F
Write
3D Sync ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Invert 0x21 0x01 0x80
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 0x21 0x80
0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12
Decrease 0x02 0x00 0x60
Write
0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Contrast Increase 0x02 0x01 061
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 0x12 0x02 0x61
0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Decrease 0x03 0x00 0x61
Write
Brightness Increase 0x06 0x14 8§88 8;8‘11 8;23 0x34 0x12
Read Get Value 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00

0x00 0x12 0x03 0x62




Funcién Estado Accion cmd
Auto 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x12
0x04 0x00 0x62
43 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
: 0x04 0x02 0x64
16:9 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
: 0x04 0x03 0x65
Write
! ) 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Aspect ratio 16:10 0x04 0x04 0x66
2351 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
-35: 0x04 0x07 0x69
Cycle 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x31 0x00 0x90
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 Ox12 0x04 0x63
. . 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Auto Adjust Write Execute 0x05 0x00 0x63
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Shift Right 0x06 0x01 0x65
Write
Horizontal - 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
position Shift Left 0x06 0x00 Ox64
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 0x12 0x06 0xB5
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Shift Up 0x07 0x00 0x65
Write
Vertical . 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
position Shift Down 0x07 0x01 0x66
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 0x12 0x07 0xB6
0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Warm 0x08 0x00 0x66
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
Write Normal 0x08 0x01 Ox67
Color
temperature
Cool 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox12
0x08 0x03 0x69
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 0x12 0x08 0x67
ON 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12
0x09 0x01 0x68
Write
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox12
Blank OFF 0x09 0x00 Ox67
Read Status 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00

0x00 0x12 0x09 0x68




Funcién Estado Accion cmd
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Decrease 0x0A 0x00 0x68
Write
Keystone- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Vertical Increase 0xO0A 0x01 0x69
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get value 0x00 0x12 Ox0A 0x69
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Brightest 0x0B 0x00 0x69
Movie 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x0B 0x09 0x72
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Standard 0xOB 0x04 0x6D
Write
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
Color mode Cycle 0x33 0x00 0x92
Photo 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x0B 0x13 0x7C
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Presentation 0XOB 0x14 07D
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 0xOB OX6A
R 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x10 0x00 OX6E
G 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x10 Ox01 OX6F
B 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x10 0x02 0x70
Write
Primary c 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Color 0x10 0x03 0x71
M 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x10 0x04 Ox72
v 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x10 0x05 Ox73
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 0x10 OX6F
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Decrease 0x11 0x00 Ox6F
Write
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Hue Increase 0x11 0x01 0x70
Read Get value 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00

0x00 0x12 0x11 0x70




Funcién

Estado

Accién

cmd

Saturation

Write

Decrease

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x12 0x00 0x70

Increase

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x12 0x01 0x71

Read

Get value

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x12 0x12 0x71

Gain

Write

Decrease

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x13 0x00 0x71

Increase

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x13 0x01 0x72

Read

Get value

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x12 0x13 0x72

Sharpness

Write

Decrease

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0x0E 0x00 0x6C

Increase

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
0xO0E 0x01 0x6D

Read

Get value

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x12 0xOE 0x6D

Freeze

Write

ON

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x00 0x01 0x60

OFF

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x00 0x00 Ox5F

Read

Status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x13 0x00 0x60

Source input

Write

D-Sub / Comp.

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x00 0x60

HDMI 1

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x03 0x63

HDMI 2

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x07 0x67

HDMI 3

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x09 0x69

Composite Video

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x05 0x65

HDbaseT

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x01 0x0C 0x6C

Read

Status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x13 0x01 0x61

Quick Auto
Search

Write

ON

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x02 0x01 0x62

OFF

0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
0x02 0x00 0x61

Read

Status

0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
0x00 0x13 0x02 0x62




Funcién Estado Accion cmd
oN 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14
0x00 0x01 061
Write
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14
Mute OFF 0x00 0x00 0x60
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 Ox14 0x00 0x61
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x14
Increse 0x01 0x00 0x61
Write Decrese 0x06 Ox14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox14
Volume
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x13
Write Value 0x2A 0x11 Ox9A
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Value 0x00 Ox14 0x03 0x64
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
ENGLISH 0x00 0x00 0x61
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
FRANCAIS 0x00 0x01 0x62
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
DEUTSCH 0x00 0x02 0x63
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
ITALIANO 0x00 0x03 0x64
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
ESPAROL 0x00 0x04 Ox65
y 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
PYCCKUI 0x00 0x05 0x66
Language Write gy 0x06 0x14 0X00 004 0x00 0x34 Ox15
" , 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Oz 0x00 0x07 0x68
= 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
BAEE 0x00 0x08 0x69
o 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
s=0f 0x00 0x09 OxB6A
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Svenska 0x00 0x0a 0x6B
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Nederlands 0x00 0xOb 0x6C
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Turkge 0x00 0xOc 0x6D




Funcién Estado Accion cmd
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Cestina 0x00 0x0d OX6E
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x15
Portugués 0x00 0x0e OX6F
- 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
squnt 0x00 0x0f 0x70
) 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x15
Polski 0x00 0x10 0x71
) . 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Write Suomi 0x00 0x11 0x72
Language
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox15
Al 0x00 0x12 0x73
. 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
Indonesian 0x00 0x13 Ox74
0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0x15
R 0x00 Ox14 Ox75
Vie 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x15
0x00 0x15 Ox76
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x15 0x00 0x62
Write Reset to ZERO 0x06 0x14 0x00 Ox0A4 Ox00 0x34 0x15
Light Source
Hours Reset 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Get Usage Time T 0x00 0x15 0x01 %63
RGB 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x28 0x00 0x85
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 Ox11
Write Yuv 0x28 0x01 0x86
HDMI Format
Auto 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
0x28 0x02 0x87
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0x28 0x86
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Enhanced 0x29 0x00 0x86
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Write Normal 0x29 0x01 0x87
HDMI Range
Auto 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
0x29 0x02 0x88
Read Status 0x07 0x14 0x00 0x05 0X00 0x34 0x00

0x00 0x11 0x29 0x87




Funcién Estado Accion cmd
OFF 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x2B 0x00 0x88
Write
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
CEC ON 0x2B 0x01 0x89
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0X00
Read Status 0x00 0x11 0x2B 0x89
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Error status Read Status 0x00 0x0C 0x0D 0x66
OFF 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
0xOF 0x00 0x6D
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Color 1 0xOF 0x01 OX6E
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x12
Color 2 0xOF 0x02 Ox6F
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Color 3 0XOF 0x03 0x70
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Color 4 0XOF 0x04 0x71
. 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Write Color 5 0XOF 0x05 0x72
Brilliant Color
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Color 6 0xOF 0x06 0x73
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Color 7 OXOF 0x07 0x74
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 Ox12
Color 8 OXOF 0x08 0x75
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12
Color 9 0xOF 0x09 0x76
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 Ox34 0x12
Color 10 0xOF Ox0A Ox77
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x12 OXOF OX6E
code 1 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0X0C
0x48 0x00 OxAQ
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0X0C
code 2 0x48 0x01 OxA1
code 3 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 OXOC
Remo 0x48 0x02 0xA2
emote .
Control Code Write
code 4 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0X0C
0x48 0x03 0xA3
0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0X0C
code 5 0x48 0x04 OxA4
code 6 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0X0C

0x48 0x05 0xA5




Funcién Estado Accion cmd
code 7 0X06 0x14 0x00 0x04 0X00 0x34 0xOC
0x48 0x06 0xAB
Write
Remote code 8 0x06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x0C
Control code 0x48 0x07 0xA7
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0X0C 0x48 OxA1
OFF 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x32 0x00 Ox8F
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Blackboard 0x32 0x01 0x90
Write
Screen Color Greenboard 0x06 Ox14 8;((88 8;8‘21 8;8? 0x34 0x11
) 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Whiteboard 0x32 0x03 0x92
0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00
Read Status 0x00 0x11 0x32 0x90
OFF 0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
0x33 0x00 0x90
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x11
Value 1 0x33 0x01 0x91
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Value 2 0x33 0x02 0x92
Write
Over Scan Value 3 0x06 0x14 0x00 0x04 0%00 0x34 Ox'1
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Value 4 0x33 0x04 0x94
0X06 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 Ox11
Value 5 0x33 0x05 0x95
Read Get Value 0x07 0x14 0x00 0x05 0x00 0x34 0x00

0x00 0x11 0x33 0x91




Funcién Estado Accion cmd
Menu 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
0x04 0xOF 0x61
Exit 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
0x04 0x13 0x65
To 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
P 0x04 0xOB 0x5D
0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
Bottom 0x04 0X0C OX5E
RemoteKey |  Write Lot 0x02 0x14 9X00 0x04 0x00 0x34 0x02
Right 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
9 0x04 OXOE 0x60
0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
Source 0x04 0x04 0x56
Enter 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
0x04 0x15 0x67
Auto 0x02 0x14 0x00 0x04 0x00 0x34 0x02
0x04 0x08 OX5A
AMX Write AMX response AMX




Servicio de atencion al cliente

Para obtener asistencia técnica o para reparar el equipo, consulte la tabla siguiente
0 péngase en contacto con el distribuidor.

Nota : Tendra que facilitar el nUmero de serie del producto.

Pais/Regiéon | Sitio Web Teléfono Correo electrénico
Espaia Www.viewsoniceurope. Www.viewsoniceurope. service_es@viewsoniceurope.com
P com/es/ com/eu/support/call-desk/ - pe-
Latinoamérica . . http://www.viewsonic.com/ . .
- www.viewsonic.com/la/ - X soporte@viewsonic.com
(México) la/soporte/servicio-tecnico
"Nexus Hightech Solutions, Cincinnati #40 Desp. 1 Col. De los Deportes Mexico D.F. Tel: 55) 6547-6454
55)6547-6484
Other places please refer to http://www.viewsonic.com/la/soporte/servicio-tecnico#mexico”




Garantia Limitada
Proyector de ViewSonic®

Cobertura de la garantia:

ViewSonic garantiza que sus productos no tendran defectos de materiales ni de
fabricacion durante el periodo de garantia. Si algun producto presenta alguno

de estos defectos durante el periodo de garantia, ViewSonic decidira si repara o
sustituye el producto por otro similar. Los productos o las piezas sustituidos pueden
incluir componentes o piezas reparadas o recicladas.

Garantia general limitada de tres (3) afios

Sujeto a la garantia mas limitada de un (1) afio expuesta a continuacion;
Norteamérica y Sudamérica: Garantia de tres (3) afios para todas las piezas
excepto la lampara, tres (3) afios para la mano de obra y un (1) afio para la lampara
original a partir de la fecha de la primera compra del consumidor.

Otras regiones o paises: péngase en contacto con su distribuidor local o con la
oficina de ViewSonic local para obtener informacién sobre la garantia.

Garantia de uso severo limitada de un (1):

En condiciones de uso severo, donde la utilizacion del proyector incluye mas de
catorce (14) horas de media al dia, Norteamérica y Sudamérica: Garantia de un (1)
afo para todas las piezas excepto la lampara, un (1) afio para la mano de obra y
noventa (90) dias para la lampara original a partir de la fecha de la primera compra
del consumidor; Europa: Garantia de un (1) afio para todas las piezas excepto

la lampara, un (1) afio para la mano de obra y noventa (90) dias para la lampara
original a partir de la fecha de la primera compra del consumidor.

Otras regiones o paises: péngase en contacto con su distribuidor local o con la
oficina de ViewSonic local para obtener informacion sobre la garantia.

La garantia de la lampara esta sujeta a términos, condiciones, verificacion y
aprobacion. Se aplica Unicamente a la lampara instalada del fabricante. Todas las
lamparas secundarias compradas por separado tienen una garantia de 90 dias.

A quién protege la garantia:
Esta garantia sélo es valida para el primer comprador.

Qué no cubre la garantia:

1. Productos en los que el niumero de serie esté desgastado, modificado o borrado.

2. Dafos, deterioros, averias o malos funcionamientos que sean consecuencia de:

a. Accidente, abuso, uso inadecuado, negligencia, incendio, agua, rayos u otras

causas naturales, mantenimiento inadecuado, modificacién no autorizada del
producto o no seguir las instrucciones suministradas con éste.

. Funcionamiento sin cumplir las especificaciones del producto.

. Cualquier uso del producto que no sea para el que se ha disefiado o en
condiciones normales.

. Reparaciones o intentos de reparacion por alguien no autorizado por
ViewSonic.

e. Transporte del producto.

f. Desinstalacion o instalacién del producto.

g. Causas externas al producto, como fluctuaciones o fallos de la corriente
eléctrica.

h. Uso de componentes que no cumplan las especificaciones de ViewSonic.
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. Deterioros normales del uso.
j. Cualquier otra causa no relacionada con un defecto del producto.

3. Cargos de configuracion, instalacién y desinstalacion.




Como obtener asistencia:

1. Para obtener informacién sobre como recibir asistencia cubierta en la garantia,
pbéngase en contacto con el Servicio de atencién al cliente de ViewSonic. Tendra
que proporcionar el numero de serie del producto.

2. Para recibir asistencia bajo garantia, tendra que proporcionar (a) el recibo con
la fecha de compra original, (b) su nombre, (c) direccion, (d) descripcion del
problema y (e) el numero de serie del producto.

3. Lleve o envie (con todos los gastos pagados) el producto en su embalaje original
a un centro de asistencia de ViewSonic o a ViewSonic.

4. Para obtener el nombre del centro de asistencia de ViewSonic mas cercano,
pbéngase en contacto con ViewSonic.

Limite de las garantias implicitas:

No existe ninguna garantia, expresa o implicita, aparte de la descrita en este
documento, incluida la garantia implicita de comerciabilidad o adecuacién a un fin
concreto.

Exclusion de dafos:

La responsabilidad de viewsonic se limita al coste de la reparacion o sustitucion del

producto.Viewsonic no se hace responsable de:

1. Dafios en otras pertenencias causados por defectos del producto,
inconvenientes, pérdida de uso del producto, de tiempo, de beneficios, de
oportunidades comerciales, de fondo de comercio, interferencia en relaciones
comerciales u otras pérdidas comerciales, incluso si existe el conocimiento de la
posibilidad de dichos dafios.

2. Cualquier dafio, ya sea fortuito, resultante o de cualquier tipo.

3. Cualquier reclamacion al usuario por terceros.

Efecto de las leyes locales:

Esta garantia le concede derechos legales especificos y es posible que posea otros
derechos que varian segun las autoridades locales. Algunos gobiernos locales no
permiten las limitaciones en las garantias implicitas y/o no permiten la exclusion de
dafos accidentales o consecuentes, por lo tanto, no podrian aplicarse a su caso las
limitaciones y exclusiones detalladas anteriormente.

Ventas fuera de EE.UU. y de Canada:

Para obtener informacién y asistencia sobre los productos de ViewSonic que se
venden fuera de EE.UU. y de Canada, péngase en contacto con ViewSonic o con el
distribuidor local de ViewSonic.

El periodo de garantia para este producto en la China continental (excluido Hong
Kong, Macao y Taiwan) esta sujeto a los términos y condiciones de la Tarjeta de
garantia de mantenimiento.

Para usuarios de Europa y Rusia, los detalles completos de la garantia del producto
estan disponibles en www.viewsoniceurope.com dentro de la seccién Garantia,
debajo del titulo Soporte.

Projector Warranty Term Template In UG
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Garantia Limitada en México
Proyector de ViewSonic®

Cobertura de la garantia:

ViewSonic garantiza que sus productos se encuentran libres de defectos en el material o mano

de obra, durante su utilizacion normal y periodo de garantia. En caso de que se compruebe que

un producto posee algun defecto en el material o mano de obra durante el periodo de garantia,
ViewSonic, a su sola discrecion, reparara o reemplazara el producto por un producto similar. El
producto o las piezas de reemplazo pueden incluir piezas, componentes y accesorios refabricados o
reacondicionados.

Duracion de la garantia:

3 afios para todas las piezas excepto la lampara, 3 afios para la mano de obra, 1 afio para la lampara
original a partir de la fecha de compra del primer cliente.

La garantia de la lampara esta sujeta a términos, condiciones, verificacion y aprobacion. Se aplica
Unicamente a la ldmpara instalada del fabricante.

Todas las lamparas secundarias compradas por separado tienen una garantia de 90 dias.

Personas cubiertas por la garantia:
Esta garantia es valida so6lo para el primer comprador.

Situaciones no cubiertas por la garantia:
1. Cualquier producto en el cual el nimero de serie haya sido dafiado, modificado o extraido.
2. Dafio, deterioro o funcionamiento defectuoso causado por:
a.Accidente, uso inadecuado, negligencia, incendio, inundacion, relampago u otros actos de la
naturaleza, modificacion no autorizada del producto, intento de reparacion no autorizada o
incumplimiento de las instrucciones suministradas con el producto.
b.Cualquier dafio al producto causado por el envio.
c.Causas externas al producto, como fluctuaciones o fallas del suministro eléctrico.
d.Utilizacion de insumos o piezas que no cumplan con las especificaciones de ViewSonic.
e.Desgaste por uso normal.
f. Cualquier otra causa que no se encuentre relacionada con un defecto del producto.
3. Cualquier producto que posea una condicién conocida como “imagenes quemadas” que ocurre
cuando una imagen estatica es desplegada en el producto durante un periodo de tiempo extenso.
4. Gastos por traslado, instalacion, aseguramiento y servicio de configuracion.

Solicitud de asistencia técnica:

Para obtener mas informacion acerca de codmo obtener la asistencia técnica durante el periodo

de garantia, pongase en contacto con el Servicio de Atencién al Cliente de ViewSonic (Por favor,
consulte la pagina adjunta que posee informacion sobre el Servicio de Atencion al Cliente). Debera
proporcionar el nimero de serie del producto. Por lo tanto, anote la informacion del producto y de
la compra en el espacio proporcionado abajo para uso futuro. Por favor, conserve el recibo de
comprobante de compra para respaldar su solicitud de garantia.

Para sus registros

Nombre del producto: Nombre del modelo:
Numero del documento: Numero de serie:
Fecha de compra: ¢ Compra con garantia extendida? (S/N)

Si la respuesta anterior fue positiva, ¢cual es la fecha de vencimiento de la garantia?

1. Para obtener el servicio de garantia, debera proporcionar (a) el recibo original fechado, (b) su
nombre, (c) su direccion, (d) la descripcion del problema y (e) el nimero de serie del producto.

2. Lleve o envie el producto en el embalaje original a un centro autorizado de servicio de ViewSonic.

3. Los cgstos de transporte de ida y vuelta de los productos en garantia seran abonados por
ViewSonic.

Limitacién de garantias implicitas:

No existen garantias, explicitas o implicitas, que se extiendan mas alla de la descripciéon que aparece
en este documento, incluyendo las garantias implicitas de comerciabilidad y adecuacion para un uso
en particular.

Exclusion de dafos:

La responsabilidad de ViewSonic se encuentra limitada al costo de reparacion o reemplazo del
producto. ViewSonic no sera responsable de:

1. Darios a otros efectos causados por cualquier defecto del producto, dafios que causen
inconvenientes, imposibilidad de utilizar el producto, pérdida de tiempo, pérdida de ganancias,
pérdida de oportunidad comercial, pérdida de fondo de comercio, interferencia con relaciones
comerciales u otra pérdida comercial, incluso si se advirtié acerca de la posibilidad de dichos
dafos.

Cualquier otro dafio, ya sea accidental, consecuente o de cualquier otra forma.

Cualquier reclamo contra el cliente realizado por cualquier otra parte.

Repasraciones o intentos de reparaciones realizados por personas no autorizadas por
ViewSonic.
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Informacién de contacto de los Servicios de Ventas y Centros Autorizados de Servicio dentro de México:

Nombre y direccion del fabricante e importadores:

Col. San Fernando Huixquilucan, Estado de México
Tel.: (55) 3605-1099
http://www.viewsonic.com/la/soporte/index.htm

México, Av. de la Palma #8 Piso 2 Despacho 203, Corporativo Interpalmas,

NUMERO GRATIS DE ASISTENCIA TECNICA PARA TODO MEXICO: 001.866.823.2004

Hermosillo:

Distribuciones y Servicios Computacionales SA de CV.
Calle Juarez 284 local 2

Col. Bugambilias C.P: 83140

Tel: 01-66-22-14-9005

E-Mail: disc2@hmo.megared.net.mx

Villahermosa:

Compumantenimietnos Garantizados, S.A. de C.V.
AV. GREGORIO MENDEZ #1504

COL, FLORIDA C.P. 86040

Tel: 01 (993) 3 52 00 47 / 3522074 / 3 52 20 09
E-Mail: compumantenimientos@prodigy.net.mx

Puebla, Pue. (Matriz):

RENTAY DATOS, S.A. DE C.V. Domicilio:
29 SUR 721 COL. LAPAZ

72160 PUEBLA, PUE.

Tel: 01(52).222.891.55.77 CON 10 LINEAS
E-Mail: datos@puebla.megared.net.mx

Veracruz, Ver.:
CONEXION Y DESARROLLO, S.ADE C.V. Av. Americas # 419
ENTRE PINZON Y ALVARADO
Fracc. Reforma C.P. 91919

Tel: 01-22-91-00-31-67

E-Mail: gacosta@qplus.com.mx

Chihuahua

Soluciones Globales en Computacién
C. Magisterio # 3321 Col. Magisterial
Chihuahua, Chih.

Tel: 4136954

E-Mail: Cefeo@soluglobales.com

Cuernavaca

Compusupport de Cuernavaca SA de CV
Francisco Leyva # 178 Col. Miguel Hidalgo
C.P. 62040, Cuernavaca Morelos

Tel: 01 777 3180579 /01 777 3124014
E-Mail: aquevedo@compusupportcva.com

Distrito Federal:

QPLUS, S.A.de C.V.

Av. Coyoacan 931

Col. Del Valle 03100, México, D.F.
Tel: 01(52)55-50-00-27-35

E-Mail : gacosta@qplus.com.mx

Guadalajara, Jal.:

SERVICRECE, S.A. de C.V.

Av. Nifios Héroes # 2281

Col. Arcos Sur, Sector Juarez
44170, Guadalajara, Jalisco

Tel: 01(52)33-36-15-15-43

E-Mail: mmiranda@servicrece.com

Guerrero Acapulco

GS Computacion (Grupo Sesicomp)
Progreso #6-A, Colo Centro

39300 Acapulco, Guerrero

Tel: 744-48-32627

Monterrey:

Global Product Services

Mar Caribe # 1987, Esquina con Golfo Pérsico
Fracc. Bernardo Reyes, CP 64280

Monterrey N.L. México

Tel: 8129-5103

E-Mail: aydeem@gps1.com.mx

MERIDA:

ELECTROSER

Av Reforma No. 403Gx39 y 41
Mérida, Yucatan, México CP97000
Tel: (52) 999-925-1916

E-Mail: nrrb@sureste.com

Oaxaca, Oax.:

CENTRO DE DISTRIBUCION Y

SERVICIO, S.A. de C.V.

Murguia # 708 P.A., Col. Centro, 68000, Oaxaca
Tel: 01(52)95-15-15-22-22

Fax: 01(52)95-15-13-67-00

E-Mail. gpotai2001@hotmail.com

Tijuana:

STD

Av Ferrocarril Sonora #3780 L-C
Col 20 de Noviembre

Tijuana, Mexico

PARA ASISTENCIA TECNICA EN LOS ESTADOS UNIDOS:
ViewSonic Corporation

14035 Pipeline Ave. Chino, CA 91710, USA

Tel: 800-688-6688

Correo electronico: http://www.viewsonic.com
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